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HALIFAX 

CENTRO ASSISTENZA TECNICA 

Siamo lieti di comunicare a tutti i Sigg . Rivenditori 

che , oltre ad aver potenziato 
la nostra rete distributiva , 
dal 1° Febbraio 1994 é operativo il nuovo 

CENTRO DI ASSISTENZA TECNICA QUALIFICATA 

per intervenire e risolvere qualsiasi problema tecnico 
sulle apparecchiature della Vostra Clientela. 
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News & Anteprime 

COSA CI RISERVA IL FUTURO 
DEL DIVERTIMENTO 
VIDEOLUDICO? CORRETE A 
LEGGERE E LO SCOPRIRETE! 



PAG. 13 


UNO SPARATUTTO PER IL 
3 DO. SOLIDI PIENI ED 
EFFETTI DI ROTAZIONE DA 
FAR GIRARE LA TESTA 




TUTTI I DINOSAURI 


A SEDICI BIT: IN QUESTO 
QUARTO INSERTO DA 
CONSERVARE TROVERETE 
LA SOLUZIONE COMPLETA 
DI JURASSIC PARK PER 
MEGA DRIVE E 
SUPER NINTENDO. COME SE 
NON BASTASSE CUCCATEVI 
ANCHE COOL SPOT (MD)I 



AVETE ASPETTATO E ORA È 
QUI PER VOI: QUATTRO 
PAGINE CON TUTTI I SEGRETI 
DELLA TERZA AVVENTURA 
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E BELLISSIMA, PER IL VOSTRO 
SUPER NINTENDO 
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CONTRO 

TUTTI: 

SEPPELLITELO E 
BASTA! 


GUERRA CIVILE IN REDAZIONE 
PER IL PRIMO POSTO IN 
CLASSIFICA! 


IL SEQUEL DI UNO 
DEGLI SPARATUTTO PIU 
FAMOSI DEL SNES. 


DAL COIN-OP AL MEGA DRIVE 
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OFFERTA SPECIALE 

Supernintendo PAL L. 105.000 
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GAMEGEAR 
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r “Marzo, non marzo. Marzo, 
^ non marzo, cosa far non 
so”. Questa orribile rima, 
t fresca di conio, fu vergata 
^ dal poeta ramano Taurus 
■ir H11 dopo una notte di 
sconforto. Sarà stato il 
buio. Sarà stato il polline 
e la maledetta allergia, 
sarà stata la trippa con i fagioli, ma 
qualcosa è andato, uhm, storto e la se- 
rata è stata, uhm, moscia. E se fosse 
questo il vero risvolto traumatico dei vi- 

Ma quale epilessia, quale fo- 
tosensibile, di cosa andate cianciando.., 
La vera vittima degli spessi strati di 
scrolling parallattico è proprio lui, lui 
che non fa del male a nessuno, lui che 
dorme e vive con te. Non mi stupirebbe 
se a questo punto Rosi Dindi attaccasse 
pubblicamente i videogiochi, i problemi 
sono già tanti senza mettere in mezzo 
idraulici e porcospini. Senza ricordare 
che prima di Super SFII, Ken e Ryu non 
hanno mai sparato palle di fuoco, ma so- 
lo dei sospetti globi biancastri, palle di 
ghiaccio probabilmente. Palle di ghiac- 
cio. È una metafora un po’ criptica ma 
mi sa che stavolta ho fiutato giusto. 

Non spegnete la console ogni tanto 
mentre giocate, piuttosto fate un fischio 
e vedete se qualcuno risponde. Attendo 
fiducioso i vostri commenti. 

Apecar 




re con i videogiochi, tutti 
d'accordo, ma dato che 
le femmine scrivono a 
TV Stelle o a Cioè per 
esprimere i loro senti- 
menti. noi a. chi scrivia- 
mo? (prova con la posta 
di Sabrina. NdApe). 
Cordialmente ti saluto e 
tanti bacioni 3. ..(indovi- 
na te chi?} (Grazie 
ndRandom). 

Un, innamorato pazzo 
PS: ci andrà almeno sui 
Power Fax? (di più. mol- 
to di più, andrai nel 
gol Ita degli affamati. 
NdR) 

■ì.Th soh dentro lo sfon- 
da, e tutto il mondo] ho- 
rL, 

£ con questo abbiamo fi* 
nito lo spazio che In posta 
dedicherà a Red Fury per 
ri 1994. Contenti? 

ANGELO RULLA 
SUPREMO 

Consolcidalc redazione 
di GP, 

non vi pare ci siano trop- 
pi picchiaduro per Super 
Nintendo? Ormai non se 
ne può più di questo 
monopolio videoludico! 
Dovrebbero rapirlo quel- 
le fottute software house 


A CIASCUNO IL SUO 

Pelosissimo Apecar (lo dite voi), 
ti scrivo per farti presente 1 miei sentimenti ver- 
so una persona che sta lì in redazione, Lo so 
che dirai J 'Ci risia mof" Ma anche io come tanti 
aJn. lettori (?-NdR) sono innamoralo pazzo (r lo 
dico di tutto cuori') della straordinaria ^Giorgia 
Fantini. Ribadisco die l'amore non è un senti- 
mento su cui scherzare, È inutile che ogni volta 
che le scrive qualcuno tu lo sfotti (io? Quando 
mai. NdApe), ma non è mica colpa nostra so è 
una bellissima ragazza, dai capelli fatati (si. co* 
me Starlet. NdR) e dagli occhioni di perla? 

Poi. citrcr.itto. a vedere dalle recensioni, sem- 
bra anche molto simpatica, 
lo leggo rune le sue recensioni (anche se la con- 
sole a cui si riferiscono non mi interessa) per 
sentimi: ricino 3 lei e sognare. 

Io non sono come quelli che la vorrebbero nuda 
solo perché pensano al sesso, io l'amo davvero! 
E poi immaginatevi di stare insieme a una ra- 
gazza a cui piacciono i videogiochi e finalmente 


non sentirsi dire, in procinto di una sana parti- 
ta, “ma che fai, giochi ancora a quelle cretina- 
te?". In somma, caro vespauto, spero che tu ri 
porga le dovute scuse. 

Sono già rattristato per conto mio perché penso 
di non incontrare mai tal celestiale creatura. Al 
limite ti prego di consegnare direttamente a lei 
questa lettera affinché capisca che per me lei è 
piu importante di Beatrice per Dame, più bella 
di Caludia Schiffer e più attraente (beh, diria- 
mo alla pari) di Mie belle Pfeiffer (Ma stai male? 
NdR), 

Insomma Giorgia. /TI AMO. TI AMO, TI 

AMO!!! 

Il mio sogno è di incontrarti all'altare affinchè 
io possa baciare la sposa e poi portarti in luna 
di miele In Giappone, tra i videogame, e all’al- 
ba, tu vestita da Gheisha (si scrive cosi?) e io 
con il Chimono (si scrive cosà?}, scambiarci il 
nostro infinito amore (thè end ci sta bene, che 
ne dite?} 

Se pensate che la mia lettera non abbia a che fa- 


die continuano imper- 
territe a donare Sita r Fìghttr Due nella speran- 
za (fallace) di eguagliarne il successo. È im-pos- 
si-bi-le! SFU ha sfondato perché era una novità 
a quei tempi (anche se in effetti sarebbe un se- 
q nel). Ormai i picchia duro hanno perso ogni at-, 
tratti va! Persino qualcosa come Kla# 0 Tetris sa- 
rebbero meglio, vista l'opposta carenza di puzz- 
le game, comunque era solo un esempio, e k 
stesso discorso si potrebbe fare per molti altri 
generi. 

La mia polemica forse è scontata e inutile, risto 
che voi non ci potete fare proprio nulla, ma vo- 
levo dire la mia in proposito. Unnica cosa che 
potete dirmi è quando finirà questo fenomeno 
(se finirà} che sembra aver contagiato (in ma- 
niera minore, chissà perché) anche tutte le altre 
console. Vostro, 

Emme Crnme Emme 

Possìbile che sdo un lettore sì lamenti dèlia ridon- 
danza csugcrtiffl dì piddiiarfuro sputai fune all ' al- 
tro ? E fu pensa che il primo Street Fighter (furile 
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► coi cuscinetti sensibili ai po- 
sto dei pulsanti J se lo filava- 
^ nei proprio in pochi. In effetti 
questi giochi bevono vendere, 
c per vendere devono pure piacere a qualcu- 
no , Che suz una specie di macchinazione swbfimi- 
naU a opera ir multinazionali spieiate? Che sia 
una semplice moda? Ma poi, infonde , ce ne frega 
realmente qualcosa? Vacci te a dire 
a uno co/ Neo Geo che ì 
giochi della suà console 
sono tutti uè nei li. vacci e 
poi raccontali, Il fenomeno 
non è più un fenomeno ma 
quasi una corrente. Oltre ai 
picchiaduro ora c'è ii genere 
dei w picchiaduro àU a SF2 W e 
gli adepti sono ormai tanti, 
cosi fanti da rappresentare 
una fetta di mercato sicura per 
un sacco di tempo a venire, Per* 
sonaltnente sono d "accordo con 
re» ma il mio parere conta poco, 

E poi le case di software queste pagine non le leggo- 
no, 

desia il fatto che noi col picchiati uro ci campiamo 
da dio , apppena ne esce uno lo stnlUamo in coper- 
tina anche se piace solo a chi Vha recensito, cosi 
vendiamo vagoni di copie in più, facciamo i soidi e 
ce ne andiamo (die Barbados pieni dì donne e mo- 
tori, A conti filiti /fiancano circa 438.000 picchia- 
si uro da recensire e poi prenotiamo ii volo, naturai' 


Sfl»* 4 ** 


fatate 



mente un charter per soli giornalisti pidocchiosi r 

COSMOLOGIA DELLA SINTASSI 

Caro Apecar. 

sei proprio caro. Lo sai quanto mi costi? Giusto 
750 lire. Sarò conciso (stile Bastardi) perché “'U 

fog] ' è tìrann ", Du* 
pont e mitico. Gioì* 
già è stupenda, Zia 
Marisa (sempre se* 
ria) ha rotto (zio 
Eufemio annuisce 
rassegnato, NdR) 
e te ti aspetto con 
\ la tua A peto 
\ truccata a fare 
\ le corse (Lin- 
gua Italiana 
Vj-a, NdR). 

La volevate la 
classifica? E beccate- 
la! Bella l'idea de! Power Fax è ottima 
(upgrade 3.3. NdR), non ti arrabbiare se elogia- 
no la Fani in al posto tuo: dai. ti faccio conosce- 
re Sabrina di Non è la Rai (e te lo credo, è Italia 

1) (sic, NdR), Ciao, 

Luca Igne» 

P.P.S.: ma il tasto Select dell'Ape 125 del nume- 
ro, 24 non si può aggiustare? 

Dovevamo rifarci in qualche modo per il pronome 
femminile cannato in una risposta del mese scorso 
(colpa dei corriere , chiaro). 

Per quanto riguarda k gare hai già perso, e per tut- 
to il resto pure , Oa che hai detto la tua puoi, fare 
le valigie e partire per Pisola McDonald che è piena 
di bovini c riflettere per un po'. Vai, vai, vai. Ascol- 
ta il tao cuore. 
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CONTRABBJ 

Mitica redazione dì GP, 

sono il (più unico che raro) padre di Alberto. 
Come usate sminuire i pregi di Dupont, mar- 
doniti che non siete altro? Anche se devo rico- 
noscere, a demi strettissimi, che il Triciclo e 
Vordak scrivono cose assai pregevoli, ribadisco 
quanto segue: l'Uomo del Ponte è la FINE DEL 
MONDO, IL DODICESIMO GRADO DELLA 
SC AIA MBRCALU. L'OTTAVA MERAVIGLIA 
DEL CREATO! (le altre sette sono: la Gìalappas 
Band, il recioto amarono della Valpolicella, la 
trilogia di J,R,R. Tolkìen, Naomi Campell, la 
cattedrale di Burgos, il cheeseburger della Mc- 
Donald, Golden Axe - solo il primo, si capisce -) 
Pubblicate questa mia, se ne avete li coraggio. 
In caso contrario, brucerò pubblicamente la vo- 
stra rivista (dopo aver ritagliato le recensioni 
migliori) davanti al Galaxy di Piazza Vili Ago- 
sto, 

Marco Frangine 

Post Scriptum di Alberto: PER FAVORE, non 
pubblicatela!!! 

Non sapete cosa ho dovuto sopportare il 28 gen- 
naio quando gli ho fatto leggere l 'Apposta! Pri- 
ma ss è messo a saltare sul divano, urlando “Ab- 


biamo vinto, abbiamo vinto!!!" (neanche allo 
stadio fa cosi). 

Poi è corso su e giù per le scale per coinvolgere 
nel suo delirio i vicini e il portinaio* 3 suoi colle- 
glli in ufficio hanno probabilmente imparato a 
memoria la mia lettera,,. Ahimè, cosa succe- 
derà se pubblicherete questa? Abbiate dunque 
pietà di rutti noi e cestinate, 

Linftlict Alberto 

£ con questa siete praticamente fregati, Vi siete 
beccati in piena un rarissimo anatema irradiato 
nell aere dal popolo unno, popolo jfcrote e nomade. 
La redazione sorge proprio sulle antiche rovine di 
un cimitero dei suddetti devastatori e per quanto lo 
spirito di Aitila si sia decisamente addolcito col 
tempo , la maledizione sortisce comunque un effetto 
tremendo: siete condannali alla terribile e impieto- 
sa pena della pubblicazione eterna, Qualsiasi cosa, 
dalla più bieca barici ina alla più teratologica 
sciocchezza che oserete scrivere e imbucare alla vol- 
ta di via Aosta 2 troverà SEMPRE e COMUN- 
QUE spazio su queste pagine . Se ì numi ameran- 
no infierire potreste anche finire in un box tutto 
per voi. altri menti ringraziate chi solete ringrazia- 
re rn caso di botte di fortuna ma state sempre parti- 
colarmente attenti a cosa esce dalle vostre biro. E 
adesso vediamo se saltate sul divano. 

FUSSE CHE FUSSE 

Caro GP, 

Scino dù fratelli de campagna che tra bia semi- 
na c ’n raccolto anno trovato '1 tempo de scrivi- 
ve e d'arrecawc dono n pezzo de cario ab- 
b ruzzo se che solo qui lo fanno cosi bono! Spe- 
ratilo che g rade re rete '1 perizierò nostro ve fa- 
tilo pure qualche doma un a su la nuova consolle 
che co semo fatti e sur perché min riuscimo 
mai a trovi H giochi. Ma che il vie 20 nun ve 
piace? 

E mò le domande che c'ha lutato a fa er profes- 
sore der mi frà (che io ho smesso!) 

1) Esistono diverse versioni del Jaguar? Qual è 
la mejo? 

2) Quale sarà il prezzo della suddetta console 
mediante un importatore di inedia levatura? 

3) Usciranno giochi di ruolo per il fagliar? 

4) Perché nelle vostre anteprime non specifica- 
te mai se il gioco verrà tradotto o meno? Per 
esempio Sterri of Manu verrà mai tradotto in 
abruzzese? 

Tanti baci folle forte 

Massimo e Marco 

PS: il nostro recensore preferito è Àpecar (yapz, 
NdR) perché è allo stato puro e semplice della 
natura, come le nostre caprette che je volemo 
tanto bene! 

Neanche W conosco c gid mi mancate . Il resto della 
redazione è ancora alla ricerca ddk proprie origi- 
ni, io le mie non le ho mai abbandonate. Pertanto 
propóngo e indico immantinente un referendum 
per censire i lettori vtry rozzi di Game Power cosi 
ci vediamo da una parte t magnarne, bevemó e 
ruttarne. 
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POWER FAX 


A vofte ritornano, i brufoli, voglio dire. A volte sbocciano anche negli stessi punti, e uno ci 
si affeziona pure. Ecco, io nel mio piccolo vorrei spendere due parole gentili per questa 
inaspettata comparsala del Power Fax, non che lo acclamassimo a gran voce, ma si è pre- 
sentato di sua spontanea volontà e non gli si poteva sbattere la porta in faccia. Power fax 
è un piccolo, rassicurante brufoletto sulla giovane epidermide riciclata delE'Apposta, e que- 
sti sfoghi giovanili vanno anche apprezzati. Quindi non spalmate pomate strane sulle pagi- 
neche poi non si legge piu niente, e soprattutto girate delicatamente pagina se non volete 
che il box esploda macchiando tutto. Niente metodi drastici, chiudete la vostra copia di Ga- 
me Power e riapritela dopo un po' di giorni, vedrete che il Power Fax se ne sarà andato co- 
I si come è venuto, senza lasciare traccia alcuna ma uno spazio, candido e puro, in cui incoi- 
lare le vostre lettere non pubblicate. Thomas Baldi ha scoperto che se si prova a tradurre i 
1 titoli dei giochi ci si rende conto di quanto siano imbecilli gli americani e i giapponesi (es 
Starfox = Volpe Spaziale), e non si può dargli torto, pensate a Zambie* ate my neighhours 
I = Gii zombie se so pappati i miei vicini. Onore e onere dell'apertura vanno dritti dritti a 
Hanzo Hattori e Terry Bogart per la loro lettera piena d'astb e affetto, di odio e coccole. In 
5 effetti le recensioni dei giochi per Neo Geo sono state vittima di schicchere paurose e si era 
quasi deciso di trasferirle definitivamente nella rubrica dei coin op. Ci scusiamo con tutti i 
possessori di tale macchina per la mancata attenzione, ma d'altro canto chi ha un Neo Geo 
è più fortunato degli altri perché in genere (ma è quasi la norma) può abbondantemente 
provare i giochi direttamente in sala prima di seminare il grano. Quelle delle recensioni so- 
I no comunque assenze ingiustificate e qualcosa giuro che la faremo (nota per tutti 1 posses- 
sori di Neo Geo: esìste ancora un motivo per comprare Game Power, ovvero le conversioni 
I dei titoli SNK per le console meno abbienti. Almeno vi fate una risata), IMostragamus, letto- 
re dalla fertile immaginazione e dalla prolifica penna, è sicuramente un bravo ragazzo ma 
I è meglio che la pianti con le pilloline colorate: niente Turtles versus Battletoads, niente 
Mario Fintali ne doni di 5f// con i personaggi di Doublé Dragati , Carlo Greco deve sapere 
che la soluzione di Landstélker è in arrivo e ì calcoli renali possono rimanere in lìnea per un 
altro po'. Per Loris Fratini la vita è troppo semplice e l'urgenza di farsi del male preme vee- 
mente: non c'e ragione di spendere soldi sulla versione MD di 5freef Fighter se hai già 
quella SNES, ma queste cose dovrebbe suggerirtele il tuo portafoglio L'idea dei GP-para- 
metri è da prendere in considerazione, e grazie per t consigli. Te ne diamo uno pure noi 
sulla scelta della versione dì Flashback SNES, MD o Amiga non fa differenza, scegli quella 
che costa di meno, tanto il gioco e sempre quello e sempre inequivocabilmente mdimenti- 
s cabile. Grazie a Tommaso Torri per la classifica recensori corredata di voto in percentuale, 
manythanx per il primo posto {96%, no, dico, dateve ‘na regolata...} E per quanto riguarda 
te e chiunque voglia acquistare un CD32 il tip è "aspettare un po'" dato che si vocifera che 
i prezzi calino da qui a poco. Per tutti quelli che affogano nef dolo perché non sanno se 
passare alia console Commodore o l'hanno acquistata da poco, che vi devo dire, non fatevi 
troppi ingorghi nella cervice: se non dovessero uscire giochi decenti potrete sempre ascol- 
tare i CD degli Afghan Whigs, dei Counting Crows o dei Fior 0e Mal, Potreste anche ascol- 
I tare la Pausini o Vallesi, ma allora tanto vale giocare a Oscar e Dlggers . Sigfrido e Enrico 
chiedono, tra le altre cose, se sìa meglio il Nes o il Master System, Dato che ormai state tut- 
I ti ammucchiando soldi per 3DO o Jaguar possiamo finalmente sbilanciarci e darvi la rispo- 
sta che aspettate da una vita: è arrivato il momento di dire che, tirando le somme, le due 
I macchine sì equivalgono. Vordak ricambia il bado francese del buon Gandoifo di Fiore, Du- i 
pont restituisce gli insulti e i capelli me li taglierò quando sarà passata la moda grunge-al- 
ternativa-Branduardi style o quando avrò trovato un lavoro più serio (joking). Per Paolo 
Cage e Alberto Kang, vi ringrazio per il pensiero ma il posto di direttore non mi si addice, o 
per lo meno non me lo fanno addire, E poi perdereste l'unico elemento ancora totalmente 
e disinteressatamente dalia vostra parte, perdereste II benessere per la recessione, perde- 
reste un nuovo miracolo editoriale, oltre a sorbirvi le recensioni dei pezzi di ricambio per 
l'Ape Poker. Fabrizio di Feole teme che la batteria tampone del suo CD32 possa morire 
d'inedia, dato che Sensibfe Soccer non sembra prenderla in considerazione quando si tratta 
di sa vare dei file. Non è un problema di capienza delia memoria, quanto probabilmente un 
classico refuso volontario da conversione frettolosa, Valerio Ucc Santi vuole passare ai Tur- 
bo Duo asciandosi dietro il Super Nes. Il discorso e più o meno valido, ma ì giochi utilizza- 
bili a tutti gli effetti qui da noi non spuntano più cosi rigogliosi. Il Turbo Duo e 11 miglior PC 
Engine che può* acquistare, e dispone comunque di una eccezionale softeca zeppa di punte 
clamorose, una per tutte Lords of Thunder , Non so comunque se abbandonare lo Snes sia 
la cosa migliore Per Luca Lacolla e Marco Fumagalli basti dire che Super Mario Kart è un 
I buon modo per sprecare corrente 

I -- . I 
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i) Dì Jaguar console ce ne sfa 
una sola (cerne la i^erza 
dell 'orto mio), ma è. in contìe- 
re una seconda versioni in 
uscita parecchio in là . Le peri fé- 
ri che invece sono in arrivo, tranne il modulo nr- 
male giudicato troppo pcncoloso da quelli che con- 
tano in casa Afa ri (hanno paura che qualcuna ss 
trafigga la patta rullo spigalo del tavolo mentre gj- 
ronzala col casca per la stanza: non possiamo cne 
condividere i timori, KdR). Se parli de macchi ce 
allora ce ite stanno laure ma costano troppo , Me- 
glio il mio Porche, no quello co le rote , quello co le 
zampe. 

2} Qualcosa tipo 400 mila lire , breccola più, brec- 
cola meno. Rimpinzate il dindarolQ. 

3) Sì. sono previsti almeno un paio di rifoli GdR 
che diverranno disponibili mollo presto. 

Grazie comunque per ì "omaggio caseario, fra un 
po' si voto e sfavo pensando di portarmi la trancia 
ili caciotta in cabina. 

Ripensa n do 1 e mi sa die 1 i andrò con la solila, trì- 
ste fetta dì mortadella, 

SONO DIECI ANNI ABBONDANTI 
CHE IL GRANDE FRATELLO VI STA 
GUARDANDO E SAREBBE RURE ORA 
CHE LA PIANTASSE 

Caro A poca 3 1 , 

sono un super nessi sta e sono fiero di esserlo, 
ma non disprezzo chi ha scelto il Megadrive 
(affari suoi). Dicevo, sono fiero di avere il super 
Nes perché la console è bella e i giochi sono 
buoni, però sono pochi, sì, sono pochi, non i 
giochi in sé stessi ma i generi (scusate il lin- 
guaggio contorto ma volevo essere sicuro che 
mi steste a sentire], In senso: le cartucce pro- 
HL, proti!.., sono numerose, ma i giochi che 
contengono si assomigliano un po’ tutti o si 
possono di v [dere in due categorie: piceli iadu.ro 
e p la tform-ad, venture. Se togliamo tutti j giochi 
che appartengono a queste due categorie 0 ne 
lasciamo due o tre per ognuna ci rimane ben 
poca roba. Che fine hanno fatto tutti i puzzle 
game alla Tetris, i pi attorni alta Subbie Bobbic 
gli shoot em up alla R-Type? Perché sono cosi 
pochi in una giungla eh cloni di SF/I? Che fine 
hanno fatto l' intelligenza e la fantasia dei pro- 
grammatori? 

Quando finirà questa crisi d'idee? lo non sono 
il riccone che può permettersi una cartuccia ai 
mese, e non rischio quindi di avere troppi gio- 
chi sìmili, ma vorrei uiì menu un pochino più 
dive rs i fi cato, punto. 

Sevìito Vjrttdtpesca. 

Corsi e ricorsi sforici, carne diceva il buon Giovar.- 
battista {che mi pare di cognome facesse Vico, In 
realtà sta bluffando come un maiale, non so nean- 
che chi sta questo tizio ma se tutti lo citano eviden- 
temente era ano polente nell'encefalo }. corsi e ri- 
corsi che mai n/ìutano di perpetrare danni, e istilla- 
re dubbi nelle martoriate coscienze dei posse sscv J: 
console dt tutto l'orbe terracqueo. Effettivamente 
non sì può esìmersi dai notare che 1 pedi j udì, ; 
i doni di SFII òr particolare} abitano onna* nc-- 
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citato wt’ahboneUintc- azione 
scrotteida H£i confronti quelli 
con una visione un po' più 
ampia del videogioco. Ma ap- 
punto, coni e ricorsi storia; fi cerca di far 
;<Svi n gudlo che la gente vuole comprare. Quindi o 
: u ì fuori dai negozi con un occhio di scorie 

'■.;dioait\ir da tirare in faccia a tutti quelli ai» l'in - 
m rione anrJie vaga di sriaiarc su un pkehiaduro, 
c aspetti , he la gente si renda conio e le uscite si 
nftjui librino* Comunque, il menu per dii ria il 
SSES è uni ora mollo molto a [fionda ntr e rnriega - 
io: ci sono un sacco dt cose buone e giuste in giro 
vedi Megaman X o 
Maria (davvero 
: puzzle game esistono 
.nuche se la luo macchina 
non è proprio nata appo si- 
tamente per questo genere 
di giochi. 

Di sparatutto poi ne trovi 
.nuinif ne i/uot f Super Mova 
è meglio dell 'duchessina ma 
M aerosa è molto tarmo e R- 
T vpe 3 piace a qualcuno -po? 

. : ratei-.h Quello die ri manca 
is'.wo è una betta versione di 08 
Subbie Bobble,.. 


CARO MARCELLO, 

mi chiamo Apt\ ar e posseggo un boritilo rii . ansa- 
le, computer e Cd Rom vari per i relativi sistemi, 
ma non te tu farò una colpa. 

1} Dynablaster per \fega Drive per ora non è stato 
annunciato ma in effetti se ne sente la mancanza. 
Pang, invece, speliamo proprio che non esca 
mai, comunque nessuno sembra averci pensato 
finora. 

2) Kó’oh'lei's go. Deri comprarti un PC Engine 
per giocare il primo episodio di Spiattcrhousc. o 

al limite un FM 
Town s oppure anco- 
ra un X68000. Per 
MD puoi trovare il 
terzo (un gioco iti 
rima, if you know 
what 1 meati) e 
purtroppo pure LI 
secondo, davvero 
ripugnante ma 
purtroppo per i 
motivi sbaglia- 
ti, 

3) Sarei, tentato 
di consigliarti Race Drivi» ' 
ma non avresti mai il coraggio di darmi ret- 
la. Prova Fi oppure aspetta V trtua Rocing. Altri- 
menti c'è Otti numero in arrivo. 


COTTA E MANGIATA 

L sode mi k .1 redazione di Ghent pauer 

M i chiamo Marcello, ho jq anni e posseggo un 

Megadrive- 

Vi scrivo (per la seconda volta) perchè spero 
che possiate darmi delle apofteg ma riche f'cci- 
rua. NdR) nonché epicuree risposte ai miei 
amenziali dubbi. 

1) Esìste fo uscirà] Dynablasler per Megadrive? 
E Pa ng? 

: 1 Esiste il primo episodio di Splattcr House? 

3} Indicatemi per favore un buon gioco di guida 
per la mia console? 

4.1 Quale titolo è meglio tra Thméerforct JV ed 
E& Ronza? 

- Perché la mia moto consuma tanto? 

Grazie e ciao, e ricordate: ehi-oh-leis go!!! (mai, 
NdR) 

P. S: Dinu’iitic avo, tanti agiografici complimenti 
a lutti voil 

Marcello Cnsprna, Messina 


4) Non lo saprai mai, 5) Va bene, lo saprai: Ex- 
Ranza è un'esperienza imperdibile e Thun- 
éeiforce 1 V un'esperienza e basta. 

Per quanto riguarda ia tua moto, il mio perso- 
nale consiglio è quella di permutarla con 
un’Ape 50 pick up pero almeno ad accensione 
elettronica (che se non altro ciuccia di meno), 

ODDIO MIO, MA GLI ANGELI SONO 
MASCHI O FEMMINE? 

Ragazzi, non so a chi rivolgermi se non 11 voi. 
Sono sempre sitilo un adolescente un po' fuori 
di cocomero ma stavolta credo proprio di aver 
toccato U fondo. 

Ricapitoliamo, io leggo la vostra fantastica rivi- 
sta perché possiedo un fantastico super Ninten- 
do, comunque vado io stesso in sala gkx hi ogni 
tanto ed è li che avvenne quell'evento che. ..in 
parole povere: nT innamorai della protagonista 
del coin op dn avevo di fronte, aveva dei lunghi 
e folti capelli rosa (Yuri, Yuri vieni qui che ti in- 


teressa. NdR) e indossava una curiosa tuta blu. 
il suo nome era... Jenny. 

Ebbene si, mi sono preso una sbandata cotta 
per k gattina di Bucfcy Chiare e invidio to stes- 
so leprotto verde che può starle così vicino (an- 
che se non so quanto sia interessato a lei, né se 
lei sia interessata a lui}, è grave? 

Ignoto acquirente di codcito magatine:. 


Cercati una spalla su cui piangere e inizia ad 
affogare i dolori nel ]ack Daniel s; tu non sai co- 
sa fanno quei due quando qualcuno spegtie il 
coirt op, 

FONDONO E FILANO 

Cari Gippiani 

Come mai le versioni di Toumament Eighurs 
sono così diverse tra loro pur portando lo stesso 
titolo? 

E perché viceversa SFIJ Turbo e SFII Special 
hanno titoli diversi pur essendo la stessa cosa 5 
Poi, n unici : addietro avete fatto la preview di 
Super Dcfbrmtd Art ofFighting , embé? 

Avendo già SFII Furbo, cosa mi consigliereste 
come supplemento? 

Insperato, da qualche parìe. 

Allora, dunque, il Megodrivc e lo SMES sono dar 
macchine mollo diverse non solo esc enea mente e 
quindi suppongo che i rispettivi giochi siano diver- 
si. Credo sia irosi. O forse è (jualcosa che ha a che 
fare con tu dimensione delle cartucce, Infatti anche 
SFII Turbo e SEI! Special sono diversi, il secondo 
comprende un'inedita opzione tornea riciclata poi 
in Super SFII (coin op). Super Deformed Art 
ere. eoe, io stiamo aspettando pure noi perché sia- 
mo insicun sulla teoria a proposito delle dimensio- 
ni delie cartucce di cui sopra e speriamo che dopo 
tre anni font questa qui riusciremo a infilarla pure 
nei Game Gear. infine, un buon supplemento po- 
trebbe essere una fato, 0 meglio una bambola Ufe-si- 
ze di un nato Cavaliere senza cavallo, non if ver- 
ranno fuori gli hadoukcn ma vedi come ti viene vo- 
glia di menaria con gusto. 

FORZA TAGLIA CON NOI 

[...] Dopo aver visto in sala Fultima meraviglia 
della SNK (Samurai Shodoiwt), decido di portar- 
melo a casa comprando la versione europea. 
Una volta inserita la cartuccia noto che manca 


Al POSTERI 


Madonna non mi pare vero, anche stavolta stiamo arrivando tutti vivi fino in fondo. Coraggio, il lilla 
di questo box e un colore rassicurante... Se ancora non ne avete abbastanza fatevi un caffè (a pro- 
posito, ringrazio a titolo comune un lettore particolarmente prodigo nell'affrancatura, j| riciclaggio è 
la strada del futuro e noi abbiamo iniziato a dare if buon esempio) c provate un po' a rileggervi tutto 
dall'Inizio. Inciamperete sicuramente in qualche pronome sbagliato (prendetevela con Randorn, è lui I 
che "corregge"). Vi pregherei comunque di non spedire più buste affrancate perché se dobbiamo ri- 
spondervi possiamo farlo eventualmente anche per telefono, quindi al limite (asciate in un angolino ! 
(o anche m mezzo ai foglio, fate voi) il vostro numero. Recensire i recensori non è una brutta idea, 
classifiche a parte, quindi vi inviterei a spedire le vostre pagelle e commenti (corredate dì voto per- 
centuale) al solito indirizzo, che tanto quello dì casa mia non ve lo darò mai, anche se in effetti sa- 
rebbe meglio. 
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qualcosa. Continuo n giocare c poi. di colpo, il 
dramma diventa chiaro. A ARCHI Non c'è pili il 
sangue! O meglio, et ma è bianco, lo spendo 
4$o mila lire, e poi.„[.„] 

Marce D'Andre a r Rema. 

Nintendo. Parolina deprimente per alcuni, 
ancora esaltante per altri. MA non si rendono 
conto dell'assurdità di quanto fatto con Mortai 
Kombat e ora (GP 25) con Total Carnaggi Sarv 
gue verde? Plasma gassoso? Dio mio. Un gbr- 
no mi taglierò un dito e scoprirò che nelle mie 
vene scorre il petrolio. Eppure il giorno dopo 
Fusata di Mortai Kombai nessuno sapeva fare 
bene le fatai iti es ma tutti conoscevano il cheat 
del sangue [.,„] 

Né la Ina BMichclll, Roma. 

Sé vqgfiarruj esser? garantiti fino ni fondo Insogna 
pure che qualcuna si sacrifichi e passi da imbecille 
al posto di un altro . Non è necessariamente detto 
che chiunque spuri idiozìe sin totalmente idiota 
(ma d'altra parte anche quella è unévenitnz&jt 
quindi, se la Nintendo- ad onci ct-nswrcm- i giocar se- 
gando ria iti appendici più \ntetr '■.sunti per poi met- 
terle ancora grondanti di sangue binario nel casset- 
to dii reperti macabri, non è per forza vero che ria 
solo atturifà Aiterà l'archetipo alla fonte di questo 
invereconda crimine?. 

Le girandoline 1 colorate servono proprio ad attirare 
l’attenzione dì ehi è meglio che non guardi, sennò 
magari rovina qualcosa. Ma se (mostra U retine 
per un attimo c'è anche la possi infittì che le sinapsi 
scattino e qualche cosa, m qualche modo, per qual- 
che ragione finisca con Pandore storio. 

Ed è U che uno realizza che non è necessariamente 
vero che chiunque faccia un'idiozia sia un idiota: è 
anche possibile che ci stia prendendo per i fondelli r 
E magari anche a proprio tornaconto. 

In fèndo la maggior parte degli acquirenti di car- 
tucce si trova nella fascia dei teenager, t soprattutto 
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si trova negli USA , dove il bigottismo è uno sport 
malto diffuso ira quei capifamiglia che tirano fuori 
il fatidico contante. 

Quindi sorvolerei volentieri sul candido e onesto ri- 
gore inorale di certa gente per ipotizzare die maga- 
ri un gioca censurato vende anche il doppio rispetta 
alla versione ammazzaprni fin quando chi ne de- 
cide Vacquisto non è il fruitore ultimo, tna qualcu- 
na che si fa fregare né più né meno come guelfi die 
regalano soldi a dubbi predicatori che appendono il 
rosario al retrovisore dell’ E 40. 

Sci possiamo sbraitare e spulare veleno dalla no- 
stra ridente penisola sino al prosciugamento delie 
ghiandole, tanta il muro è di gomma molto dura, e 
ira l'altro cosi si fa anche il giaco della wersa ria, 


dato che la polìtica censoria 
delia Nintendo non chiama 
affatto in causa l'utente finale 
quanto citi effettivamente 
compra il software e molto pro- 
babilmente non sa neppure casa sfa acquista nd . 
Vabbé che qui il problema è limitato, ma non m: 
pare proprio il caso di uria re Forza Italia, date che 
potreste essere fraintesi. 

E sono in pochi, davvero in pochi, a essere dar. : r : 
garantisti. 

Chissà se è una qualità. 




Crivelli n Sigfrido e Alessio Entro Gabello Rovigo: 



HALL (g) WEEN 

Via Gallucci, 16 - MODENA - Te!, e Fax (059) 242727 
Vendila al minuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGA MES 


OFFERTE DEE MESE; 


S, Nimendo + Bazooka 

L. 280. OQ0 

Game 

x Mega Drive 

da L. 35.000 

S. Nintendo + Star Wing 

L. 270.000 

Game 

x S, Nintendo 

da L. 35.000 

S. Nlinte\ido + Brince of Persia 

L. 250*000 

Game 

x Game Boy 

da L. 35,000 

Mega Drive + 3 Game 

L, 330.000 

Game 

x Master Sistem 

da L. 35.000 

Adatt, x Mega Drive kuro/Jpn 
Game Boy Base + 4 pile 

L. 20.000 

L. 99.000 

Game 

x Nintendo 

da L. 35.000 

Game Boy + Spiderman 2 

L. 125.000 ' 


PERMEO A 

Game Boy + S. Mandanti 

L. 135,000 

il tuo usato con 

una si repi tosu 

Game Boy + Jurasstc Park 

L, 150.000 


SUPER VA LUTAZIONE 
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Noleggio e Vendita Video Giochi 
; Console - Accessori ^ 

^ IMPORTAZIONE DIRETTA 
JÉ# GIORNALIERA Ldu =rrr 


ITALIA US A. JAPAN u t\. btMMANt 


NOVITÀ 
IN ANTEPRIMA 
ASSOLUTA 


VENDITA 

PER CORRISPONDENZA 
IN TUTTA ITALIA 
CON SPEDIZIONE 

GRATUITA __ 


Road Runner 


DISPONIBILE PER 
TUTTI I FORMATI 



ROMA - VIA F. PALASCIANO. 105 zona MONTEUEROE fP.ZZA SCOTTI J 

20. 1 4.57 - TEL e FAX 
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I MARCHI RIPORTATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI 
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Conso amoci... 



MEGADRIUE (I EUROPEO con GIOCO 
MEGADRIUE (I EUROPEO con FANTASTIC DIZZV 
MEGADRIUE II EUROPEO con COSMIC SPACE HEAD 

GAME GEAR EUROPEO con COLUMS 
TU TUNER PER GAME GEAR 

GAME BOY con MORTAL KOMBAT 
GAME BOY con GOAL 
GAME BOY con GIOCO 

SUPERNINTENDO GIG con SUPERMARIO ALLSTAR 
SUPERNINTENDO GIG con S. MARIO ALLSTAR MORTAL KOMBAT 
SUPER NES USA (SCARTHJ con GIOCO 
SUPER NES USA f SCARTHJ con M1CKEY MOUSE 
SUPER NES USA fSCARTHJ con ADUENTURE (SLAND 

AMIGA CD 32 EUROPEO con 2 GIOCHI 
AMIGA CD 32 EUROPEO con 1 02 GIOCHI 

3D0 con GIOCO 
ATARI JAGUAR con GIOCO 



e... giochiamoci!!! 


ALCUNE OFFERTE PER SUPERNINTENDO: 


ALADDIN • PAL 
A LADDIN • USA 
FATAL FURY (I - USA - JAP 
FLASHBACK - PAL 
HOKUTO NO KEN 7 • JAP 
SENSIBLE SOCCER - PAL - USA 
STREET FIGHTER II TURBO ■ JAP - 
STREET FIGHTER II TURBO - PAL • 
SUPER EMPIRE STRIKE BACK - USA 


SOLO 

SOLO 

SOLO 

SOLO 

SOLO 

SOLO 

SOLO 

SOLO 

SOLO 


1 49.900 

1 35.000 

175.000 

1 28.000 

1 59.900 
1 28.000 
1 39.000 

1 49.900 

1 39.900 


ALCUNE OFFERTE PER MEGADRIUE: 
ALADDIN 

COSMIC SPACE HEAD 

FANTASTIC DOZZY 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

lURA^IP PARK 

NIGEL MANSELL WORLD CHAMPIONSHIP 
SENSIBLE SOCCER 
STREET FIGHTER SPECIAL 
CHAMPION EDITION 


SOLO 1 1 5.000 
SOLO 75.000 
SOLO 85.000 
SOLO 1 1 9.000 
SOLO 89.000 
SOLO 1 1 5.000 
SOLO 1 09.000 

SOLO 1 28.000 


SOLO 208.000 
SOLO 315.000 
SOLO 309.000 

SOLO 1 89.900 
SOLO 169.900 

SOLO 1 39.000 
SOLO 1 35.000 
SOLO 1 29.900 

SOLO 299.000 
SOLO 399.900 
SOLO 259.000 
SOLO 289.000 
SOLO 279.900 

SOLO 635.000 
SOLO 685.000 

TELEFONARE 

TELEFONARE 




VASTISSIMO ASSORTIMENTO CARTRIDGE A PREZZI SPECIALI 

OLTRE 4000 TITOLI DISPONIBILI 

£|£H|£DI IL NOSTRO CATALOGO COM PfFTQ GRATUITO?" 
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Vendita all’ ingrosso 
per negozianti 

ASTROCOM 



Vendita al dettaglio 

in sede 




T 




HARDWARE & SOFTWARE 


Arrivi settimanali 
da tutto il mondo 


< D 06 / 78*61 «74 



Contattateci per 
Anteprime fi? Novità 
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L’ uscita delle nuove console scatenerà di certo le ormai 
familiari battaglie tra / possessori di diversi sistemi 
( ricordate Amiga Vs. Atari ST, Sega Vs. Nintendo ecc, 
eoe?}, ma al momento le nuove macchine sono 
alleate tra di loro per soppiantare i vecchi 
16 bit. Ma i 16 bit sono già maturi per 
andare in pensione ? Analizziamo insieme 
la situazione e traiamone le debite 
conclusioni. . . 


NON SCAVATE 
LA FOSSA 
Al 16 BIT 


Ljvu-nk> di tonale u i 64 bit (quan- 
ti? NdR). Cleto \ DO e Ab ri Jaguar, ha sca- 
tenato in non pochi giocatori Ih sindro- 
me dei "Buttiamo via SN'ES e Mega Dri- 
ve: sono solo 16 bit" Non poche persone 
hanno deciso' di vendere ili loro “vecchio* 
16 bit prr acquietare uno dei nuovi 
mostri, 0 magai! entrambi. Viene sposi' 
tauro chiedersi ce 1] toro ragionamento 
sia giusto 0 se inor sia prematuro innal- 
zare i canti funerari per t 16 bit A mio 
avviso, e quasi miti qui in redazione con- 
cordano 1 16 bit saranno presenti sul 
mercato, c uc saranno quasi padroni, 
almeno per in altro paio d'anni e questo 
per almeno qu-i'iro buone ragioni. Ana- 
lizziamole insieme La prima ragione e 
che i 16 Lui sono siali sfruttiti, finora, 
per non più di un 70% delle loro poten- 
zialità, e se vi siete divertili con quello 
die avete visiti jc giocalo^ finora, pensate 
quanta soddisfazione vi riserveranno i 
nuovi li (oli. quelli buoni naturalmente. 
Apro una punitesi piccola piccola a pro- 
posito di guxhi i morii r mimo buoni: 
avrete ds certo notato un abbassamento 
dei voti dati ai giochi recensito Non è un 
caso ma abbiamo sdo deciso, e questo 
pei aiutare VOI I KtTQRI nella scelta al 
momento di acquistare un titolo nuovo, 
di esseri* un fantini Ilo più critici nelle 
recensioni Ora rum busta più avene una 
bella grafica per totalizzare un vote pan 
0 superiore a fio: se il gioco presenta 
lacune turila gioca hi li là 0 risulta eccessi 
va meri ie fiale o all opposto, tanto 4iffl- 
Cile da m$ B* frustrarne, ve lo diremo | 
Io ribadiremo anche nella valutazione 
finale. Paro -ntesi chiusa. La seconda 
ragione è che, proprio pt non essere 
messe fuori giuco d.i ! progresso tecnolo- 
gico diu in questi climi è più veloce di 
Ben Johnson dopato, Nintendo, Sega e 
NEC I mino jpprontato rimedi quali chip 
SF> !■ 2 chip DS P 1 e ii e Arcade 
System C ui che migliorano di taatissi- 
mo Ir prestazioni delle console esibenti. 
Pensale sdo che chi ha visto Star Fcx 2. 


L - j-l* t , ri P ■ | ' 
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mento per SNES, MD e PC Engine SCD 
non si e ancora ripreso dallo shock! 
Obiezione, vostro onoriti Questi add-on 
Costano quanto uri flolei d'uro, e dovrei 
rinunci are itile mentine ai quattro for- 
maggi pc ] b inni pt-j potermele 1 permet- 
tere, Vero ma costano sempre molto 
meno delle nuove console, e sono 
senz altro sfruttate meglio dai program- 
maton. e questo ci porta a considerare il 
terzo punte, die. più o meno, recita cosi: 
perlomeno per $♦ io mesi dJ. loro lancio 
ufficiale, i titoli disponibili per le nuove 
console non saranno di qualità eccelsa, 
anzi, per muglio din non sfrutteranno 
per più del $0% 0 40% le potenzialità 
delle macchine su cui girano. I program- 
matori liami-u biirjgnu di tempo per 
usare ih maniera piu che soddisfacente 
una nuova console e quindi, tranne 
pochi casi 1 mi sui vn - a proposito 
C^berrmrph pei il |age T.'iul Lhpit perii 
iDO Q se- fi -M- 1 1 • - \* ■ r :n 4 lo ■ i rtUtf - 
ter per l| Satum} i moli la beeranno t gio- 
catori con d fwuisierD "Se questo è quella 
che h nuova tei nologia può offrire, allo- 
ra mi tengo In vecchia . Quarta e ultima 
motivazione ili-- dovrebbe hm capire 
come h morte ». i . ■ 1 mi 3 16 bit sia 

ancora ben lontana nel tempo; ma vi 
pare die le software house siami cosi 
miopi da gettare alle Ortiche una base 
d'utenza stimabile in diverse dedito di 
milioni di esemplari per dedicarsi. 
aQ'oppasfoa macchine che conteranno, a 
escuta sopimmo del prezzo elevato, 
complessivamente si e no un milionario 
di unità vendute- No way\ buddy*., Ecco 
perche, almeno per i prossimi due anni, 
vedremo vago naie di titoli per : nostri 
a ma fissi mi 5NES. MD t: anche se in 
misura minoro, PC Engine (SCD* ROM'., 
of cuLU'-ve...,). Li murale di questa bella 
favoletta è die. .il 1 non lui ilo. non convie- 
ne vendere 1 vostri veci ili sistemi a 16 bit 
per passare ai mosti Gali piu potenti a ja- 
64 -118 eccetera bit. A meno che non si 
verifichi una 0 più di queste condizioni: 
E sponibile per uno dei nuovi siste- 



A CURA Dt MASSIMI Li ANO SACCHI 


N GIOCATORI 


■t' 


USCITA 


rter tuwi tvctonl ceni |p i.reHij'lfne grìgie 
voto sviluppine ^eghusrmc? che per 
"casa" non si r tende rindlrizzci de II-.- svl- 
iuppiteSrtf dfl giUtftv t Ci’f #lf.-3 vote "gir» 
rator'“ »-:r r.rlir' -■••• •' 1 te» nrdst- 
ZOrichr. rnjknnp ni 


Isi cosi colò ove 


mi un titolo per si quale siete disposo a 
faro follie i| vogliate essere sempre e 
comunque all' iva ugnarti ia, anche a costo 
di pagare multo di piti ima Cosa die com- 
prereste iì minor prezzo attendendo 
qualche mese: ì) avt-te fallo un bel 13 al 
Totocalcio, auguri e pagateci da bere! lo, 
persoli a Ime 11 te, ritengo dio i migliori 
titoli disponibili ul mercato gireranno 
ancora per diversi mesi -ui vecchi .risto- 
rni, fino a quando i programmatori non 
conoscer a imo. le nuove basi e fino a 
quando queste non saranno cosi diffuse 
da invogliar*' le rose di software a svilup- 
pare un filisi, costante di tìtoli. Quindi, 
conti nuate pure a divertirvi con le vostre 
attuali macchine, r aspettate il momento 
incili la nuova tecnologia sarà disponibi- 
le a un prezzo piu accessibile e avrà una 
buoni biblioteca di software pei farvi 
divertite ALMENO QUANTO vi divertite 
oggi con le "vecchie" console. Ricordate: 
il numero di hit del processore di una 
console non sempre è di torta mente pro- 
porzionate al divertimento che trarrete 
da essa. Il divertimento dipende dalla 
qualità e quantità 


RUOTE.. 



MtìòrtT, 


! to g 


€i MrlJint» aneti* loro Jn S uper 
ftrtum 0 1 Or Jrir? 


Era orai Dopai aver tu amai saetto rJ- 
almubìlofte di football americano usc-^i 
giKiS rrsprtatc, gli ,ippa*eìoriit.l di rugby pcs- 
sani' flrrtf Immite gioire: à uftclto II prlmp r.tckj 
dtdJcpio- a qiirf«tÒ pi^r H &NE$. H gto», 
realizzato dulia Imugrneer «1 chiama d\^:: 

fcjwfby, ^ etmbrH essere m? : ; 
bupno. Per chi non lo sapeflBé, Blinc-o, che st 
legge &tincò f è uno .tei più fc'f'jvi e cene*?: ** 
ruspisti A’OHrjlpe. 


de; giochi disponi- 
bili almeno fino- 
ra, SNES, MDc PC 
Engine sono :n 
netto vantaggio. f J «. i r 
quanto tempo, nes 
sullo può dirlo, ma 
bisogna vivere il 
presente, t- il pre- 
sento vede i veci Ili 
sistemi vivi e vegeti, 
oppure Alive and 
kkking. per dirla 
come il vecchio ]uti Kerr 



brilli e Big Jirri 
indrlnno in pensio- 
n*t 


In Amene 3 a 
società predar v- 
ce ili ^focati? 
ha cottimele 

In 

di pupazzi raFTgL-j-;, 
I dcdtql po-ficnagj - 
Street fl$H ter : 1 
rrtoduìll nono d 
bill in dui': mi » i_ ' y . ìs 

\Z e da 23 ceri- -n- 
e ciaecune rf ts§ ? 
e^uìpjggiaEo cc~ 
per » Gnaggi tono a? r,-.v 
O quitti non cf dcKrrr 
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in note rà tri I alias prodaiti I 
de rie <S,L Jp#. Sembra Che 
hc*H#fi* sili e(M?< 
iili & importar# I medili. Come 
supere iJ auo nome? S-orry, Spreto 

!ff, 

Antera qadgettflrii: in (nghifterra a? 

uscendo intere enciclopedìe dediei 

videofiochi. Deh, non sono propria 
pedie, mi interi volumetti dedicati ul 
S&nj'e, 3 uNy. Morta/ Kom/iat e molli al 
eh II n vari. Negli USA, Invece, la Caf 
messo fn vendita una vldeoca ««atta con le 
migilprt atrofie per, Indovirtn^ un po'. Street 
FlghtertL Circa 46 minuti di rtmsiata semplici, 
mése e speda II, co mb-l ridilo ni extra e tutti | 
finali del giocò. In vendita a meno di 30 curi e. 
E proprio quando pensa vate thè In termini di 
oggetti legati al vVJfiag lochi si fofse ^jlis ra in- 
giunta li massimo, ecco che la Sega stringe un 
accordo con la F ; uture ShoOter, nolineima 
(certo,, certo, come no.,.) ditta produttrice d* 
vestiti por lanciare una linea di uM>ig'id mente. 
Cosa manca ancora, la carta da pareti di 
Mario? 


SEGUIRE 
LA MODA 

NeHì 1 amara In quia luIìhk fili 
un |iu' JrmExIr v li r giocamo triti 
quei li imi fivvpjd neri o ungi? Se 
].i vosli.i ris|iN’s.ti ù sì, oppiate 

thè oggi, gr.t/ie «libi Saitek. pule* 
te rifare »l look dei vostri coi straf- 
ici, v m urtar ubi r«* il verdi io Mariti 

il.. iiil Juiilr tk;ill #i ife-ffjp-id i*-* iMwitiift 

proprio viola? 

sfHi'iiuiiii impali e [oisluk veih.l 1 

n;'Jefli ìmrmrm.ili si < ti rima no Megygnp IV (per M DJ r I 

(per SNES},. Mejppad El (firn SNES) e Megasikk IV (per MD), Che deli 
i4Tiv/,i. ihe ebrèe! 





TT"4 t 


In Giappone ha 
fatto ta sua com- 
parsa una versione 
dei Marty apectfcamém 
te tì-segnsta per essere 
usata mentre rtigjj 
in a irto mobile. L'u 
del costo di erre» 4 
milioncini, include un 
monitor LCD da 5 pofii* 
ci, e 6-erre anche 
e s tema che , gra 
dèi dischi dati ove 
impresse le cartine geografie 
Giappone, permette di sapere lm 
te dove ci sì trova A una primi: lm 
mi sembra die Tunìti sìa un po p 
spante per essere alleviata nrila tini spetta- 
coiosa All 2, 

GdR ài bar? Si, proprio così: entro 
mesi potrete giocare in sala a un gioco di 
ruolo ispirato alla saga di Dungsona & 
Dragona. Il suo titolo è DAQr Toiver et Deciti, e 
[a ditta produttrice è, filantepopodifflaHO ch-r, 
la Capcom [aiutata 
darla stessa T0R, pro- 
duttrice dì 5 >40], Nel 
gròCO Saranno aeislitì- 
natili quattro perso- 
raggi; un guerriero, un 
chierico, un nano e un 
elfo. Lo schema di gioco 
però indulgerà non poco 
sull'anione, minandola, 
àspier, temente (sparia- 
mo) aha parte GdflL 

La General Game di 
hfa peli, speriiiÈnati in distr 
giòchi incide. Ulcera rei mese di i 
due nuòvi trtcl. per il mostro 
Mieter, titolò evtluppatò Asie* Peti 


I ultimo grido in materia dì accessori perii Caunt* Bu> >*s chiama Ghiti* 
rmitis. r {loiìs isu? in un Car- 
li, icicionr che ira* forma il 
vostro bianco portatile in 
una radio FM con ricezione 
ria 8X,i 108 MHz, !/ uscita 
audio è, logica mente, la 
Stesse del Game Bop e il 
tonsu mo delle pile è rido! 
tljusimo. Costa cima 40,000 

Hon tiegasòflnti- 
Almeno 


1 1 


fvAvtrt: 





VAL D’ISERE 
CHAMPIONSHIP 

Sta per uscire il simulatore sciistico più radicale e distruttivo 
mai prodotto per il SNES. Sulle splendide montagne inne 
vaie della Val d'Esère potrete rompervi l'osso del collo con 
lo srtov/bord o con degli “'semplici" scuri 4 prove diverse 
va Fé, a dire io slalom, il gigante, la discesa libera e un livel- 
lo speciale “arcade" alla Ouf/lirn dove 
dovrete passare dei chsfcpoint entro un 
tempo limite, scegliendo agli occasio- 
nali bìvi, la direzione più corta e facile 
per arrivare alla fine della pista. 

Lo sciatore è visto da dietro proprio 
come in OutRun e da quello che ne 
abbiamo potuto vedere sembra molto 
veloce, realistico e soprattutto fluido. Non mancheranno 
lastre di ghiaccio, rocce, pezzi di p^sta senza neve, dossi, scia- 
tori della domenica, alberi e paletti assassini a intralciare il 
vostro camrru. ops! la vostra discesa! 






J Ornar o# Dow 


fiòco È piàTTafornro "rt cui 
Ammali dì ye yó, dovranno 
irosi livelli che e 


Dlflf «u, a-tmiom a 
plpintt, Sci * 
Trrfffi, Vii tetra 
Crmmptonthlp pre- 
metta nnniwrìt 




FIRE 

STRIKER 


« 

g* 

* 

te 


SNES, I MBIT 


DTMC 


AZIONE 


1 GIOCATORE 


GIUGNO 





NV/^V/i 

/AVV*^ 


-£*>:<♦> 



MI 



Pii» S lrtk*r p+r te JNFfl 


Dalla DTMC sta per arrivare 
uno strano miscuglio tra un 
GdR e Break Out (lo ricor- 
date, vero?). Avanzate 
lungo una serie dì schermi 
in un mondo alla Zeida , ma 
i nemici li combatterete 
prendendoli a pallate sul 
cabezon. Vi stuzzica, vi 
intrippa? Poteri magici, per- 
sonaggi con i quali interagi- 
re e miliardi di livelli (esaaa- 
geraaato,.,) per questo 


esperimento mppostatunitense. 


G2 




A 

£ 

*te 


SNES, MBIT 


VIRGIN 


SPORTIVO 


1/2 GIOCATORI 


MAGGIO 



Coma al picchi* quatte ceto Qui? 


Ancora un'anteprima di un gioco 
con dei robottoro Questo G 2 pro- 
viene dalla Kemco, e vi mette alla 
guida di un ammasso di metallo 
che sfascia tutto quello che può in 
una quindicina di livelli. La grafica, 
lo vedete da soli, è motto positiva 
(perché son viva, perché son viva!), 
e ci dicono io stesso del sonoro. 
Tanti stage da attraversare, tante 
armi, tanti nemici e tanti saluti a 
tutti. 
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Ancora Turrican, stavolta impegnato nella sua secon- 
da avventura sullo 5NES. Oltre a nuove armi, frizzi:, 
lazzi e ranta simpatia. Il nostro Turry toma tra noi 
con la possibilità di pilotare un mare di veicoli. Visto 
che la prima puntata del gioco era 
davvero bella, la seconda dovrebbe 
far ben sperare. Anche la grafica, 
già notevolissima, è stata migliora- 
ta e quindi non ci resta che aspet- 
tare. Prossimamente su Gtppi! 


SNES B MBIT 


1 

* 


SEI H A 


AZIONE 


1 GIOCATORE 


GIUGNO? 


SD 

GOLDEN 

FIGHTER 



Loti are contro qo**!* Irai va feroce m 
OUOtOfuLi m mani nud*7 Chi 7 io? Mn 
«lare pani? 


Non contenta di averci ammorbato 
i cosiddetti con la nonproprto- 
eccelsa versione normale di Goid&n 
Fighter. la Culture Brain ci riprova 
con questo bea ferri up con perso- 
naggi 5D. Una decina di lottator . 
tra cui draghi, e mostriciattoli var: 
allieteranno, si spera, i pomeriggi 
piovosi a partire dalla fine di apri- 
le. Ma allora se ci sarà il sole la Cul- 
ture Brain non venderà niente? 



Si, vogtfe arterie r ■Atamal dai trimpeiina. 

m# Oc Ve l'acqua ? 




IL SATURN 
È UNA 
CONSOLE 
A 64 BIT? 


Ocdiei. Occhei. Adesso non met- 
tetevi 3 . sbavare. Il Satum è effeti- 
vamente una console a 64 bit, ma 
la Sega of la pan non vuole che 
questo particolare influenzi piu di 
tanto il parere elei suoi probabili 
futuri clienti. Infatti, la Sol inten- 
de precisare, a differenza di altri 
(leggi Atari?], che il Satum è una 
console composta da ben sette 
processori, uno dei quali (quello 
che serve per processare le imma- 
gini su schermo) è in effetti un 64 
bit. Naturalmente, da qui a dire 
che il Saturo è realmente una con- 
sole a 64 bit ce ne passa, però è 
una precisazione che andava fatta. 
Ultime notìzie: sembra che Tanno 
prossimo, quando la console verrà 
distribuita in omerica, la scatola 
del Satum conterrà nientemeno 
che Virluti Ffgfifcri Non male... 


MEGA 

TURRICAN 


Torna su MD il caro vecchio Tuiri- 
can, Che dire di questo gioco, che 
ha ormai la stessa età del mago 
Herrera? Per la verità una novità 
c'è: questa volta il guerrierozzo 
può usare un braccio con annesso 
gancio por attaccarsi non al tram, 
bensì a soffitti, alberi, mura e su 
tutte le superaci lavabili, Porkvack! 
Ma questo cambia tutto! Una vera 
rivoluzione., un'innovazione mo- 
struosa .. 


Clio balio, ho 
comprato ta 
macchina 
nuova! 


Spes-d Mattar por Nm 

Qh, 


SUGHOI 

HEBEREKE 


«j 

-y . 

0 


ES y 8 MBIT 


SUNSOFT 


pìcchi aduro 


* 

In- 


1/4 GIOCATORI 


Tri 


IMMINENTE 



Ah eh* (berte, giochi* 
quattro cantoni... 


ai gtoOo 0*1 


no d. tenere a rada tert 
; nemici che *1 & 
no dì fronte. Altra 
in arrivo è Art sf Fi * ri “J 
2. fjtttfelsiimo hj.-.; 
dici plccHItdur-a ere "i 
tenuto incollati ai 
stick '3 etra^rar^ -ra s- 
gioranza di nei. Per 
Fascila Invece dovrete# 
essere disponibile, pr — i 
al bar e poi per la «me: * 
da casa, Mng Jimrr? 
una simulazione del giów del freesbes tre, s* 
non altro è b leu ra mente ima novità a uve ; 
ddf argomento trattate?. 






Da quando la Sega ha Introdotto 
ma di "autooffneura" per i evo! giochi, ckw 
da quando appóne tulle oonfeEor)! de 
lini che indicano 3 quale pubblico la cartuccia ; 
pili indicata, solo due titoli si sono meritati 3 
qualifica MA- 17, cioè ''rlsenfato a un pues? - ' 
adulto". Si tratta di Tetri* f EnforcerJ a 
I onàmi e di Night Trap della Sega. 


La Telftgsmes h* d rifu se Sa notìzis ere. 
entro ì,ì fine del mese di giugno, pubbB- 
che ri SE suo prime titolo per Tàtari Jaguar. 
Si tratta di Europe** Soccer Chatterts 
(«tarpi) e etra "ennesima simutaìione catóst - 
est &He cercherà di sfruttare rirtvotorvtafLi p^r- 
bllcftè offerta dal Mondiali OSA, A quando 
■ calcio per 3 P 0 ? 



La SunSoft presenta al grande pub- 
blico Hebereke il pinguino (pubbli 
co, ecco Hebereke. Hebereke, que- 
sto è il pubblico), la sua mascotte, il 
gioco dedicato a questa deliziosa 
creaturina, tenera e indifesa, £ un 
picchiaduro cattivissimo e bestiale 
(visto che tra i protagonisti trovia- 
mo gatti, rane et simllia) con tanto 
di devastanti mosse speciali. Fino a 
A giocatori possono prendere parte 
al simpatico pestaggio, ovviamente 
mediante è impiego dell'adattato- 
re apposito. Che dire? Di picchiadu- 
ro ne abbiamo visti a bizzeffe, ma 
questo potrebbe portare una ven- 
tata di aria fresca, un po' come 
avvenne con Parodi us nel campo 
degli sparatutto. Dimenticavo sara 
presto pubblicato anche un puzzle 
game simile a Puyo Puyo che vedrà 
protagonisti gli stessi personaggi 
del beat 'em up. 


il commento sonoro dei fcftoìt s; j 
jrtlc Arte s-arà più belio- La famosa 
A*f?w:*re houso americana ra annerate 
1 eoASl&inl'tìrte di un team di «gerii in ter'-- 
f di creazione di effetti e cole mi e sonoro 
team è presieduto da Murray A;iem. ecce eros 
rmisiciati, (ha vinto anche il premia Emm 
una sorta di Oscar per S m uscisti) che in pa =■- 
otte è stalo presidente degli Unfooroa' Sflura 
Studio#. Inizialmente il gruppo lavorerà - - 
progetti per PC (Il primo gioco a a frotta ro -t 
innovative 'rintcrie di creazione e geatiorr 
sonoro è Seaivoff, simulatore di sfide * 
00 ito mari ne), ma alla EA non escludono .- 
allarganiénttì degli orizzonti; verso !e con scie. 


rivoluzione si la Nintendol I papa di Mar 
eflhltì dntla dì frittene che II 

»àno di ABBers piu Intransigenti de 2 
Santa Inepérzlonu epagnolai In materia de ce- 
sura. hanno flnimeBBO, per bocca di ? etT- 
M*ln, un maro due della Nintendo of Àme-cs. 
che in un futuro molto prossimo non ears 1 ' - ; 
più cosi categorici in materia di rostri :j" 
imposte mi programmatori, intenr 0 #f te— 
chir *iano. Per essere più chiari, Ma * * 1 
ammasso che la Nintendo età pensasse a 
Lasciare una nuova etichetta sotto 11 cj : r 

Lanciar# giochi indìroczatl a un pubblico 
e quindi non sottoposti 3 quella 
censura (un nome ptr tutti: Morte Ko’-zté 
cne ha fatto arrabbiare un po' tutti - 
Con questo «trrtagamma. La Nirter-oo — 
terrebbe H proprio nome lindo e pulite, se— e se 
lo avesse appena tirato fuor- da u rj 
ga, e alle etees-o tempo vfrrebbs incontro s -s 
pressanti nchieete dei Er-ertato xk" «n 
co' eiL Mirati, incassando tanti tr k ì“- 

jóoji 15 
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JOE AND MAC II: 

LOST IN THE TROPICS 


w+ì 
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è 
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ir 


SNES, Q MBIT 


DATA iAST 


AZIONE 


1/2 GIOCATORI 


MAGGIO 


■L-r.z* e ihlrd party irv^&prrs pctrjnnc 
J :-j-ì di questa cambio efi rolla 
-rrrrento dive e#«ft ancora confermato. 

: pensate? Giocheremo con morì* w 
5 cos. £ potremo finalmente vedere 
terre) u« sul 5NE5 (Bfwètn) 

Non s vero, mfl c> eretto. U prima vereloin* 
ite! 3PG In circolazione è prodotto, comi! 
6*rta saprete, dalla Panasonic» ad * tteno- 
binata R.EAL FZ-1. Tenitori fort* Il modilte 
z Z-2 sarebbe quasi già pronao! lnefirpotetebbtì 
luavo set di chip grafici dello Nani co di tur vi 
abbiamo parlato li mafie fi co reo [che andrebbe- 
ro a sostituire un non meglio Identificato caw- 
ponente interno non perfettamente fuililOftan- 
re sull'attuale modello) e avrebbe tempi d| 
accese^ del CD Ratti più rapidi, Comunque, le 
macchina non sarà poeta sul mercato primo di 
dicembre, sembra per non ammettere dr uva re 
i-ffettuato ufl lancio affrettato dal primo 
"loàelFc- 



Eccolo il seguito ufficiale di J&M*. 
Stavolta i due cavernicoli si ritrova- 
no invischiati in un'avventura per 
ritrovare sette pietre magiche Tra 
palme* laghetti e il caldo sole dei 
tropici ci sarebbe quasi il tempo 
per farsi una bella vacanza, ma i 
dinosauro™ sparsi un po' ovunque 
non mi sembrano proprio d'accor- 
do.., Le varie armi che potrete 
usare sono simpatiche e alcune un 
po' schifasene ponete sputare in 
faccia ai nemicr ossa di pollo o arro- 
stirli dopo aver trangugiato del 
pepe di : cayenna. E vai $\ Allea Sei X 
zer! 


Aiuto, uh draga nputa^acqua! 


FATAL FURY II 


La Innovatigli, ditti 
■smericHtia produttri- 
ce di accessori per 
co n sole, quali joypad , 'py r 
*7'ik r baiatene riea riebbi II 
?cr i portatili e via sìers- 
iis iflyefltsto un 
davvero simpa- 
tico: Il fiuo nome è 
Master Link. Esso per- 
d> giocare m due 
conterrtpordncaTTitnte 
con lo stesso Game 
fj- rat j ra m e n té a api ri f l&dhf é tm è pesai* 
?re fa Ho. e cioè quefli sviluppa*- per due gioca- 
tori - due Game Gear - due cartucce ugua : » 
quelli per Master System dove era pofitlbfltf 
gioiare in due in aimultanea, Coma vediti 
ds 3 a foto, i?aì’ta college re jil'interfnccLi un 
normale joypsad con presa i nove pìrr a il gloec 
; fatto! Richiedetela al vostro negeziartr di 
fiductei 

La nuova versione dì Street Fightar 
attualmente In circolazione in rubi |loeH 
- I a 5uper r avrebbe dovuto avete la bellezze 
di ben otto per&onsggl Originali, ime la defezio- 
ne di un bel po' dì programmatori dell j C^pcom 
attirati dall’erg aalzzailtìn e, dallo pulizia dei 
oca i, dalla qualità dei pasti serriti albi marea 
e. ma solo In minima parte, dai ^eiemi di dollari 
Offerti dalla 5NK, ha dimezzato queste nume- 
ro- La Ca peoni, che sì sentiva sul collo 11 fiato 
della concorrenza che ha sfornate titoli quasi 
Samurai Shodoivn, Marti*! Artisti e varie 
altre dozzine di p ledi lA-jffsttA- spezia -e- 
-empi preferito non rimandare l'uscita de! 
z 3-cc, seppur mutilandolo nel numero di Inter- 
preti. 

Per l a serie Un giorno In Pretura, ri tra- 
smettiamo 3 secce dìi puntato di 
Esst vs. Capto Rfaseunto defi puntola 
precedente. La Capc-om vuole citare in g udizlo 
? Pata East perchè qu«t'ultima ha re al zzato 
zìzolo, tabe fijhter's rfleicry, ispirato u- ito* 
t-Cepo a BF H. Beh, piu che d. ispirazione al 
pvà tranquillamente: parlare di copra di olili ai 
qq m Pitti manto e intere sestoni di gra 


Ci credereste Fata! Fury I! arriva sul 
vostro Game Boy, ed è anche bellis- 
simo I Certo, il GB non è il Neo Geo, 
ma i programmatori hanno- fatto 
miracoli e tutti i \2 personaggi 
dell'originale son presenti sul Nin- 
tendi no. La grafica, invece di sclm- 
— — miottare con 
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0 

ir 


GAME BOY. 1 MBIT 


TARARA 


NÌCCHI A DORO 


1/2 GIOCATORI (N/C) 


APRILE 


risultati presumibilmente patetici quella del sistema 
della 5NK, si è trasformata fino a rendere i combat- 
tenti dei "super deformed' 1 Comunque, è troppo 
bello! 



[-yffJ 

«H 


Httlvr tMt p*t St«i 
6#fl» flw ctt» Mia 
Innp n 


É ì*tlf È tuli Un po’ più 
piccolo « mono colo- 
r*to, mm è proprio 
Fatat Fury 11/ 



V GUNDAM 

Ecco il primo gioco su Gundam che 
non abbia personaggi deformati e 
non sia un gioco di strategia. Azio- 
ne a volontà in un picchiaduro a 
metà tra il combattimento a incon- 
tri e uno a scorrimento, che 
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<?* 
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» 

ir 


SNES, 16 MBIT 


BANDAI 


i GIOCATORE 


A2I0NE 


APRILE 
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dovrebbe interessare a non pochi 
di voi. Presenti tutte le armi con cui 
Gundam blastava i nemici nella 
serie animata, Basta, non so 
altro.,. Seeya nesct time! 



SMURFS 


K> 

0 

* 

ir 


SNES. & MBIT 


JNFOGRAft ES 


AZIONE 


i GIOCATORE 


LUGLIO {?} 




Uah y |« varalonm par H Gotaeavtmion non 
ara tanto papglo 

Mamma, mi compri i Puffi? Oh, 
figliolo, finalmente ti sei staccato 
da quei brutti videogiochi tozzi e 
violenti per dedicarti a un gioco 
sano che sviluppa la creatività e 
non fa venire Ea forfora, i pupaz- 
zetti, dei Puffi! Certo che te li com- 
pro!!! La (nfagrames è giunta al 
60% della realizzazione del secon- 
do gioco per console dedicato ai 
Puffi (il primo uscì ben 12 anni fa 
sul Colecovision, ed era grafica- 
mente spettacolare!) e quanto 
mostrano le immagini è davvero 
promettente. Tre livelli di diffi- 
coltà, oltre diciatto mondi, più di 
cinquanta nemici e,- quaranta- 
quattrogattinfilaperseicolrestodi- 
due. Preparatevi a incontrare Gar- 
ganella, Birba, il Grande Puffo e 
tutti gli altri protagonisti del carto- 
ne animato. Se ci hanno messo 
anche Cristina d'Avena lì ammazzo, 
giuro! 

SHOCKWAVE 



Ammippeiti quant e belio! 


Ancora dalla EA r un altro titolo per 
la ÌDQ. Questa volta è uno spara- 
tutto, e dalle foto sembra incredi- 
bile! Chissà, forse potrebbe essere 
proprio questo il gioco per il quale 
varrà la pena acquistare il mostra- 
ne da una gamba e mezzo (cioè da 
un milione e mezzo, se siete fortu- 
nati.) la prospettiva è quella in 
soggettiva, propria delle simulazio- 
ni di volo, e chi ha provato una ver- 
sione non definitiva del gioco ci 
dice che la gestione dell’astronave 
ricorda piu un serio simulatore che 
non un vera sparatutto. 
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MCGA CO 


CLASS ° 


CORE DESIGN 


SPARATUTTO 


m 
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■2 GIOCATORI 


MARZO 



SOCCER 


Ancora un gioco di calcio! Pepo 
l'uscita di titoli ispirati allo sport 
più bello dei mondo (con ben pochi 
success , se si eccettua EA Soccer) 


Gooh, ma quale originalità! Uno 
sparatutto arcade per Mega CD! 
Come? Che cosa dici? Ah, certo, 
certo, adesso ho capito; sprite a 64 
colori, scolatura e rotazione 
hardware degli iprite, texture 
mapping, azione senza mterruz io- 
ni. due g^ocator*. piu di 40 otÌssìch 
ni, tre diversi mezzi da pilotare 
(carro armato, elicottero e astrona^ 
ve), armi speciali, commento digi- 
talizzato, sequenze animate in Full 
Motion Video ira le missioni. 3 
liveii di difficolta. 9 vitef^K 2 diffe- 
renti punti di vista con visuale in 
terza persona, audio da capogiro, 
grafica eccezionale, etd, ecc. 
Manca qualcosa? Come dici, scusa 7 
Game-play assolutamente origina- 
le? Beh, questo potevi proprio 
risparmiarcelo! 



KicM off! 


CLASSIFICA DOC 


! j rivista u^rcwlz driJa NmiauJo :ri Amtrit», Nintendo Power, ha stilatola classifica d ti dicci tìtoli più venduti nrgfi Sto* 
tes carso del iggj, dassijke che vieini (fut di seguito fedelmente riprodotta : 


1) Star Fox {Nintendo) 

2) Super Mario All Stars (Nintendo) 

3) Street Fighter II Turbo (Gapcem) 

4) Super Empire Strikes Back (JVC) 

5) Mortai Kombat (Acciaimi 

6) The Magica) Guest Starring Mickey Mouse (Capcom) 

7) The Lost Viktngs {Interplay} 

9) Batman Returns (Konami) 

9) Secret of Maria (Squero Soft) 


10) Tiny Toon Advontures; Blister Busts Laose (Konami) 



Tenete presente che ah una ritcJr appena «stiri m fldui (vedi stem a] Afuna) sono presenti sui mercato già da diverse 
tempo,, ecco perché si trovano nella speciale classifica di Nintendo Power. 


TWISTED 




Quanto *irtr brutti: 


La EA ha pronto per il 3DO un pam 
dì nuovi tìtoli, Il primo è. Twisted, 
una raccolta di puzzle gsmes che 
comprende una variante del famo- 
so jpattaqumdki, nella quale 
dovrete ricomporre un'immagine 
ordinando e ruotando i frammenti 
che la compongono, una specie dì 
identikit elettronico dove il vostro 
compito sarà di ricomporre i volti 
di numerose persone e altri giochi 
di questo tipo, Interessa? 



ecco che anche l'Accia im ci propone tl suo tentativo. Che dire 7 Mai come 
nel caso di un titolo calcistico possiamo dire che quello che conta non è la 
grafica quanto la g-iocabilità, e quindi, anche per scaramanzia, attendia- 
mo in silenzio propiziatorio questo WCS Ma se solo penso che a pro- 
grammarlo potrebbe essere un team americano, mi viene la pelle d'oca.., 


M 




SF H, Ntfl numero scorsa aveva ir.,-. i.,*- ;i ' : 
u un e erri punizione amichevole de’ij ?■- 

>jia. ovvero, per !a serie- pane core n * : ; 'f 
Capcom e Data Eaet e; meueewro ; ì: : : a : 
ma ir ultime ft?itl zie amntea fanno s 

ur fffrìpvo prosceni menta dei corti ^ 
fV*Tit< alfautorrtà gìwfiiari*, oc&é c-;,-? * 
Smetti.,,,, fanne pensare che \p à\ì* • 
finiranno d 4 wero dì frante ai giudico. Cn - — 
cera? le MÒmrnsew sana aperse.-. &a-i r‘ 
la valla di Afead e Sega, che M scome^Tj ?<- 
Ja paleroStà di alcune routine grafiche reiat -e 
a particolari tecniche di ocrolling orincnta-.f 
La chi di fynriyvaìe sostiene dì averle "rrs* 
v stiate’ aN'Irtixia .tegli anni Dita n :a 
pap.i di Sanie la avrebbero utili. zza la di 
ta. Chi avrà ra^lffn*? 


Il jjJoco della Ite maglie Bt e ve ri * 

Final Oplìern. titolo d’uzrorte per 11 *• - 

va tspfrsts alle avventure def rna«e--tc 
piccn atort. pass-erà alia etoria teme FI pr -z 
titola è- «w nr siate dupérvfftionato m mc-aa 

r medbehi caiae-dal perdonatici i cui h s-t:c 
dedicalo. Infatti, marcra fa maggiorare te 
vari sportevi, attori e commedianti *i Firn *s s 
far*: adattano unq foto, a Fornire qualche ■ 
fazione di massima e a luta òca rie un rotteti 
aetìeano, E-epgj 1 ha (cito m ordine #p»r#s 
carato parte dei* «caaaifliatuM, Impo-SM j 

F'rrrnu d' Jfl pjfnWr.S^a’iO di *r9#0 ffirr- - 

la, procurato flitmefOM * J e cu; a et» et*..- s, - 
qual! arano IrtipeMc le soene piu 
ausi film, richiesto che in alcuni punti fc-*r-- 
diBptfnlhlii determinate mosse «pisciali, e - 
fermiamo qui per msmcAniÈa di spa?jo. 


Astanuo-n*; attertiionff: la AccSam 
che ne^e ver&Éoni ho me di NBA Jm rw ; 
sere naacastì ben aìuattro 
seij^et. Mj non ì Sfitta, i personali «jt; 
non nono giocatoli baslket qualiinqbe re^± 
alcuni dal Iettatori che hanno roso Morta 
Lomtar un successo, €lie ve ne pare di s-: - ac- 

ciare a canedtro con Reptilef Nort m, 4 !r 

Les's flnd 'ami 


La '/OR. e «:a die sta per vi&i jr.t 
Uty, è una ditta efiiiforniara che ; M z - . ;e 
un «i eterna di gioco arcaoe e. i 

tecnologi u delta realtà virtuale II pr mj t - 
disponibile *1 chiama Cyber# a te, una cerei 
spa^lnle epettacplgre ó dal tutto Incruenta 
pensati? ohe non si ammazza neseuro 
gate dovreirbe fare il suo detutto nea - S- 
entro maggia. Ma ì& watalApù lnttrosarct! f 
che U VQR p interossata Ad aprire ett i 

Ó veni mento dóve pUtìare re #y« - a : - -* 

artcHa I n Europa a - udite udita - penero ' ta- 

lla, 
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Morti! Kombat !h Ij versione arcade, zr—* 
di certo ó'ii saprete per 'jtto , 
stóreo numero di fifceSm Fai^a. ‘3 re- 
dome- fìflhter, d cui sette teu mrii - 
Ma ^-jsllo che forse non sapete è che c k*: 
ben tre perK?r.5a]j|i nascosti chr s- 
ranno davanti ai vostri stupefa t' :::* rtt 
cólo se ottenete! a) un certo nur-e:,: ■ t-;- 
rie in iija, b] so usate solo determ “ i le “ : f re 
ccr e:>mdere gli awErsari. l'ìndica: or? se-r-; 
attendarli, dato eoe pro^?-? da E; ::c*. 
programmatoci ds$ gioocL Rari 

tcNoe 17 
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? «srateni par connota 
Bsrecna^gi ecgrvti 

Per ;a m?hj "U rtotiiié ohe 
pr< fJsr*": Sjlti Tramisi pi 

defi’ Atari, ha recffnCffm.-f’Ti' Jnn^iltciatCl 
: rf a il prezzo di verrdita dui fatui 1 :? CP- Rotti par 
jj.:tLtar potrebbe avere un prozio dì noli 1 ì)£' 
IJ-i-ùtti, thf tradatt© Irt I «-.jnrlcfir o\ 
2&Q.0QQ, taà&èr trasporto r gyud. Lpo 
esclusi. Comunque, dovrerriFnfj ormprx.< rfivMrfi 
53tt£T Is 400.000 I ire. Wow„ Àta rii 


StomrrfettFgimo che II 
prossimo ijioco chfi 
avrà come protagoril- 
sta Sifvroter Stallone sarà 
jn gs«0 l^SStO sul ptriO- 
-sq$\o dì Judge Dredd? 
SsssLrn anriurtio ufficiate, 
: ^a II prctìeimo film che Sfy 
n^erpreterà è appunto 
spetto sut gìudtee più violen- 
to che mal abbia messo 
pi*de in tributiate, e volate 
•edere che nessuna 
softhoySe ne farà Uh 
-■s-ctkì petti della malora? 


Sa, leggendo ìe spaclfteh# tecniche del 
Jaguar, doveste lef^ane eh# tra I frtt&m- 
5Stì c'à un fiFli, fisti sensate * Un e-tore ai 
etanrps. Infatti, GPU non è un'er-ata troacrt* 
ione di CPU» ma una sigla c.ha ita pér 
S'Opbtes Froressif-g Iteri, ed tedìca u* proces- 
sore d ed lesto szó usivi mtfl té afta §aoXi$n* 
s« ; :a j r jfi.rj ‘Azz, come seno ittformatoÈ 

il Czama {Sartie II, 
ii scendente di quella 
periferica che per- 
^itX£ di bacare con f gio- 
ite assegnando s\ ^oca- 
toro caterve di vite, HvflJJf 
d? energia cari b quelli 
'"orniti da urrà centrate 
'-srrtìOrliJCteflJ-R $ Uff Iti di 
tempo superiori all'età di 
Matusalemme^ è sulla 
nsmpa di lancio. Entra U 
nre del l'estat# dovrebbe 
essere sugli scaffali del migliori ndgoil, I j 
r:nrcipale caratteristica del GG I! è l’uofinnzj 
ol codici da te&srlra Inviati dal produ'-. " 
tutta To perditene di gjifóla nifnto dal gioco 
jrt'errà in maniera piu semplice e Immr.-i'nt . j, 
simile a quanto avviene oggi con l'Actlc-n 
^aplay delta Paté!. È pre* 
rista anche ima varatone 
re' lt Még3 £TP che tritar 
Costerà il programma 
'e'ia fase di trasfirriireiv 
to dal CO Foin ai MP (e 
tj '‘di posiamo jntjd- 
paryi che il MCD {5(5 Il 
ss - a u-5 piccola scheda 
r-cets tra MO s MCP) e te 
™a no metterà rendendovi 

s rdE$-<dUt piò 


SUPER 
MARIO 3 

Oi igìnandmente, il gioco avrebbe 
dovuto chiamarsi Wario's Land, ma 
motivi «elusi ve mente commerciali 
hanno suggerito un cambiamento 
del titolo. Questa volta 
scopo dei gioco non e 
procedere al salvatag- 
gio dì amici, parenti e 
conoscenti, ma sempli- 
cemente arricchirsi il più 
possibile, poiché dovre- 
te trovare un megateso- 
ro nascosto. Comunque, 
lo schema di gioco resta 
sostane hai mente lo stes- 
so degli altri e. d- conse- 
guenza, d divertiremo 
da pazzi tome sempre. 



ti cattivo Maria in ajnnne: non por imi* «J oflO, mjt «olo 
per so) dii 
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Dalla Asci i un 
gioco che pro- 
mette di rivo- 
luzionare il 
panorama del 
genere GdR/ 
avventurai 
Dominus fon- 
de il meglio delle categorie suddette, aggiunge più 
di un pizzico di azione e condisce il tutto con uno 
spruzzo abbondante di tocchi mutuati dai wargame 
strategici Impersonate un potente nobile posto a 
capo di un territorio con il compito di espandere 
il suo dominio sulle contee vicine, evitando nel 
contempo che gii avversari, umani o computeriz- 
zati che siano, conquistino zone dei proprio 
potentato, Se avete sempre sognato di essere a 
capo di un popolo ma non siete mai riusciti nem- 
meno a fare ii capoclasse, allora questa cartuccia 

potrebbe segnare la fine 
delle vostre frustrazioni! 


Sppcfre Mf SNES. Un Mure *wcesso? 

Dopo la versione Macintosh, che 
più di una volto ha causato enormi 
ritardi neila consegna dei testi qui 
in redazione, Specfre. un gioco fre- 
netico che vi vede alla guida di un 
car Tarmato in lotta contro un altro 
fratellino metallico per fa suprema- 
zia dì un mondo tanto futuristico 
quanto improbabile, esce per 5NE5, 
Lo spili screen permette di giocare 
in due contemporaneamente e, 
anche se non raggiunge 11 livello di 
coinvolgi mento delle partite gioca- 
te M in rete'*, rimane comunque un 
titolo che sapra farsi rispettare. 


ti vecchio Como Gonio 
In wifijlono Me gadrivm. 


là Code Master a 

Jf suteidlo! Li software i 





Il flmptUCd ovmtta mt 
Qtépér* * JMHfHHIOfi# 
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Signora e s.grTon. dàf tantrQ é*tttr 
Vittori* in Roma, i 4*4 di Non 

Orimndiii 


BARKLEY: SHUT 
UP AND JAM! 

La Accolade lancia la sua risposta a NBA JAM , e che 
risposta! Bòrktey: Shut Up And Jam è un gioco di 
basket senza regole (e quindi senza arbitri: a cosa 
servirebbe un arbitro se non cì sono regole da 
rispettare?), che mette alla prova 
la vostra abilita testatica non 
all'interno di palazzetti lindi, dai 
parquet perfettamente lucidati, 
ma bensì sui campetti di periferia 
dove avversari fetenti come un 
mucchio di spazzatura faranno di 
tutto per impedirvi non solo di 
vincere, ma di farvi uscire dai 
campo con le vostre gambe. 

Azione 2 on 2 velocissima e gioca 
bilÉta di prim'ordine fanno di que- 
sto gioco un degno rivale per NBA 
Jam . 



» 


ACCOLADE 


SNEG E MD, 8 MBIT 


SPORTIVO 


IMMINENTE 



http://www,oldgamGsita lia.net/ 






















http://www.oldgamesitalia.net/ 



Nuli vernile a r accori lantli chi* vi siete clamati di hcfitìrr parlai t’ del Hditirn della St-*}J [mi hi? iiun ci crrdiT, Olire alle 
voci che circolatiti iielf ambiente arca il prtsizo di vendila, si dii c * he l.i macchina dovrebbe avere tiri [•hvzd di 31.75 
ilutLiri si-'iiza CD c ili 460 dollari coti CD imui por, ilo (li&prHiviiiitottlr circa 470 e yyc ■ mila lire), si dice « ho d 
Sai mi ri sarà di reità uni He compatì bile luij Ir jiis-iu flint* da liiir Si* gii della quiutu gru era /lori c. I. e voci d te rft?mpiùm< 
gli al inibii corridoi <IH ìnuiido videogiut owi udii si fermano coumutjoó qui. Il Sa Inni dovi ri il nr r^scir dnl.iin ili un 
sislcma di scrittura CD per salvare dati dnrEMmenìc sul superne l.iwi.. mentre Li presenta di un drive .1 quadrupla 
^lucila ridurrà i tempi di accèsso al disco Se jH'rrnrìtt'te vorrei avaii/art dei dubiti %u queste uFtime alVniuuttoiù 
che, per certi versi sono in contrasto con le cose delie in prei eden /a. La presenta di un drive a quadrupla veltkila 
non pCTmettefeljlae dei costi continui 1 coinè quelli che si vocifera, ventanno fiuti al pubbli coi e la presenza di uri 
sta Le ma di scrittura CD e mollo Improbabile. Si sa, comunque, « he qtieste voci non smetter ini 
miele finché il Saturo non verrà prese nM in 11 Ilici tilrneuu*. Incameriamo più dati possibili, tua 
con le pinze!.,. 


tó dì sttasiuTiire itoti* 
prendiamo il liuto 


NBA SHOWDOWN 4 94 

Sempre in tema di tentativi di 
detronizzazione della corona de! 
Basket su console, non poteva certo 
mancare l'apporto della Electronic 
Arts. NBA Shodown '94, che preve- 
de formai proverbiale possibilità di 
giocare in quattro contemporanea- 
mente (utilizzando il 4 Way Play, of 
eourse), vi proietterà nel miliarda- 
rio, per quel che riguarda gli ingag- 
gi, mondo del Basket USA, permet- 
tendovi di scegliere una delle 28 
squadre del campionato americano 
e di qesi ire le 82 partite che com- 
pongono la Regular Season. Esiste 
naturalmente la possibilità di gioca- 
re una stagione più corta, tosi 
come f appuntamento con 1 play off 
di fine stagione Prepariamoci a fare ^digestione dì canestri, sembra che 
questa primavera ne avremo a bizzeffe. 

NIGEL MANSELL 
WORLD 

CHAMPIONSHIP 

RACING 

‘Un altro gioco automobilistico, 
questa volta con prospettiva alla 
Pùle Position , ossia con visione da 
dietro la vettura La cartuccia, che 
si avvale della presenza dell'ex- 
campione del mondo di FT Ntgel 
Mansell, offre la classica quindicina 
di percorsi sui quali competere e 
tutta quella serie di accorgimenti quali settaggio di sospensioni, alettoni e 
altri aggeggili! del genere per far correre ila vostra vettura piu delle altre 

Non è stata con- 
fermata la pre- 
senza di un'op- 
zione per giocare 
in due simulta- 
neamente 
mediante uno 
spht screen. Tra 
un mesetto o giù 
di li la recensio- 
ne, su Cippi, of 
morse. 





8 2 pMrtìtm df ftsguu ir 5*«c or» covr NBA 


BATTLECORPS 



Spartirne mit impazzala con fljr(/tcor- 
ps delta C or* Design 


Si tratta di uno sparatutto con 
visuale in soggettiva, basato su 
delle: missioni piuttosto che sulla 
formula collaudata dello spara e 
fuggi, proprio come in TTiun- 
derhswk. in questo nuovo spara- 
tutto strategico, vestirete 1 panni di 
un mercenario deilo squadrone 
fiattlecorps che, al comando di un 
mezzo terrestre altamente tecnolo- 
gico, l'Armodillo, dovrà portare a 
termine una serie dr missioni 
ambientate sulle tre lune del siste- 
ma Solare Cappella (proprio come il 
gruppo Techno). Il mezzo corazza- 
to assomiglia in tutto e per tutto a 
un armadillo, da cui prende appun- 
to il nome, e può essere equipag- 
giato con una serie di armi e Siste- 
mi difensivi che gli permetteranno 
di avere la meglio su ogni sorta dì 
avversario (sempre a patto che a 
controllarlo non ala un impedito}. I 
movimenti delTArmodillo saranno 
soggetti alla forza di gravità diffe- 
rente delle tre lune e reagirà diver- 
samente a seconda del pianeta su 
cui sì trova. Il gioco dovrebbe uscire 
a maggio e comprenderà 1 exture 
mapping a go go, azione a 360 
gradi, pianeti completi di costruzio- 
ni aliene, sezioni subacquee e 
discorsi digitalizzati, 



lalind 9i:zy a Co » mio 5p&c$he4d avrr fs-j 
so di pubblicare il suddetto Pizzy In .:-f 


5NE5 Mitra aver chiesto lSd#nui a! li N trt* j: 
Se eoo fosss, che U\& In protegga oj ' -a - 
Tarn* (fuchi (e dei et»; nùmeri*- ■? cali • t- 
li-vwesirtij! 


Se^ii o Mlrtendo. chi à vanMnflnte il 
ro 1? Domanda compii tata, con unii n sco- 
di ii differente & seconds del Parca ^ 02 - 3 - 
***** r P83 fi pOStfl.. Ì0 AfflfinCfl, p8f #5 -CmpO 
Sfiati ha circa il 52» del ir creato, CchOt 
•71 ddb KinÈendg. mentre ii» Europe f ;f 
ili mno de! &S1 psr 1 4\X per ■» - 
ter j c Scto In Giappone, per tutta vita ee^e - 
ragioni, Nintendo e leader, con circa il 621 ir 
mercato, Una di queste ragioni è In preferenza 
dd sudditi dsU'Im penatene verso l giochi 
rei ojuall I papà di Mario sono z 

per ^uretp che, al momento. Sega prospetti 
va fetuns mìo giapponese pur 9 m« Saturn. e 
là proprio per centra él riconquistane il tr- 
che Nintendo ha guadagnato. 


5api?tr. cosa vuole dire Ps tronfino mfe 
che i> t ii n indicare b po&fti filiti prr 
maceb.ra CD-based di lecere CD Vide 
contenenti concerti, film e Dio oolp fi 
eos'iltraf Moti or Pinture Esperto Group, r_-_ 
C09A, ijjnoninfoni tre non altre... 
FjcOJrdP?' Non fo sapevi neainchi tu, ma fjr 
da che ochuraavo.., 


Carrw! di certo ftaprata, è In ateo una guer- 
ra Cra Electronic Arte e Sego In materia j- 
n ditta tori che permettono di gite a -è ~ 
isLinstro ^on certi giochi, auail Oox 

£A Stk'.f', NHL FA 94 1 vari alto.. Sega éd EA 
sì ooro Comportsti come disr tamtnn rentfar- 
dc faitattotora di dra inoompst i e 
giochi dnifaitesf. fi i^cw«rsA Ad app-ref tti — t 
à *tdLn la Tengen che, otande a quanto $-£*- 
muto In pubblicità, hs programmato • 
Cfeuin tlirr TV in maniera tele da renderò 
patibile con anira-ms! gli adattatori Tr^ 
ìitijijntf, il terse flodr... 


5f vi capitasse d' passare per fo>.- : 
petreeco vedere per le strade deli* - 

n r r: ^ fiimiii s quelle che da noi dio:-: - 
sco no I chswfng funi o le sigarette, u .-:f 
march Ingegni, tuttavia, non danno pred-r" 
atlmentaH In cambio delló monete inae- :e 
pupanotti In ^ommj e piasi ca rpj-c-i.- 
centi le fsttfiip de: protagonisti é> 5:-rn 
ridhte.- H O.-MUort Bali Z, fotal Aun, e * =z~ 
jìoehi famosi. Questi pupaiietìL rea: zia‘ 
sorpraF’dsnkitfiéflte bene nons# tante > 

Uf dfmsniMonl (circa 5 cm.j, coetano 
100 yen 'mila versione più eMmomlcs e *rp- 
pi? In que Tu crlyjifi, il che, tradotto - ~~a i- 
vd-jle d<nr circa 1 .600 a 3200 IH u j s - - 
ssica che queste macchi nette fuebwe 
aitshe oui da noi. 


Chi di voi ha visto 5ewer $h*rr. * ^ 

CD. sarà sicuramente rimasto wc -- as 


baiflftslml effetti speclaìì, forsp - j - 
mai Visti In un videogkjco. Ebbene, ;■ . 

ha «ralijriatfll Nlentepopodimeno c w .. : -: 


Strili Comm-nto ds» IfÉttf ri: m hiì, ”i ini: 
niente! 5c. ehi d-sm irj ì John [ vif-fci:- 
shiams?" Ma come, chi è* E -*r zt 
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ROCK’N’ROLL RACING 




Zj-s * siri affetti ase£Lal< di 'Gudfrt 

•'fii '‘2001: Odissea tw£!o 5 parrò" 1 , «alp pr* - 
un paio dei film pii faptos+ j?er i quali M 
ivsfato. ùcu$3E<s sa è fW£0.„* 

fiochi in super FX per &NE5? Etcovi servi- 
ci Presto {si paria di Agosto), sarà 
mirile- StuiTt Ràis FX t un di eù\ 
r-or tenuto in una cartuccia da Ij 3 Mb fKr 
11 chip Fx della emenda gene r«ìo ne 
sì 5 Nintflndo. &i tratta di ura corea Futuri" 
t* sa di segnato da Shlgeru M^smeto gii 
5 -tpre di Zeld^t e Mario* In som me, un notre 
una garanzia. 

Già vi abbiamo parlato di Trine K/Wur* urie» 
del pressimi titoli Eh Liofili** pai' il MegLiPiT 
ye, Fer i più smemorati tra voi, dirò che ni 
tratta di rjh pischladun? che presente delle 
-.-,--tà rispetto alla massa degli altri beat dm 
_i 2 . Innanzitutto i lottatori dispongo n.'i di unfj 
sere armi quali asce, coltelli, spade, moto- 
faglie e compagnia bella con la quale fare 
T-ofto màìe ?g*| avversari- La seoond.i noviw « 
il gioco sambra ss sere n?eì yiplc ima *t san* 
a^naric da far impallidire il buon vwcblo Mor* 
Kembab. Pensata potete strappa re gli .irti 
a mostro rivale o decapitarlo,, ma attenzione, 
-'"-ne lui psinstbc fare lo stessi ter- ^il 
ec-l'mo th e lo awtsEgQa solo a uri pubblio a 
to ron gliele leva nessuno »>i« gJdcd qui! 

Invasione di giochi 
derivanti da serie 
animate jiippogLatspo 
«or conosce sosts: 

‘ ^ysotsdc ha annunciato 
'wSCfts per 13 Meg? Priva 
e par II Super NEo di un 
t.to2o 'spirato a! cartone 
stimato 6o Speed 
^acer, chi? vedeva come 
proiagcmi&ta un ragaz- 
sotto al volante di stra- 
re vettura. Il gioco, Otma- 
-■eiite di genere corsaldo, sembra [«ggermert- 
c< demenziale ma promette bone, vr diremo di 
5 j quando ne sapremo di più. 

La Namcfl sta per 
pubblicar* II gioco 
Star Quest, un 
".scuglio di azione arca- 
de e di (3dK per 11 Gsne- 
s s, quindi con tutto E| 
zesto in inglese, Fmbé, 
firn* c'è di cosi strsno? 

Uè di 1 strano clie* ss I* 

-memoria non ci inganni,. 
q_*sto gioco uscì oltre 
Vf a* ni f* sotto altro 
'erra con testo total* 

^■tr.te in giapponese II gioco non ddvTfbbf 
essere malvagia, nta attenti j, non acquistare 
-■* o c ppione. 

La T reaeu re ria annunciato r* prossimi 
versione Mege CE? dei suo ultimo, inai 
unico, rspefavoro, £Lssia GuneUr Harpct- 
g loco dovr-ebe èssere fuen * giugni?, e .il' a 
'nsasuns dicano cnc sarà mosto più beto delti 
■ r-sione su cartuccia. Se davvero 



* 

» 

Ih 


MEOADHIVE, t 6 MBI' 


INTERPLAY 


CORSA 


Q 1 Q Q A T^?R I 


MAGGIO 


fl'N'fl fl por MD: ijMriimo che abbia lo stesso sonore 
doti* versione SN£S. 


Il gioco di guida più 
belìo e compulsivo 
di tutto II 1993 arri- 
va anche sul Mega- 
Drive! Nulla sembra 
essere cambiato 

rispetto al gioco che gira sullo SWES gtocabiìità stramitica, 
numerosissime opzioni e possibilità di sparare un bel missi- 
lotto nella schiena delia macchina che ci precede, tutto e 
rimasto immutato, compreso lo split screen che permette 
di competere in due contemporaneamente La versione 
SMESdi Rockeccetera aveva forse la migliore colonna sono- 
ra mai ascoltata su console Alla interplay dicono che sul 
MegaDrive le deferenze saranno minime, Mmmhh.., mi 
sembra un po' d i ff ì ci I otto, comunque staremo a vedere, 
anzi a sentire. 


SKITCHING 

Ricordate Read R*$h, quel titolo della EA nel quale eravate alla guida di 
potenti motociclette e vincevate le gare arrivando prima degli avversari 

tirando delle catena- 
te bestiali sui denti 
dei vostri malcapita- 
ti competitori? 


MEGA DRIVE* te MBIT 



*r-< 

■:* 

# 

fj 

T* 


ELt C TRONIC ARTS 


CORSA 


1/2 GIOCA TORI 


LUGLIO 


Togliete le moto, aggiungete dei tizi che corrono su velo- 
cissimi skate board e il gioco è fatto,.. Le routine che gesti- 
scono il movimento sono le stesse di fìft T e 2, e così la gio- 
cabiiità ricorda molto da vicino quei titoli, e questo non è 
di certo un male. Certo è che la EA ha preso il vìzio dt pub- 
blicare nuovi giochi che contengono pezzi dì codice di suc- 
cessi precedenti, basti pensare a Mutènt League Hockey e 
Football, oltreché a tutte le riedizioni delle serie di John 
JWadden e di NHLPA , 


Ehi. Sombra rsiont* mal* ttwtto 8k*tcfrif*g 



BUGS 
BUNNY IN 
RABBIT 
RAMPAGE 


1 1 r I BM Bl 


Go Sposd finca r 





Uft«. «oj? ci sismo § ìà 
viiU dM <HMt 
(wt#r 
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quarto episodio della serie dei Looney Tunes curato dalla Sunsoft, e probabilmente il 
migliore della serie. Qui il protagonista è Bugs Bunny, il coniglio più simpatico e carogna 

della storia (ricordate il cartone 
animato in cui sfugge alle insidie 
di Yosemìte Sam che se lo vuole 
pappare? Mitico!) ma sono pre- 
senti anche moltissimi altri per- 
sonaggi, quali Daffy Duck e Wile 
£, Coyote, entrambi già protago- 
nisti efi giochi della Sunsoft. Il 
gioco é un classico misto azio- 
ne/platform, ma la realizzazione 
graf ica è sbalorditiva, e se la gio- 
cai? il Uà non è da meno avremo 
tra te mani un sicuro Power 
Game l 

Che i coniijii saftamSOtb ti Mp evi , m* dai pupari sinc tramante 

nel 
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BUONI PROPOSITI 
PER L’ANNO NUOVO 


■;* 

0 I 


MÉGÀDMVE, 16 MBIT 


lu.' 




«AGGIO 


Ècco l,i terza puntata eli una delle 
migliori vaghe di giochi di ruolo 
mai implementate su corsole [e 
computer, se è per questo). In 
M&M Iti trovate il classico schema 
di gioco tipico dì questo genere di 
giochi, con maghi, draghi, armi, 
castelli, foreste e insomma mi 
avete capito Questo fVt&M ili pro- 
mette mirabilie e noi non vediamo 
Torà di metterci sopra le nostre 
zampacce! 




***** iJi tUm 
M Sfridi V 


Come tutti i brìi vi bambini (anno con le proprie madri, anche le software 
house hanno annuncialo i loio proponimenti |x-r il 1994. svelando quali 
sono ah uni degli assi die le maggiori case del settori 1 caveranno fuori dalle 
[oro maniche- La Konami ha in grembo Uihal Unfcmrs 2 0 Pop nTwin 
2. entrambi pt-r lo 5 NFS, ed il seguito di Tiny Tono sia per lo SNES t hè 
per il MD, t)alta Elite è in arrivo invece World Cup Striker, versione 'mon- 
diate' del Limoso gioco di calcio uscito l'anno scorso, e pni ti sono Dii* 
Racersie Powccslidr descritti in altro box. I.a Elee irutm Aris In invece- 1 
solennemente promesso la conversione per SNES di hi E A Soccer, anche 
se con im percalli bili «agli ai frames d'animazione. As]iell;ttevs grandi tose 
dalla Virgin: oltre a\ giù annunciati Dragon f Demolì tiou Man, iV un mito 
pronto a sbarcare sui vostri MD e SNtiS: il mito si chiama GOAL! e faran- 
no tene a convertirlo come sì deve, altrimenti son botte! Super Street 
Figìiter I) arriverà prima de il 'autunno sullo SNES. rj entro Natale, sul 
MD. a cura ma c era bisogno dì scriverlo? - della Captimi. la Nintendo ha 
invece già pronte le srt’neggìatUfe delle prossime avventure di Mario e di 
Zeìda r ma nuli sa se Ir realizzerà sullo SNES o se attender la sua prassi 
ma macchina. Beh, ce n'è abbastanza per tutti i gusti 
(soprattutto se le voci sui nuovi giochi Nintendo sanuv 
no contorniate! 1 <■ quindi farete bene a conservare 1 

■ ' vostri Ilei risparmi per quando 

usci ranno questi pezzi da novanta , 

Pi lì in generale, tutte le case interpol 
late hanno espresso la speranza di un 
generale abbassamento dei prezzi dei 
giochi, che porterebbe ad un maggiore 
volume di vendile e scoraggi rehtx j il 
imo meno della piraterìa. Noi, non 
possiamo che essere d’accordo. 


l'fftwuvtiv f •TjJI* 


cùtYito il ^alerone del 


pinta w«. 


M/ghl A M#9ic Hi per II MO. 


CHOPLIFTER III SUB-TERRANIA 



Anche il SNES ti 
prepara ad ac 
cogliere il pro- 
nipote di uno 
degl» sparatutto 
storici, Chopfìf- 
ter Ili, Il gioco lo 
conoscete, reae 


Il nostro inviato 
super speciale 
in Giappone e 
r suscito reir in- 
crèti >Oile impré- 
sa di scovare il 
prossimo spara- 
tutto de da Sega 


TU 


MEGADRIVE, Ih 


e 

0 

W- 


SEGA 


SPARATUTTO 


1 GIOCATORE 


GIUGNO t?| 


perate gl» omini che escono urlando come assatarrat 
dalle costruzioni che avete distrutto, lo schema di 
gioco è semplice ma terribilmente acchiappante, ma 
questo già lo saprete per averlo giocato su uno degli 
innumerevoli sistemi per i quali è comparso, Fate gira 
re quelle pale, quelle dell'elicottero, cosi preveniamo 
eventuali scherzi della redazione, e blastate un po' di 
roba in giro? 


oer il MegaDrive. Il suo nome è Sub Terra nia e dopo 
un primo test il suddetto inviato ha pronunciato soie 
le parole "Thunder Force d? E che cose?* D'accordo, 
torse esagera, però a detta anche di un paio di riviste 
giapponesi che io hanno "anteprimato", 5 uh- Te erari /a 
è davvero grande, Ntì releasé date yet, sorry my 
friends... 






Dimagrir» ^losandol Qiititn pet^ 
e&tìfiin lo slogar) dril>ltàrtbeat, ur 
rDriD che, poli fidato a una norma ee —5 
cadette p/miette di comandare I perscm-iAi 
.attraverso I ?e 4 »ì\. PIÙ Córrete, più In * 

miiouete . «mpltefl, no' H. primo wo octt ; ?- 
WI<t con il sistema d chiama Ojtrjfn Jaey tr- 
è ur pfctfamt jpbaetim» ordinario: forse r - - 
vii d-verfcirErt* molto, ma vuol mettere a *£-= 
Ohe avrete? 


I 


«f 


i 


Pue nucrvl titoli pe- 
UAer Aetive finwc 
Il prima ai eHamj - 
Kpfier fratti 1 ? e vi rif/.i 
alto guldd di un elieotters 
da cambrì Miniente mf* 
guato - Indovinate ur pr 
- a a àssln 

e a manca a, acme dìac*s 
a We&t Paint, ‘ridà cap- 
ta. Il nefanda, d o.i 
potet-r vederi una spitr- 
dlda imrttà^lrte, è u- 
ira uno *p3rjt-u;to e mcNTta^ 
nfsaa* &e re*-eter< ree il mal di mitre, pot/etó* 
esseri ur bel pr:w >aftwane, SlarE*” : 





Lì Mtórfiprase, hntioaiatirtia c$*a proJ-t- 
zrìùts di simulatóri uftrareaNsticI su ce — 
putar. ed anche di quLilcunu #u fianscl* '? 
rneeso ni circpfmtojir F-I5 ytn’Jre fagl* I) :-£* 
Mffga Priva e dille foto Bumbra la mf^llcnf rv 
gbt-alm In circo lepori*, Olia ride le^gienate tpe- 
=te m*f>, H ^loca dcvrebbff ^là easerc neus 
vetrina dal ne-gaal, quindi carrate a c^j 
uir’a&cfilat-s, pareti^ la e a ri potrebbe s5 f? T f 
djvver* rTUttpiwli! 


se c'r-VJff^t' è «late B prime p.x~ J r 
duro ad dei scitator a 2 ■ 

tiiì£i 4 tf. risotti d? vói mi hopor'df'ébp:-.- 
Morrai K&nbxi, dlme-nctóincto cosr PS F^rztr 
ebìtf 4 aaond<; m <m pacNf prirscna ara sój.-’T.-.- 
tj ti.^ìló dfi tìuecltatù Vi dico c-- 

cbé I5 Tnn^rn ha eullj rampa di Jandc Ph rjr- 
tdr li par MP « SME&, SpiHarna che FF II neec -- 
-riegJFe del i^uo predrceseare, autentica c c z ìz* 
ccìpaistf di ottsneiv. valubazSom tra le piu 
nella atoria de<le elvftìte di vldeoflanitì’,., 


Ohi Dtil MI l ce minato di vedere un uit 
E ho visto gru-to! Sul MfgaPhva sta- 
per arrivare Sih^s-tro a frctl, Il ~ 

tanto ter 5 Tn-ftee, r \ matterà 

p : .umi del simpatico c-iirunno impe^ifìata, - 
al solito, uri VTrtatìvo di efuoa ■« ■= 'ir 
miofo. Ma u piemia, potme 
II fatino a ctrsvt di Gr? 

Lim éì volitila. A m*ggfo sul wwan icmerm: 


0lllj Amarlcaft LisirOames. è ir jr.c . 
altro di quel giochi dove d ■ etr. =ram 

una Mrlfl di mi riva 11I nervendo, , i de ar- 
car ò del vostro fido jaypadt Klro f im?: . — 
Kacferui etorhi è ornbiin triti oslfA-i- c 
degli anni del Pnotbhlenlimo. t/a ga r 35'f' 
belle pupe, a matterà ^ dura prora «usi 

rtfìtìHl r Im vaitta mird : Frf MffJó T 
I vallo, 


Chopiittar HI atterra aulfo SNES! 


Si,b- Terreni a della Sega por rii M^g*Priv<- 
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_g Vrrajrt H* deriso ài tu CD alcuni 

Ori tifo 13 maglie Hu*ritS carceri* P*T 

♦.'«wlPrivs, EBtSTO tn-swe f#wpo pflVff** glo- 
3 ^sté. 1 Spot, Ghuik Rack fj, Òut 0* ’r\« 
+?- m J T jf 2 * a TermiiistoJ - Tjtu > gieehi wm- 
7 - 2 'D ÉfMrs mJglio rati fl«l «moto fi lì mini- 
.Tsantnff in Tsrmtosttfr «omq sfati aggiunti 
f-f- 4 livrili di |ioeo e in CtoTW è itila Incluso 
addirittura II seguito. Aspettatavi Inoltra 
± ^«trinate animati alta maniera dnl mtgllpri 
7 M*r- gìgsppne?! $u CP, 5e non avet* giocato i 
7t-r:i sopra eternati su cartuccia potete rime- 
e sre ora, pecunia permettendo..* 

Popò Mano. Sonic e chissà quant'altri cHe 
ora non ricordò, ecco un altre pretesili* 
sta di un vìéeoqìtma a cui viene! dedita 
^73 seria animata! $f tratta di 0uì?sy. Ij lince 
sf.ia Accc\a<àe. Il cartone va In onda II «lato e 
i domenica mattina sulla refe ABC »mcr|crjna 
r Ha già un ascolto di qualche milione di nuvi.v 
;.. Gualn rete televisiva Italluna rlusdrè ad 
Jc Ristar e I* é-eris e à traanMttffHA par la 
sjmmii ^edurs di tutti I bimbi buon!'? 

Piccola ma Importante ri'!?): rÀctlvl«lppt 
curari la versione a mari tana di 5wo rrf 
Mjsàt II gioco, thè si chrantarà X-iKjJfbee 
2D3 7 f finirà una vis d mezzo tra Snfrtòbi. Fìry É 

P^tis Km &&vr, Gii ngred-enti da | mÌ*cM#àl0 

-in sono mass. pres: sin^lormart^, rrex prova- 
te po' s m-échi^re té Mutala con i s wla^a e 
:: -e rrsgole, eppure anche questi a l memJ dj 
*c sono gustosissimi.,. Per sa pera tome è 
-•.scfto il ccclrtall. comunque, dovremo affan- 
te -e ia flne del 
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VOTOMS 

$e vi è piaciuto Super Mario Kart t 
allora adorerete l/otomj, nuovo 
gioco delta Takara, specialista in 
conversioni dal Neo Geo agli altri 
16 bit. in coi ai vostri comandi sono 
dei piccoli ma letali robottini che si 
sparano addosso delle taserate micidiali! La prospettiva è quella che ha 
reso famoso il Sartie Mode del citato gioco di corse deli idraulico italo 
mppo-americano* 
con lo schermo divi 
so in due allorché si 
sceglie di giocare in 
due simultaneamen- 
te. 8 mòìt, tante 
schermate grafiche 
in puro stile manga 
e tonnellate di di- 
vertimento sono 
inclusi nella cartuc- 
cia, A marzo, a 
marzol 
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Votomi, guasto if nome dei gioco con I robottini per fi 
Super Nintendo. 


EXTREMELY GOOD! 

[ a fcxtreme, nota casa di software americana, ha comunicato alla stampa la 
sua line-up di titoli per la prima metà del 1994. t primi due sono simula- 
zioni belliche, ambientate nelTantica RoraaPunae in una ipotetica* remo- 
ta. eventuale (sono ammessi* e consigliati, scongiuri di ogni tipo) terza 
gtu-rra mondiale, l'altra. I loro nomi soo-o rispettivamente u iinor 0/ fi* 

III e Third World War. e sembrano entrambi davvero succose prede per gli 
appassionati del genere! Ambo i titoli fe temo i giochi, ahahàhahah! Comi- 
co, nevvero?) dovrebbero essere pronti entro la line di aprite. Di seguito 
Battletech. trasposizione su console di uno dei più conosciuti e belli giochi 
di strategia da tavolo. La grafica - ottima - utilizata una vistone isometrica 
tridimensionale ricchissima di dettagli e i medi si muovono convincente- 
mente. Non dovrebbe mancare molto ai lancio dei gioco, quindi comincia- 
te a prenotare la vostra copia. 



?. F evìEi6inif MifiiDri- 
v* prima ài flttebrs 

potrete piccare II 

stufai dèi più swtema- 
vo 3à R à I agni tc rn pò par 
hte^s CD. turcar 
Orna manta, la prima v$r- 
s'vnei che uecrrà cari 
5y8lÌ3 ^iapporls&e. ma 
ausila con di testo Ir 
fleti ^evrebb# 
farei attertJars più di 
tjnto. 

Ir-fermatol Out RurfPtfrii MeguDrlve f'imwl A 
m 343 lo, dalla Saga. 51 gioca arohp in dun ed b 
iivertófltbstmol Ma co« volcta di più dalle 

, 7.3? Coma sarebbe a dina i «oidi p^r comprar- 
lofi? i/à a ta-jrà barburl 

Esisti 3 fichi Art et FlghttnQ, ohe et dloonó 
user e bar più veloci dilla ve ri ione 5NÉ5, 
anche se non hs le idomate proprio di 
i.cst'u-ltima! Dada Takars. prtatlMlmal 
-,7 visto V prìnw Immagini, in madmanttì, ci 
?a.-e Kwckte iti ?c ripupfill'comfn'db b<|H 
Grandi epn'tff ohe es muovono irt ir-artiera «ipri- 
- . j-a s che si picchiano corno mai cr.i j-ct,idu- 
fo su un MD' Ragatsf. ^ dico soie un» oc? a 
js7sateo.i freffUmo volta pHr-a d non cont« 
r-zrio! 24 mHS à> cfirtuÉ-ria. e e p 4 la rttLflEnw 
:'-o*na sonora à- fuie Ko*htn?1 Ho f : n-;c 1 
7. -fi asiSamat./i, quindi pas« sà filif#. La 
«Le» sapem tuta coemt f*robab?l rnonte !j Se^a 
-ss ' 1 se ri una ve-s : On? Mfcjfi CP rfl funi 3 . 0 - 
sopra elencaci {m; era rimasto l'uiflrr.o 
^sdamotivo.,.] 
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SpUt-tereen action. 
Arlotto CDn(fm|»ra- 
tio* por duo gioca- 
tori! È dut-Abniffitf 
por MÒt 



PERCHE 
LA NINTENDO 
CONTINUA A 
CENSURARE I 
SUOI GIOCHI... 

...se tanto i ragazzi possono accen- 
dere la TV e vedere rutto il 
sangue/' sesso/violenza che il 
mondo ha da offrire? 

. se bastano jo Cétitó per giocare 
con Mortai Komba! spìarteroso 
nelle sale giochi mentre h cartuc- 
cia costa 60 dollari, e quindi risul- 
ta di più diffìcile acquisto per un 
ragazzino? 

... L ndisc rim i na ! a mente i t n ped&n ■ 
do al pubblico adulto e maturo di 
scegliere DAVV ERO con che tipo 
di gioco giocare? 

...se persino i fumetti per ragazzi 
sono viole riti e fanno riferimento 
al S'‘S&o, anche nella puritana 
America? 

Risposta: perchè Nintendo è (o 
Ibi si i" 1 ut -gito dire !.t,i.) il Jiumero 
uno. e le regole le faceva da sé. 
Vogliamo scommettere che entro 
un anno 0 poco piu le cose cam- 
nrnno? 


TIME 

TRAX 



Uh /». non lo vodo bono II matottClitlA 
motto quolt’Ollcottero in flirt MWtì,., 

Tratto da una sene televisiva di suc- 
cesso, in Àmerkii, if gioco si presen- 
ta come un titolo d'azione molto 
coinvolgente con sezioni svolte alla 
guida di vari veicoli e altre che vi 
vedono affrontare le orde avversa- 
rie a piedi, cosi imparate a dimenti- 
care i soldi per il pullman Attraver 
sate diverse aree infestate da nemi- 
ci di ogni razza, sesso e religione 
senza farvi beccare e il gioco è 
fatto! Dovremmo giocare Time 
Tréx entro maggio, ma non é esclu- 
sa una data anticipata. 
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CD-I NEWS 


RuEEino t tamburi e squillino Se trombe 1 Sono iti arrivo altri giochi campa Ubili con il CD f della Philip?.' Oltre al 
Tennis e a Im£; ifte Foca òfEidl. dei quali ri abbiamo già parlato, entro le prossime lune dovreste vedere, tutti per 
ma nò della Philips Interactive Media, Voyeur. The yih Guest e The- Jvy of Sex. Il primo, di mi potete vedere 
un 'immagine, ri mette in mano una telecamera con la quale dovrete riprendere le scene di un omicìdio ir, meglio 
ancora, filmarne i preparativi per consegnare il videotape alla polizia che interverrà per arrestale i puzzoni prima 
che commettano il crimine. Di The jih Guest non vi diciamo altro se non che si tratta jtff un 
giallo o ri g inanaiii ente scritto su PC, Sembra davvero molto bello, se avete il CD-I, provate a 
dargli un 'occhiata, Di The foy qf Sor no n Oppiamo dirvi molto, ma se il titolo è indicativo del 

software, allora ci sarà ressa per recen- 
sire questo CDl Che sbadato- quasi 
dimenìi cavo di dirvi che c'è un altro 
giochetto in uscita, sempre ad opera 
della P I M , e si chiama Zdda ‘s Àdvfli- 
tujie, ina sembra decisamente dii feren- 
te dalle precedenti avventure di Zelila 
sulle consoles Nintendo, In più b Phi- 
lips sta per commercializzare la Digi- 
tal Video CarLridge per rendere il suo 
CD-I compatibile con lo standard 
MPEG: i primi giochi annunciati che 
sfrutterà imo questa cartucaoiu sono M&d Dog Mi Ctec 
(ancora lui?) e Cattar' s World of Boxl ttg. I 5 Eccolo particolare: 
b DVC costa circa mezzo milione. Pagare moneta. vedrrE 
cammello,., 




OùnwItVQn Mjfrrr fiat 
3t>0 ho 


Voy*at per it GD*t fletta Philip j H 

tight aeroai thè latiti. Coloratissimo'. 



O SOUND 

Dopo la Sega è la volta deli' Mari, Stiamo 
parlando del Q Sound, la tecnica innovativa 
che consente di ascoltare il sonoro di una 
cartuccia da qualsiasi posizione intorno al 
giocatore. Il Jaguar potrà avvalersi di que- 
sta tecnologia grazie a un accòrdo stipula- 
lo dall'Atari. | DS P del giaguaro fremono 
impazienti* 


HYPER DUNK 



Dopo Ss vaporata di giochi ispirati al basket e dopo 
l'uscita dei fantastico NBA Jam. anche la Konami 
prova a sfornare un titolo cestisti co di qualità La for- 
tunata produttrice di Lethal Enforcen, Tmy Toon e 
Teenage Mutant Ninja Turtfes sta infarti per mettere 
in distribuzione Hyper Dunk r il suo secondo titolo 
ispirato alla pallacanestro, dopo il vecchio ma sempre valido Doublé Drìbbfe. Per la verità, il 
gioco non sembra esaltante a causa della sua lentezza e delia grafica confusa e sfarfallante, 
ma gode del pregio di poter essere giocato da quattro giocatori contemporaneamente 
facendo uso del fantomatico adattatore Sega TAP e. a differenza di NBA /am, simula incon- 
tri! regolari 5-contro*5. Naturalmente vi con. rene non perdere i prossimi numeri d» Gsm 1 " 
Power se volete saperne di più,.. 




CStffl flSlf .r* : m 
3P0 t. Mfa 3 ZZ- 
Uemolìli-zr* _-o- 
nUt fata* Sin e-ilz-2-?*- 
ea 5lj 

portata anche '-'sii 

Drive e $NE£ z zzo 

rEeordsrò molto, fc-#s 
srttlTe truppe». Ks-p-Ziiz 
;yj>. T$ fruitili tor r lo sparatutto spl'attarcsp 
cm vi abbiamo già parlato. Il film ha -eizz 
#W!rtira inait<£-&im< spettatori sin neg ! 
ir r r-r Kae*| europi « UfrCi U>, i ft 

sari bar» fatto. il gioco ne ecjuJrà ; ; — • 
Mentre Ir emioni per i 1$ bit ^ona ari 3Ì-0C - 
platlafurtnij/itzione abbastanza tforvsnrc--:» 
quella per il 3 DO è un titolo stia Opera CiOr 
c^n d«llr et?, ioni di plcchÉaduro alla $treet 
Fighter. Interessa? *91 "ccsail II tordi se 
"ffi". ve. volete imitar? Stallone. lascisi c? — 
dar* .hiane*efi e macuba e beccatevi Der*-:.-’ 
tktf Ma*r - m;nc faticosa s pù divertente 



E tra ìe software h ause più impegnate - 
putiate perioda, per J# produssi! d t t: 
»u confitte, non poliamo non «g naia -e 
li Ftfyflnorif, Gii ultimi furivi, per MP, li w r -- 
scet ■ nsiid'altnir Puggsy e IVix'ii "i iz (Il pn:^-: 
trovate recensito sa questa numero, prr 
fattre vedrete. più avanti) Gli arrivi pross - 
venturi* invece. non fi dorreste incora cc-v- 
acera. quindi ve i diciamo noi. j li rimari G rr 
olle lo comprmtffte a faine? Trofia, già viete f„ 
i cura rfells Tha-iltm* è un 
molta carino In sul dov&ta muovere l P a^e etf'- 
ta di urto itrafonb Impanato nallz ricercai 
dsfll Injf ed lenti per ! a prepa-rarpone o- ‘ r- 


magici. In invece, siete aste fii-oa - 


un'jfitrgnavf con la reoupu-ars 
Ji ìK-ir* erejtuf* diàperse su ran psarct e 
se 1 1 voetrj njriceJlp si dovesse Imba itene - 
jria strettola, scendete e proscgu.ltfi a f-es 
Infilila Top Hot vi vede nel panni di un co - * : 
e. beh, dii questo titolo non sappiamo d -■ 
m pitti ut nor- che \a realizzaripne ^ra J 'ta. :~i 
u«a j".- j rtopetthra isometrica al r e f 

molto be'! fotte, 


ìM 


£!«•• ./ -?ns prossimi titoli in uscita ee- 
JafUin elilta Accdaàe arri vera nrto 
Preti H N l.i Hockey, Or j rifa Perktey 
P.tJ. 1 . a; Michssi» Annoimene Horàbsil . 
rV’L.iÙTjjd, Frivrr Ertaltemje Golf. La UBI f : ^ 
ctìn-rfartlrÀ JmjnyCofwwrs ftfflnfs, mentre a : 
5o 4 r.»,j re porterà Wùtf anale irt s0"0 3 
culi» cfei neonato fe:'n&e po< arriverà L?-*: 'Ve 
àdu.- , 'M r ‘? tfalf Actirieiott. Per #"* re -i 
come Importanta, cè Nl&ei Maree: - A'rriJ 

Db^iTTpiorieH.r jì j 
Gremlin, forar. 
dei Jaguar dipn-v- di 
buona rius;^tj z : 
aip^hi. 0 forse 
ripn ha pepjn'O M- 1 


■t < 


b j, 




Hypet tuiih par i 
drive. 




Mach ìn irroro u 
èNES 1 Dalla E 
&ratrt p;'unae » re* 
novelli dall# ni «vita Jf 
primo titolo co" r' r r- 
sviigppito a a .-3 -j 
party 4 r\e'pper ; soi 
e motte a n I I 
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HE 

^2 0 


La tsotiiy l'ha Fatt^ g rosasi Indovinato un 
pò quali tori hou»a Hamrn dftiòù 4 *v\- 
'appara fiochi per la rjje&iiu' v Play Sta* 
Vort P&-X? Konsffli ff Capcam. I titoli oh* 

~i -a n no sviluppati pjrr primi ^ovrebtfnrs «arare 
{r-ioìl L’ho vieto prima la!} e l'jjrr-ipr*» 
StWf. Fissar )i, in una sarta di compì' 
atìon che dovrebbe includa 11 medile 41 quii*- 
-c a Captom ha fatto f -ora cOfi I fruO C.iv.i".' 
di pjitagSia. 


Durjinlr la pana pai 
pud cambiata j'n modo 
valoca la vi turni* pra- 
mando un tatto dot 
ìoypad. 


■L.4..,l...*..f- CU mac- 
china vrtfia miti a 
punto dal maccanfci 0 
può andar* a tavolet- 
ta. 


iffinu su Megs CU 
^ù site un flìooe véro 
f proprio, questo 
ì?r-£ì?c te sere un ean 
animato interattivo,, 
a^li appasssortjatl S 
; 5? ponete rie dovrebbe 
3'flarr bsnff anche coni, 

"a ia Game Arto diretta- 
'-ente a casa vostra., 

S5ì» 3ver gencf osa jti en- 
te regalato un bri ì46 
carte a un simpatico 1 
r-ejariantd, Franto prima Avi Mondi olii USA. 
i : r-è a Maggio, 




A febbraio sono 
comirwtrte negli USA 

•f tr05 missioni SIpSTì' 

•"«rrCSt de 1 Sega Chame 1 
come sa prete per 
5,ir ; s letto sul vostro 
~do Gósiim Paul, 
mediante un conine 
collega ne al ME?, Jrtfi 
s ^erfe^is, permette di 
rcev-re vìa etirr airteprl- 
me d\ nuovi titoli notiiiff 
»ji prodotti Sego e di gfecifff eon i maggiori 
rt della cor, sole, in plg II cesto deirabboni- 
— erto è abbordabile, &i patir# di 4 0 "Morctt- 
S£?rl" ai meee... Ma la vera flottala è cha la 
Sega sta pianificando il bncJo di un an ilogo 
Sega Channel arche In Europa a. ni mcH'neriW, I 
sanici della oass di Senio stanno studiando I s 
soluzioni tecniche più adatte per I ristanti 
televisivi europei Ovvia mente. Il primo Konee 
jd .accogliere la novità sarebbe ri Inghilterra, 
“3 Francia c Germania seguirebbero a ruota, 
r* rubra- proprio che. ancora Un* vtiite. l'Italia 
sHvÉra per ultima... 

F-e a irniente I Mortai K$mh>if su CD cslitel 
La Probe ha curato arche la v.«rslottr -P 
dd 3u3 aplattf^c^r picch^adurb aspetU- 
trh un sonoro declsu™ 
migliorato, una 
»? serti di gioco un po' 
ri, j ta s ur 'rttcoduilo' 
pe d gitsUerata con 
is.-z ?a etoHa Mi coni' 
ts trenti eve partecipano 
3 terreo. Una voclna mi 
sussurra che dovrebbe 
??53-e nascosto nel 
aloco un «vverearlo 


Otwllli mappa ita nart 
che va n«JJi «Jol dotti 
cartacea, torva par 
ripavara t programmi 
dai Maga ùhmnnat. 


Scoprirai# ben pretto 
Ch» a molto più ditti ci- 
ta governar* l auto 
còò i* vM paia dalli n. 
lame piu ti osi o che di 
UH# «Imito * qu««(a. 




MEGADRIVE, 16 MBIT 


SEGA 


GUIDA 


1 GIOCATORE 


GIUGNO 


VIRTUA 
RACING 

Abbiamo visto in anteprima la con- 
versione di Virtua flacrng, il gioco di 
corse automobilistiche che ha riuolu’ 
lionato il genere in sala-giochi, per la console a ì G bit della Sega, 

Abbiamo inserito con trepidazione le EP-RQM nello 
slot del Mega Drive eoe apparsa la stessa introduzio- 
ne che abbiamo ammirato molte volte nei bar. 

La cartuccia, che uscirà ufficialmente a fine maggio/inì- 
zio giugno, contiene 16 Megabit di poligoni velocissimi 
e graficamente molto ben definiti, per nulla dissimili 
dalla versione originale, D'altra parte il lavoro dei 
Mega Drive (dotato di un ormai quasi obsoleto proces- 
sore 68000) viene molto facilitato e velocizzato dai 
nuovo chip ÙSP che la Sega ha sviluppato apposita- 
mente per la serie Virtua il Sega Virtua Processor (SVP, 
che, da alcune voci di corridoio, sembra essere una ver- 
sione riveduta e corretta di un vecchio chip sviluppato 
dalla Nec e poi mai utilizzato), li 5VP è, fondamental- 
mente, un co-processore matematico che comunica 
direttamente con la CPU gestendo con relativa facilità 
immagini in grafica poligonale 30 raggiungendo una 
velocità di 23 MHz (che per una console è sicuramente 
una cifra notevole), 

Questa risposta della grande "V at Super FX delta Nin- 
tendo sembra aver lasciato Indietro nelle frenetiche 
ere geologiche delia tecnologia i signori di Mario e 
company, anche se. come già saprete, si sta già corren- 
do ai ripari con lo sviluppo di un nuovo chip DSP Nin- 
tendo chiamato Super FX 2 (o, più amichevolmente. 
Mario Chip). 

Ma il SVP è più veloce anche di questo nuovo Super cir- 
cuito integrato e bastano poche sequenze di gara dì 
Virtua ftacmg per Mega Drive per rendersene conto. 
Tuttavia Vfl esattamente come è successo per la versio- 
ne originale da bar, non ha il minimo segno di testure 
mapping sui poigoni che presenta ... il che lascia ancora 
qualche dubbio sulle effettive potenzialità "espressi- 
ve*' dell chip in questione. 

La cartuccia dei vostri sogni, tanto per cominciare, con- 
tiene al suo interno tutte le caratteristiche e le opzioni 
della versione coin-op, nessuna esclusa. Questo signifi- 
ca che potrete gareggiare su tre differenti piste, asso- 
lutamente identiche, e vedere la vostra macchina da 
quattro diversi punti di vista: una interna e tre esterne 
(da dietro, dall'alto e ancora più dall'alto). Tutto questo ben di Dio è stato 
raggiunto soprattutto grazie al fatto che gli sviluppatori del titolo MD sono 
gli stessi che hanno originariamente creato l'arcade, quindi, in un certo senso, 
la qualità è assicurata. 
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ppis tUF mo^ 
é sempr# fmrtJeaTjy r- 
mente itrgigtfr/^ 
ioprattuttà M e «meta- 

re VtauJid nwitjre 
limdll» J4rnpo il IH*- 
mie aiiujto, 


K « % h 


A*moi-«a in trma di comare- 
Homby Hobtnes sta lavorarle- a rr- : 
di un «dd-òr cKe permetter* a 
là jtjy b ti i Jc di fiuntJonaré enfila a ~ 
di coll eoamente a Hi f r -?- 


jl Infrarossi. Nel «esor: «tiro a 


di n svaniamo». 


Vi ptBHiif np, >'i pose-, ■»■ ?g :ra: 
>.>. frWfllTE***, w * ete a ¥*1 : 
ai, anche coooaciuto come ~- 
■ la ij ia pait a è *1, finora ?*— 
ire I te*iri eoidinr, r-frere = 
psdsa: Mguta 




HUWT-«« i 


Le Màldeeepc he artnuriE i"^ 
titolo j»f una (Tacchina £ega 
d una corsa; jutiweEHIsstiM - 
ne! future chiamata Mcutta Esce H J ^c: ;~e 
non pronta prrmj di filanto, sa-a d« a- 

eurnie il più ^pvttac-ob'-e mai vieto sì, v .T 
etmano ralle lr.Wrt2 ; ortl dei programmata - : 

mi acconti! ninfei di una buona gi ùcaV' Kì 


Maturai mente vi sarà possibile fare esercìzio comprendo numerosi giri di prova sulle tre piste 
{da "Beginner" a 'Expert") e giocare in due con un amico (in opzione - split-streen"). Tra l'altro 
il famoso "schermo diviso'' viene qui gestito in modo particolarmente intelligente rispetto a 
moltissimi altri titoli del genere: infatti la definizione e il numero dei poligoni vengono ridotti 
automàticamente dalla cartuccia in modo che la velocità di aggiornamento dello schermo risul- 
ti assolutamente identica a quella del l'opzione "solo mode'', velocità che, incredibile a dirsi, è 
SUPERIORE a quella del coin-op Anche perché il SVP gestisce un numero di poligoni molto 
inferiore rispetto ai 1 SO.OOO al secondo del coirvop a 32 bit. 

Inoltre potrete accedere ad altre opzioni divertenti e simpatiche, quali la possibilità (se arrive- 
rete primi in una gara entro il tempo previsto) di vedervi TUTTA fa gara in replay, seduti como- 
damente sulla vostra poltrona {cosa decisamente notevole dato che una gara 
normalmente può durare da» quattro ai sei minuti), oppure di correre sulle tre 
piste J1 viste allo specchio 41 , con curve a sinistra dove prima erano a destra ed 
edifìci a destra dove, nella pista originale, erano a sinistra, eccetera, eccetera. 

Nonostante Fa versione PAI sia (come ben saprete) sempre leggermente più 
lenta dì quella NTSt il gioco rima 
ne a un livello di velocita accettabi- 
lissimo (a dir la verità comparabile 
alle potenzialità e alle possibilità di 
un personal computer I0M compa- 
tibile 486). Non resta che aspettare 
un po' per poterlo recensire com- 
pletamente... E penso che si trai 
terà di una recensione che ci por- 
terà via un bel po' di tempo qui in 
redazione, ehm... Sapete, sono 
giochi che vanno provati a fondo! 


JlHfy Conni 


- ìWJ Atjio tir 


Ecco lo caratteristiche del 
mitico PSP delta Sega: 

•SVP - DSP [1 istruzione per 
ciclo] 

•Velocità: 213 MHz o 23 Mips 
•Velocità di calcolo: 15X15 bit 
per ciclo 

-Il software opera a 32 cicli 
•Gestisca 300-500 poligoni al 
secondo a 16 colori 
-Bus a 16 bit 


Avctrir acquista": 
Menaci per 11 ve?'-” 
Mi $a Prive e vi sr^ 
stufati eh usarli? c: _ - 
|j ^ segnali bró C WoKSporta 

- - *' - unici usi che è ppss.f ? 

fare della fu tur £i 
arma n rag^l della 5* ; a 
disia la 6 cara Età, per ri- 
dire qua al totale aófrf^ 
ili É-oftwarc app^e-’S- 
sviluppato* $«? * 
vostra risposta è sì. ? :- 
ra cominciale a - 

di piacere; la Sega pubblicherà tre : 
irescttc tfody Coorti che rum è jh g-- :: 
mu un? BjfaratiJtto ir 1 attiva co n ars- 
■plattcroea alla A Irono, il coln-op . : 
rami ètìriginals* innovativi {$■ io «eoo Naov 
Inónr)- truppe oliere hanno invaso la Terra ; 
età a vo> cercare di 1 btrsrta di&inrtetìiando- J 
f !tra ttìmba chi! gli ET hanno peparsi 
regalino di presentazione. Tenti mcsti-3- 
KpàppsJerr e la pcrtsìNuta di _ 

c co ntom por e-fif a insorte renderò q^s:* 

una di qu^la a etri guardare cc» 
iota anche la compattali I tè cs* 

mc'j*e dello 5c« Àyea-’ 1 

RcctìintrrT'rR-.e vi ibtHamo parlato 
teciT Cybemten. un Ibrido tra m ? 

to«i JtYBikk evliuppato per ì PC, eh re-- 

tr e li* d rnuCh,'flfel nfllu ipatìid lungo dii é~~ 
i .- Z + t n,sploe.rnrfl0 ili reallMaitona d _ - 
Blmiin per Is naetre amatiesin’e : : - - 

eiila, SII del of hsrvra asccitstG-, e la Trias, s j 
prorliittHofl del famoeo e comodo so - 

Touch 360-“ ha preparale un cùma^iJc i‘f 
pnrimstte di nuove rei, nei fiochi dedica: 

■ . n t? uffriizìo trMImeneionale, percorra . 
ediermo in aitcua, iufigheiza e profend 'i 
E Cap$e m, Elite e Coiemeetere *1 «oro ; ? 
dette Intere * i sto a sviluppare ?lcc^ 
•fruttino l'innovativo comando. PotiheEtf **- 
i i scendere Phujlslm diclro i euol ele ; a'— 
quarti# h ,i Corto di energia--. Us Tnnv, - :- 
ancore deto un nóme definitivo d 3 *. j 
proeelma razteazioine, conta di preparai .- 
verelonì MPe 5NE& della &ua irjppo ■ h uì. 
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lARKO’S 

MAGIC 

FOOTBALL 









mf > 

+9 

E" T —— 

' 


Qtmto UpJo // c appallo à la 
dt lutto il pjinrfetnonrà... 


Nel livello del circo gli ppfAc^J 1 * prt nei-. 
pali saranno i clown a f feraci felini. 



I nom/cr che ti annidano nei vari livelli si st 
fiat* la nrbjfr mlptfpnv 4 it magico pallone 


trvOrrO di lutti r mezzi possibili par fgon- 
di Mari ro. 



VENDO* CONSULENZA 


i fu uff tori ttoclv fa 
tutto ti mondo f! 

mjsvos* i 

\mmE 

all/ 548920 





DOU K B URAGON All STAR (H Ali. 


fJRSmtr STJtlkl 
DKAOJLA 

AN SfKX.tk 
CORDO m 
XONNORS i'ENHfeS 
*XIST 

VOLLEY BALL 

J1THGHT0R 
STtEL TALtUs 
ELAX 


li 


baseball hehg«b^ gjSuMMics 

uvrto L , ."’VS». y' /'irri c mie 


ff'KHAMItì.P 
WKìS WINMY 
MAGNETIC SQCtTiR 
INDIANA JONES 
SfclNTE f>F ffiiHSlA 
TINY TOC IMS L- 
imMlNATI 

JJr 

ì UANa 


(tASH BAITK 

rti-iy 

SfiNSJH.K BOCTflI 

ASTBROU^ 

e>-z 

V7KTI IA 




CA 5 TLB QUEST 
RVBAiX ORBAMI 


tniau, 

ffREET POHTE* 2 
JUNOLP iTWKI 
J PONDI 

VINTO OCnltK 
ré* sorrsk 
IMASGEN 9 * 
SONIC S FIN BALI 


HAI MODI FT ARE 

fSB 

TUO LYNX mt-% 
GIOCARE IN 

ìi 


' 

•■ ■ :■ 


DUE CJfJCATtmi 
CON UNA 
CARTUCCIA# 


COTTA Sfl.O 


■ ■:■:■ 


“ . ; 


SPEU5HLO Al 
wnff)n-\rm 
W ASSISTENZA 
£)f hiss«,kmo 
COSA ASPETTA 


a angui : pyr 

-PfDtZHJM IN TITTA ITALIA 


f T}RRJSV i mWN3tA 



■Jk. 

VìUMBi^H 


WMtaUJW Dt fflCAHI S IO 

4 fr«»M jCACLUft 

Im JflflC 


CanaSi 


c - e 


PUNTI m VENDITA 
VIA SACCHI U IO ISTORINO 

SU IVKHìBlì U NiSSOIENO 
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Dopo Ja frammentaria notizia dello 
scordo numero, questo mese siamo 
orgogliosi di mostrarvi nuove 
immagini e dirvi quali sono le sue- 
celienti caratteristiche di questo 
ennesimo platform per MD 
LA STORIA - Il tetro colonnello 
Brown è uno scienziato pazzo e 
geniale allo stesso tempo, hanno 
creato una sostanza micidiale in 
grado di tramutare chiunque in un 
mutante?. Spargendola nelle fogne 
e contaminando tutti i suoi ripu- 
gnanti abitanti, Brown si è prepa- 
rato un terribile esercito di mutanti 
pronto ad assaltare e occupare il 
mondo in superficie. 

IL PROTAGONISTA Marko è un 
ragazzo come tanti altri, con la fac- 
cia piena di brufoli e la mania del 
pallone la sua fortuna è stata 
quelli di far finire acci denta [mente 
la sua pal!a{7) in un contenitore 
dello strano liquido verde, che l r ha 
trasformata in una sfera magica 
Egli ha anche scoperto i loschi piani 
di conquista del colonnello e si è 
messo subito a disposizione del 
giocatore per sventare tale minac- 
cia. 

IL GIOCO L'mtento dei program- 
matori era quello di creare un gioco a piattaforme in cui era possibile gio- 
care a pallone, e cosi è nato Afarkó r s Magic Soccer, un gioco in cui si deve 
guidare il giovane calciatore attraverso quattordici interminabili livelli 
straripanti da mostri assassini e pazzi scatenati 

LA MISSIONE - Il compito principale di Marko sarà quello di raggiungere 
la fabbrica di giocattoli dove si trova la base del perfido duo, attraversan- 
do le diverse zone della città ed eliminando i vari omini verdi che incon- 
tra In alcun* schermi sarà pero necessario trovare e distruggere un certo 
numero di contenitori tossici, cioè quei bidoni verdi che tanto assomiglia- 
no alla sputacchiera di Vordak, che causano la metamorfosi della gente, 
L'ORIGINALITÀ - Il bello del gioco è rappresentato dall'arma principale di 
Marko, il suo fido pallone magico, che usa per difendersi da tutti i nemici 
e con il quale è anche in grado di raggiungere le piattaforme apparente- 
mente inaccessibili semplicemente 
saltandogli sopra. Marko può fare 
un sacco di cose: tirare la palla, pai 
leggiare, fare colpi di testa e rove- 
sciate, proprio come se fosse su un 
vero campo di calcio. Naturalmen- 
te, tali colpi sono funzionali al tipo 
di gioco e quindi non Certo Utili per 
segnare dei gol (che disdetta! 

NdLog), Per quanto abbiamo potu- 
to vedere e giocare, possiamo solo 
dire che U gioco è molto bello, cor- 
redato da un'ottima grafica e una 
gioca biuta impareggiàbile Se man- 
terrà fe promesse, a maggio 
potremmo avere tra Ee manacce 
uno dei platform più belli e origi- 
nali degli ultimi anni 



Pope un pnlmo palleggio, Marko é pron- 
to a colpire t ignare passante!.'! 



Antonio 
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E ARRIVATO STRIKER, IL NUOVO CALCIO CHE 
MANDA IN CORNER TUTTO IL RESTO. UNA 
INCREDIBILE VELOCITÀ DI GIOCO PER UNA 
GIOCABILITÀ CHE NON CONOSCE CONFINI. 

COMPONI IA TUA SQUADRA E Sf FRI l — 

IL CAMPO, CON ^ 0 j 
STRIKER I 

MONDIALI WÉ I 

SONO GIÀ fjJjl 

INIZIATI! «HL L JÌSf 3 


Mario Watch 

A grande richiesta li grmoiim f 
continui fm *131/3/94! ^ 


infendo 


Il NUMERO UNO NEI MC-. : : 
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Il campionato comincerà sabato 9 ■* 
1994, alle ore 14,30, e avrà luogo pt 
Birreria Uno : v,le Pasubio, 1 4 - Mil 

Poro Bonaparte, 59 - 
Telefono: 02/6592164 

La finale avrà luogo 


i il Palazzo delle 
62 - Milano 


L'APPUNTAMENTO FISSO CON IL FUTURO 
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A. CIMA DI 


IMO PREMIO 

PER IL SINGOLO 


IAGGIO PER 2 PERSONE 
NEGLI STATI UNITI 

PER ASSISTERE Al 

iONDIALI DI CALCIO 


Iscrizioni e informazioni presso Joystick Fun - via Lorentej 

Telefono: 02/4895282! -4232606 
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L'APPUNTAMENTO FISSO CON IL FUTURO 


vìa Lorenteggio, 38 - 20 ì 46 Milano - tei. 02/489S282 I — fax 02/473547 
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In occasione del grande campionato di 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER* 

Joystick Fun promuove queste incredibili offerte: 


5\SP0RTS. 


* « « 




T 

SCONTO 10% 


valida su tutti ì prodotti in vendita, in regalo a tutti gii iscritti 









Sai ve mortali! Bentornati al tradizionale 
appuntamento con classifiche, tabelle, e 
scartoffie varie. Una rapida occhiata a 
questa pagina e a quella che segue sarà 
sufficiente per farvi capire che le novità 
questo mese prolificano come tarme tra i 
miei costumi da bagno (ì vampiri odiano 
l'acqua e non si recano mai In spiaggia). 
Spero, innanzitutto, che ì possessori di 
NES e Master System non si facciano 
venire il sangue amaro (bleah!) dopo 
essersi accorti del “ dimezzamento ” della 
classifica a loro dedicala; le nuove 
console spuntano ormai come funghi e per 
poter dedicare loro dello spazio bisognerà 
pur andarlo a ritagliare da qualche parte... 
dopotutto, come si dice: “largo ai 
giovani! fr . La classifica dei recensori, per 
questo mese, è temporaneamente 
sospesa per cause di natura editoriale ma 
state tranquilli tornerà presto... 



ÒUHtK NINItNUU 

— 

1 

Super Mario AH Stars 

(Nintendo} 

+ (2) 

n 

c 

Street Fighter 2 Turbo 

(Capcom) 

(1) 

3 

Juras sic Park 

(Occan} 

NEW! 

4 

Aladdin 

(Capcom) 

NEW! 

5 

Bubsy 

(Accofade) 

(4} 

6 

Starwing 

(Nintendo) 

NEW! 

7 

Zombie s 

(Konamt) 

(3) 

8 

Super Mario Kart 

(Nintendo) 

17) 

9 

Mortai Kombat 

(Acciaimi 

(S) 

fQ 

S. Empire Strlkes Back (JVC} 

NEW! 



1 

Zefdai Lmk*s Awakentng (Nintendo) 

a 

m 

2 

Jurassic Park 

(Oceani 


(3) 

3 

Super Mario Land 

( Nintendo ) 

« 

12) 

4 

Super Mario Land 2 

(Nintendo) 

+ 

(S) 

m 

2 

Mortai Kombat 

(Acciaimi 

■f 

19) 

0 

Flinsiones 

(Tarici 

- 

(41 

7 

Barkwing Duck 

(Capcom) 


NEW! 

8 

Goti 

(Nintendo) 

- 

19) 

9 

L&mmings 

(Sunsott) 

- 

17 ) 

10 

World Cup 

(Nintendo} 


NEW! 



'■Wte kc 


DtMBtìnt&hlc picce iriov'm&ntaii 14 cussrfira Game Bey a parte te 


>$aara podf-c cQi<a* 
~ I immolali 

ìùt.o poch« I* varia* 

*001 rtwoiii trae- 

r S3sa. M :a asows veri. 
trgn-Oa:? •il.' 1 ' rniT.-4nCiit.fV 
s i(9i mei'Seva 1 * friroJu < 2*1 
. simcaifc ■■ J -• ortig ùuc * Prato ?' scq non 
EÓmménla» j‘ ' Cnw - i-r'.' - — - ti : - ' • 
Cju, chs doì^rg ‘re* oniiy* aémtaa OfcO- 
Q^»Q8*a «i buon finca 


1 . -j 







1 

Street Fighter 2 

(Capcom) 

NEW! 

2 

Ala d din 

(Virgin) + 

13 / 

3 

John Madden *94 

(BA) 

NEW! 

4 

Mortai Kombat 

(Fiying Edgef - 

il) 

5 

Sonic Spinball 

(Sega) 

NEW! 

6 

Jungle Sirike 

mi 

(2) 

7 

Micro Machines 

( Codemasters ) - 

(6) 

8 

NHL* 94 

(SA) 

i5) 

9 

Ultimate Soccer 

(Sega; * 

110} 

10 

Jurassic Park 

(Sega) 

(7) 
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Sul colpo Marno! L I idraulico più Cxit de e iamtìao dai mondo cartonata 

0 » fluowp la Top Pti?r 


noti e aerobra bon 
sez-ta a non m&irara 11 
Tono Pìuifcsro irrscLire 
r n&w ftptry a 
mMÈ TirQjvia QCCO» 
?a non rima rateare che seno «ntrati «n dkstn- 
sto so : 

■-ss» riasvl et* a basano sul dati 0 - voft 
.lei -r.es.ie di G enfia- o. a loro tardiva 
•scarsa e v CMPianta gì,;** ficaia 
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Beco 

L" 

Mortai Kombat 
Jurasstc Park 
Desert Strike 
Star Wars 
Fantasie Dizzy 
Mickey Mouse 2 
World Cup Soccer 
Tom & Jerry: thè Movie 
Ultimate Soccer 


{Semi HBWt 

(Fiying Edge) + (SI 

{Sega) * 2) 

(Domark) + (9) 

{US Gold) - (i) 

{Codemasters) NEW 
(Sega) • (5) 

{Sega) • (4) 

(Sega) - (?) 

(Sega) » (10) 


N 

r 







! 


I 

JL 

A 


fi pwsr.nttere risila Top Poshìoh i unica «w^a annata vede cerne p?o- 

togomsitì Oizz'j :i simpatici;- uq^o ir, Derenns r-irt-'t-.a dalla prrìp'ià 
r-dari»? ± .u prapcea ss*a nata perirà luc*o o fa gali 'ig? fi -o pare- 
vo non /iutidnsmo ma; a a ì;-tdo 3 mafio di con scucire cha 

mola ha avuto m tutto ouesto H patio 1) 


NES 


Adventure of Link 
Doublé Dragon 
Jurasstc Park 
Duck Talea 2 
Turtles 2 



(Nintendo) 


dì 

(Acciaimi 


(3} 

(Ocean) 


NEW! 

(Capcom) 

+ 

(8) 

(fConmml) 

+ 

(9) 


Fan a ticcsjttone per if ‘(raiaJto maggiore' a te b»t. ctì&iifieho per le 
camole di casa Nmtertdo goOQ domìr-ats ornai da pr;- -* • -mesi da 
tildi appartenei'iii alla saga da! Gdft più cetebre dal mondo Zelda Par 
guanto riguarda il NES Intoni. ii il secondo epssocnn della serie a 
iccufi.-tu là prima pollóne a toifrii compiiate t pensa un immattca- 
cjjIc- picct •ìkjutj Acclaim e ia vfis- - .. -'.p>f di Jutaasic 


1 

2 

3 

4 

5 


r TER SYSTEM 


Mortai Kombat 
Fantasie Dfezy 
Star Wars 
Robocod 
Le mutiti gs 


(Flylng Edge) « 
(Codemasters) + 
(US Gold) 

(US Gold) 
(Sunsoft) 



PtullOBlo stanca tè classifica ugni irridi* it là bii d&ria grande "S* par 1 
q osalo ififesc unica piacevo!,, eccedi «srve "ottima conversione di 
fntguor- inB-rn ras sremen ci J a B ruma Ttótuf&nn&ma ai nuscii : r ■ 
Sri' Mnjjrf, cnc, nasce: asirapc^ro >• poste -me psTta socone-v.-a 5 
siTro gradevoré-- pralferm; Rotto: tmf Manine sai Warner it- a 
position ' -I mitico Afcnra.' Aomfcat : ■ .: o > quantW? 


MEGA CD 

Silpheed 
Jurassic Park 
Thunderhawk 
Sonic CD 

Ground Zero Texas 


(Game Aris) 
(Sega) 

(Core Design) 
(Sega) 

(Sony) 



-<-=■. Mitìo niÉeeta iMCftcs&a $& ftèrd auaSaga 
Per i martorile o . v stErfifT» solo ti ■ pfim* chpcjìib pasla-sr.i Cns: .”•£ 
il camlogo dei titoli 3 -di^osrjione non è ancora abbasrania vasto da ■ 
tórri hi dui dell a grecativi per IO i arie beesa delta ettari' Non s iuSjs- 
via ero ©otrudem che 


attira brave nryi 51 rie- 
sca a dfirif ptv spazio 
3 oìi-esta T i-< ; • ■ r-, :* •:• d:^:c 
or, t^rardirj rwt cr-sario rrè Pianto '• rmsc ?3 
a cqjKTii'ytajsi ssrnqre 't 1 1 ito-- rane- 
dii pubblico © deite wftwam h^use In 
boc-ca -*l lupo caro Maga Cù' 



am 



6 IT VVORlD d Lai Roberta 
V a Val C.smon 4 2 20C-52 MONZA Mi 
TEL. G3-9 272Q409 FAX 03S- S9S6379 


MOLTE M0VÌTA TOSSONO ESSERE DISPONIBILI ANCHE SE NON ELENCATE 


MEGA DRIVE 


Aiifón 
Ai of Fantino 
E a Fifa InL Socce-' 
Eternai Cha/Pftofl 
Mortai Komì)a! 

NBA Jam 
Pfiantasy Star IV 
Pro Mbves Ssrcer 
Robocop VS Tarminaiot 
Some Stsbìia'! 
r M.N t T^rr r-.gr! 

Street -igh'ar S.C E 
Baltlafnania 2 
Viavai Racing 


Si NINTENDO - S.f AMICQM MEGA OD 

Rfea of irte flobots 
Desert 

Undircovtf Cóps 
Fla&hba-ch 
Battlemaetor 
Megamett X 
Pop if Tweed See II 
Rièblttg Beatili 
Hc^oto OD Ker 7 
R Type III 
S&cretof Mira 
S Battte Tank il 
Stoni Raca 
Clay Fighter 
TMNT MUtani W, 


a do 


ATARJ JAGUAR 


Tota! t-^ios» - Dragon'sUir 


j 


•: • è scatti ù a. a * y C 1 


i 



20MA TRIANTE 


PC ENGINE E CD ROM 


VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 


t: 


TEL 039 



Bar Aim 


AdvenLiit i^attd 

L 

75 000 

Cytxjrg OOS 


Amiowd R^ga 


TEL 

^ychic Detect 5 4 


Bicad Family in Dawiess 

TEL 

Sengoku Densyo 


Bafflterman % 

i 1 35 000 

Slìphead 


Doraempn 

L 

77 000 

Son^c , 


Dragon Spini 

L 

"f-" r 

Thunderiiauk 


Emergi Drago* 


TE 

KeyG FJying Sp^idfC’Or. 


Fr a Sc/o^r 

L 

e 5 

AX 101 


RasftHdiP'i. 


ia 

Rebei Assauit 


Greeiest Eie.-' 

L 

5 ;. 000 

Dragona Lat 


Kar.g Fu 

L 

45,000 

Final Figli' 


Majong Sa.ny Gin? 


TEL 

Microcoem . 


Marnai Cbampdn 


TEL 

Ground Ze<-o Tesai 


Ninja Etuh Énden 

L 

- OK 

grasse 


Power Tenn« 

L 12S-GGC 


PC ENGINE E CD RDM 

Ra: r'-aS&Y 

L 75 oc*: 

ft ver C?y Parssm 


S.0aeus li 

TEl 

Sport Hockey 

l rs : x 

STREET FCKTEfl II 

1 1 19.003 


GAME GEAfl 


Sonic IH 

Dwtf-JDiieks ^jacisnoi ! 
Sur" N sija 
Ufllmate Soccer 
SpacéHgs'Èr 


1 


Disponibili le Console S e- 53* 
Nlniendo, Nec, 3 Do 


*; J ? r • f f ■> L n-~ £ T~ r . 
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Come fai ad accedere 
alla supergabola 
di Mortai Rombai 
per \Ìegadrive? 


Come arrivare alla fine 
di Lost Vikings 
in meno di 30 ore? 


Come avere 
il turbo a 10 stelle 
in Street Fighter Turimi 


A queste e altre 
domande troverai risposta 
negli speciali Help, 
tutti i mesi in regalo 
con Game Power 


Se hai perso un 
numero neh scilo a 
Studio Vn via Aosta 2 
20155 MILANO 
allegando il 
pagamento di 10.000 
lire a mezzo c.c. n* 
17200205 o assegno 
vaglia 


GP n 23 Help n 1 

Global Gladiatofs, 

The I ost Vikings 

GP n 24 Help n 2 

Mortai KoriDat Street 
Fighter (I Turbo, 
Slreels ot Rage II + il 
raccoglietele 

GP n 25 Help n 3 

Jungle Strtke. Alien 3 
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NINTENDO DIO DEDALA 

PRIMA C0LLE2I0RE DI 


v-: 


¥ 


999 


SUPER MARIO WA TCH 

ragazzi, avete visto che super orologi ? Colori e 


sono 




fine del mondo... e poi sono speciali anche dentro: 

sono al quarzo, analogici e subacquei 
a tre atmosfere. Entra anche 

. ^ 

ì*\ tu nei team Nintendo con i 

esclusivi 
Super Mario 
Watch! 


m 








' 


k 




"n — 

/ J 



» :h 

X. / 

\ / 




grande 


RICHIESTA 


\ 


CONTINUA 


31 / 3/94 


PER A VERE UN 
SUPER MARIO WATCH 
BASTANO 3 CASSETTE 


infendo 


MA SOLO QUELLE CON IL MARCHIO 


arai 




I 


I 


JF- 


t fi 
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Regolamento 

Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli delta prima collezione "Super Mario Watch : " : 

1} Acquista nel periodo 1/10/1993 - 31/3/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi Nintendo 
(Action Set. Control Deck, Super Nintendo. Game Boy) distribuite da GIG. Le riconosci perchè 
sulla scatola c‘é il marchio GIG oppure la scritta "Importato da Linea Gig s.p.a." 

2) Fai timbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala 
assieme al relativo scontrino fiscale (gli scontrini fiscali con la data non compresa nel 
periodo 1/10/93 - 31/3/94 non verranno ritenuti validi), 

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina. 

4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con 
gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a: 

SUPER MARIO WATCH c/o Simad • cas. post. 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo). 
Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validità della 
garanzia stessa. Sono valide anche le garanzìe delle cassette gioco incluse nelle confezioni 
delle consolle (Super Mario World, Super Mario All Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris). 

Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate. 

O.K. RAGAZZI? E' TUTTO SUPER CHIARO? 

■* 

Mi raccomando però, affrettatevi, perchè avete tempo solo fino al 
31 Marzo 1994! E niente scherzi, ricordate che solo le cassette 
Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch! 


nome cognome 

via * n° città 



provincia cap tei. 

Tipo di consolle posseduta: data di nascita 

SUPER NINTENDO Mese e anno di acquisto n c cassette possedute 

NINTENDO 8 bit Mese e anno di acquisto n c cassette possedute 

GAME BOY Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 



Altre marche 


possedute 


Mese e anno di acquisto 


Possiedi un personal computer ? 

Scegli it modello A 
che preferisci: . : \j 


No Modello 



Ne! caso ii modello di orologio prescelto sia esaurito, LINEA GIG si riserva di inviare un altro modello disponibile 


L |J 
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ARMANDO ItBTAGFA 







ti Mrttofrt tfmi 
■ Gl 

, Qijtfttenti, 

IntaitattivOf 

ipd Teli di 

liAtfuror^ 

«valli 

■Ad deli* 

StìrfU-Jfl-J m 

Party, 


mìmtprp— 


E attotiona- 
tn a quo-*fu 
rtiìmif/4 par- 
chi ■ «civa- 
U »'f .* br- 
illala a cnn- 
vivttt'i, Poi, 

^fBKWlda 

t'atfaUo » 

divori r«i tii 
«mgrv^M 


ti nwmafp 
da tip pujt 
«H lftllliM 
dalia É 4 ua- 
dra tff patta- 
tiLrile m tul 

^cra uji r 
rPDnc-hd ti 
numtni d*l 
ti r Hf itì- *+ttÌl 
rhp il accia 
* U^Pppluji». 


Un nun»iA 
OVrtilte im- 
partirti tir 
funi -li! tito- 
lati* attorti 

ch-t ariie 
litoti: BAH 
ZAilHtHt Ed 
* poali* fi 


Oratori Ball Z II 
Bandai 


Titoli* 

Casa 

Btaflbuztons ; 

itovi 

Contìnua?, _ 

Uve! 1 ' ai tìithcorta 


Import 


rtrf^pr ti rìm*' 
■ liirti. 


Ori- ih. u' 
filimi lutitti. 
:M quelito 
variabiK t 
ti' 0*1 ihf 
fólti (jungona 
li nflómia 
«ver* 


Pt: re t\é tra 
vinto U 
ahiodo i il 
Rabaf&p vp 
rrrmrnrtttt 
otto Riffa 
riditiOilrtlt 
dr Malato. 


Pararti# ali 
pine* av a**- 
2 dr lutia. 
fechr, arac- 

tuta, 

nrtttrt! 
tir addio, 
canini... 


SOTTO CONTROLLO 


liti KHlrVB 

larrlo Betoe- 
ea qpi-j iita 
lEcrtlalrt. E 
ti liiù pano 
rfJ rMOrttto * 
fato dalia 
Ibi trotina... 
pULPlHto cf 

Mrt» lutto 
q-uoii« eotiv 
fJtfinM mi" 
aiàói far tin- 
ta Al radia... 


Contro 11 
mBitànlfflO 


It tuo C&rtli'.ìtjù 


Ùntilo™» l! 

Ihmu .irwoìiigiÉù 


Tasto 

g-iarlD 


JóJì ffFIlrt W'MM 

^ niiriaTi-Jij: 1 :] 


fasta blu Tuia TsflO 
verde’ lassa 


La cartucce* par la reeen uoni un» state 
gentilmente: offerta da: 

Nowol - MI: Conisele General lofi - M I; 
fttog a Boy Club - Roma: RasJi Games * TO; 
Play Game Sbop - IO; Joystick Fun - Mi. 
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darvi un pestone sul naso, un Power- 
game è un gioco mesolitico, massìc- 
cio, apocalittico, 
tropppobbbelto 

incontestabile. 

Se lo perdete f - 

aHQtnffl. fCTO- \r 


S II fi I pii* affezionati di voi 

avranno senz'altro nota- 
to un cambiamento per 
quei che riguarda il votò. La 
spiegazione è semplice quanto 
complessa, Diciamo die il "vostro" 

Gheim Pauà è cresciuto e ha raggiunto 
la maggiore età- Perciò, anche se il voto 
rimane sempre il metro di giudizio più 
immediato, abbiamo valuto fare in 
modo che non sia runico. Infatti, da 
questo numero, è il commento dei vostri 
fidi recensori ad avere più spazio, 
perche un gioco non può essere sempli- 
cemente legato a un numero, ma deve 
essere legato a una serie di conoide- 
razioni pratiche che lo rendano più o 
meno appetibile dal pubblico. Inoltre, ti 
siamo resi conto che un semplice voto 
non può dare giustizia a titoli che si dif- 
ferenziano tra loro per genere e realiz- 
zazione tecnica, è per questo che d l ora 
in poi il voto avrà un minore risalto sulle 
pagine di Cippi, ma se avete nostalgìa di 
numeri, guardate le foto e consolatevi... 


CONSOLI 

La sigia Indica il nome della console 
sulla quale è stato effettuato il tesi. 
Se avete un htes e la recensione 
riguarda un gioco per Megadrive, vi 
sconsigliamo di comprarlo perchè 
potrebbero insorgere dei problemi di 
compatibilità. Irrispettoso. 


R citi dom 


SCHEDA TECNICA 

Tutte le notizie più importanti che 
vi possono servire per rintracciare 
it gioco. Manca solo il numero dì 
telefono della segretaria della 
software house che lo ha prodot- 
to, ma stiamo pensando dr 
metterlo a partire dal numero 120 
di GP* Specialìstica. 


Scori #t 


Apc-car 


GENERI 

Potrà sembrare superfluo, ma tal- 
volta si discute per ore della bel- 
lezza dì un gioco in quanto stabi 
lisce nuovi limiti nel campo dei 
pitch radura per poi scoprire che 
era un puzzle-game... Fulminante 


VOTO 2 

Non contenti abbiamo aggiunto 
nuovi voti per aiutarvi nella va luta- 
zione del gioco. Cosi, in modo 
rapido e veloce potete sapere il 
nostro giudizio riguardo a grafica, 
sonoro, giocatoli ità e sfida. 


Abbiamo inserito una novità grafica 
per quanto riguarda il voto; a secondi 
deità ■'categoria di voto" la barra colo- 
rata sarà più o meno lunga. Se è sul 
nero vuot dite che è un gioco da non 
prendere nemmeno se ve lo regalano, 
se è sul rosso significa che vate la pena 
di acquistarlo solo se siete dei fissati 
dei genere, se è sul giallo è un gioco 
discreto con qualche riserva per i non 
amanti del genere, mentre sul verde è 
un gioco da comprare sicuramente. AL 
tendone al colore e al nuovo commen- 
to: va daranno più informazioni dì un 
semplice, ma pur sempre utile, voto. 


Myjtere 


SOTTO CONTROLLO 
I primi tentativi di interpretazione 
di questo inutile box cominciano 
ad arrivare, ma non ci hanno sod- 
disfatto mìnimamente^. Nemmeno 
Zìa Marisa ne conosce il recondito 
significato. I grave? Adiposo, 


Rltel 


AGIR! & PENSARE 
Sparatutto o strategico, oppure 
sparatutto-strategico. Basta dare 
un'occhiata a questa barra per 
capire se il gioco è di quelli facili, 
facili dèi punto dì vista della testa 
oppure dovete mettervi il cappel- 
lo pensatore dì Archimede prima 
di prendere in mano il Joypad 
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JOYSTICK ri 


MMECTW 
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CONOSCERE LE FANTASTICHE OFFFRTF fAMPUTFR ANI 
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UAUELA 12/2-40138 R/Y^NA flpgt) nuli i gjari 




I OT/ì i 


TELEFONO: 

OSI - 343.504 IO linee 




ROFFFRTF 


FAX 

051-344.906 0 345.100 




I 


W- 


* FINALMENTE 

DISPONIBILE 

ifiNDY CARRY guscio H A N D \| 

corta Gameboy anti urto! 


Profirammabii 


• asparente JOVPAO trasparente 
Ione per multifunzione per SNES 

|^_LIT. 29.000 


e e 


h.ù -i i 

Fr-I ÌIMP Pur- t 


I 




NOUITA’ 

ANDY SPORT per Carnet 
ROTEZIONE TOTALE. 

e porti 
mene e cartucce gioco 
scorta. 


ITA* 

JOYPAD 6 TASTI 
per Meeadrive 

UT. 79.000 


i stola Omaggio l m « L. 1 59.i 


QAWL BAY ■ 

HAUIl ‘m pTl 

QJUPqnoE tON mtm n 


OFFERTA 


5.00 0 L. I 1 9.00 0 

LE ULTIMISSIME!!!!! 

SUFERNINTENDO MECADRIUE 

LEMMINGS 2 fPsyenosisJ CAESAR'S PALACE fUIRGINJ 
WIZARDRY 5 fCAPCOM) DUNE 2 fUIRGINJ 

BATTLECARS (NAMCOJ PRINCE OF PERSIA fTENGENJ 
CHOPLIFTER 3 (XTREMEJ TOM & JERRY 2 (Ht-TECHJ 
SUPER TROLL ISLAND fASCJ MICKEVS OLT.CHALLfhitech) 
BUCS BUNNV f SUNSOFT; MEGA TURRICAN fDATAEAST 
MICKEY'S ULT.CHALL f HiTech BUBBLE & SQUEAK f Sunsoft J 


Sa-te^ 




T2 - ARCADE fACCLAIMJ 
ALFRED CHICKEN fMìodscapeJ 
ANDRE ACASSI TENNIS 
1 CLAYMATES 
EQUINOX 

FIRE STRIKER fDTMC J 

MIGHTY MAX fOCEANJ 

ci iPPDMiMTr Mnn STAR TREK fSpectrufn Oi.J 

aurtKmiN i cnuu stuntracefx cnintendo; 


STARWING 

PER 


GOOFY fABSOLUTEJ 

RAINBOW ISLAND fTAITOJ 
SILUESTRO Se TWEETV 
fINTERPLAV; SUB TERRANIA (SEGAJ 
rSONYJ SKITCHIN r Electronic Art si 
MUTANT LEACUE HOCKEY 
NBA SHODOWN fEìectr.ArtsJ 
SHADQWRUN fSEGAJ 
STAR TREK fSEGAJ 


SUPERNOUITA'!! 

asaforma it Gameboy in console da 

wlollS LIT. 59.000 


FLINSTONES fTAITOJ VOUNG INDIANA JONESfSeeaJ 

GLI INTOCCABILI fOCEANJ WORLD SERIES BASEBALL 


SOLO 

VOUNG MERLIN fUIRGINJ 

MT i ne nnn x-caliber f actiuisionj 

V ' • Y v w WOLFENSTEIN flMAGINEERJ 


JOE & MAC fTAKARAJ 
NARBY'S BEACH fEìectr.ArtsJ 
PGA EURO TOUR fEìectr.ArtsJ 
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f “ " "1 E il solo, l'unico, 

j * ] l'insuperabile Mega 

. | Man . Dopo una 

K * | decina di apparizioni 

pfc l tra NES è Gameboy 

non ce l'ha fatta più ed è 
tornato più in forma che mar. È 


ora di cambiare ambiente, è ora 
di riempire i 12 Megabit di una 
cartuccia 5NES! 


S Stavo per comprare un NES pur di 
poter giocare ai primi sei episodi, 
ma non l'ho fatto. Stavo per com- 
prale un Gameboy per poter gioca- 
re agli altri quattro, iikj non l'ho 
fatto. Stavo per sguinzagli a rv Zia Marisa 
perché tirasse le orecchie a quelli della 
Capcom, ma non ho fatto neanche questo. 
Mi sono limitato ad aspettare paziente- 
mente l'uscita della versione per il mio 
fido i6bit e devo dire che l'attesa è stata 
ricompensata. Finalmente è giunto e io. 
solo io, ho Fortore di parl&rvene (va beh, 
adesso smettila però! NldR). 

Sono passati trentanni dall'ultima volta 
che sono stati impiegati i robot intelligenti 
l ovviamente il gioco precedente non è cosi 
vecchio}, e in questi anni si è cercato di 
verificare l 'affidabilità della nuova genera- 
zione dì robot, denominata serie X. 

Adesso è però giunto il momento di scr 
virai di loro per difendersi da alcuni robot 
sfuggiti a ogni controllo e capitanati da un 
certo Sigma. 

1 inizio è abbastanza rilassante: un bello 
stage introduttivo in cui potrete Fa miliario 



Qutile immagini nas 
minano alla perieli o- 
no il mondo di 
Man. Tania armi dfcMP 
se e aita tecnologi* 


Dui potala avara uri 
brave impalto con quel- 
lo c Iva vi capette in 
•pguilp. Dovrete infatti 
confrontarvi con ognuna 
di qua pii brutti ceffi e 
con Sigma in perenna 
cha potete vedere al 
centro dello ac berme. A. 
ogni faccia corrisponde 
un livello che Pi rrfa all* 
specifiche cara Itarit li- 
che del personaggi* oh* 
lo simboleggia. Uh* 
schema di gioco che *i 
rifa ai procedenti epiw^ 
di dalla serio. * ohe, 
coma noli a miglior* 
della tradizioni, poiché 
he funzionala benissimo 
alno adesso „ non * state 
cambiata. 



-i. 
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LA BANDA BOSSOTTI 


LAUNCH OCTOPUS 

Arma rilasciata: Hominq Ter* 
pedo 

Punto debole: Rolli ng Stila Id 
Uno stage subacqueo ricco 
di insidie e di stanze segre- 
te. Affronterete pesci dogli 
abissi e cavalcherete 
serpenti marini, potrete 
affondare navi ha lenitomi! e andare a cuc- 
cia di un bel polipori e robotico. 


là 

•r. 



BOOMER KUWANGER 

Arma rifasciata: Boomerang 
Cutter 

PUnto debole: Hominq Torpi- 
do 

Una lunga scalata vi separa 
da questo avversario cornu- 
to. All'interno della torre tro- 
verete cellule fotoelettriche, 
piattaforme retrattili e un ascensore che 
ricordo malto da vicino' quelli dei 
precedenti successi targati Ca peoni. 

FLAME MAMMOTH 

Arma rifasciata: Fi re Wave 
Punto debole: Storm Tornado 
dimensioni ciclopiche e fiato 
pesante caratterizzano que- 
sto bestione decisamente 
poco simpatico. Vi consiglio 
di completare prima il livello 
dei pinguino, per congelare 
la lava, e di cercare con attenzione una 
stanza segreta che potenzierà le vostre 
■ 1111 L 




STING CH AMELEON 

Arma rilasciata: Chameleon 
Sting 

Punto debole: Boomerang 
Cutter 

E un incrocio tra un 
camaleonte e Pro datar. Il 
livello cambia se avete già 
completato il livello marino 
e, inoltre, so usate la scivolata al momen- 
to giusto, potrete trovare una nuova e più 
potente armatura» 

SIGMA 

£ l’ultimo e il più cattivo, è fi 
vero scopo della vostra mis- 
sione. Innanzitutto dovrete 
affrontare H suo cane, poi vi 
confronterete con lui in per- 
sona. Vi attaccherò branden- 
do la sua spade laser, ma 
non vi sarà difficile evitare ì 
suol colpi, l guai arriveranno invece quan- 
do la sua testa andrà a incastonarsi in un 
enorme struttura metallica. 




rispettando i canoni della serie anche quesTidtimu jgptaiódki pone al centro del gioco tutta una serie di accanitissimi boss di line livello Ognuno di i menili, una velia sconfino, aggiun- 
gerà ai vostro arsenale uria nuova lemttHie arma, che andrà usala su uno specifico gltre nemico Finale, É essciu irte, quindi, studiare un adeguato piano di anione prima di buttarsi a ■ 

capofitto nella mischia. 


CHIL L PENGUIN 

Arnia rifasciata: Shot gnu Ice 
^ Punto debole: f ire Wave 

r * f Questo pinguino panzuto, 
‘dj stile Danny De Vito in 
-40 'Betman 2\ è il guardiano del 
livello glaciale nel quale 
^ 1 potrete acquisire i Dash 

fìoots. Ovvero, d'ora in poi, 
premendo il tasto A, potrete compiere un 
utilissima scivolata. 


ARMORED ARMAD1LLO 

Arma rilasciata: Rolling 

Punto debole: Efectrìc Spark 
fei vH È un arma dillo corazzato, 
quasi invulnerabile se non 
|| Ujfl usate Tarma giusta. Il livello 
jR’JR è una miniera a cui accede- 
rete grazie al classico carrel- 
lino, Come tutte le miniere nasconde un 
tesoro: un altro contenitore di energia. 


Arma rifasciata: Electric 

Punto debole: Shotgun Ice 
[ t ■ Sì presenta come un enorme 

mJr ■ \ j e cattivissimo mandrillo 

(ehm... in che zonzo? NdR], e 
per di più il suo livello e 
caratterizzato da continui 
black-out. Se però fate attenzione, riusci- 
rete a trovare un prezioso contenitore dì 
energia. 


STORM EAGLE 

Arma rilasciata: Storm Tor- 
nado 

Punto debole: C ha me Icori 
Sting 

Questo rapace dalie grandi e 
possenti ali presiedo a uno 
schermo ricco di sorprese. 
Trovo roto infatti un case bet- 
te, che vi protegge e vi permetto dì 
rompere determinate rocco, e un ultori ore 
contenitore di energìa. 


isre con il personaggio e con le sue varie 
abilità, affrontare le prime avversità e cono- 
scere Zero, il vostro fedele amico che vi aiu- 
terà quanto piu gli sani possibile. Una volta 
: ermi nato questo livello propedeutico, 
mirerete nel vivo delibazione. Una mappa 
:on otto livelli selezionabili, ognuno con il 
?uo guardiano finale dalle particolari ca rat- 
eristiche, ma dal comuni 1 intento di non 
asciarvi passare, Le cose da fare sono 
molte, innanzi tu Ito, dovete cercare di 
potenziare lo scarso robot die avete a 11' ini- 
zio. Quattro capsule sono infarti dislocate 
ri altrettanti livelli diversi, ognuna contiene 
optional per la vostra tutina blu; alcune 
«ano di facile accesso, altre sono più nasco» 
f:e o addirittura protette da guardiani, Inol- 
re il livello della vostra energia è davvero 
-dieoìo rispetto a quello dei vari boss. Per 
.mediare a questo inconveniente dovrete 
accogliere dei cuoridni che innalzeranno 
i vostra riserva vitale Per restare in tema 
:r.crgetico, altrettanto essenziali sono i con* 
etti tori di energìa che, una volta raccolti e 
lempiri, vi regalano una nuova vita. La cosa 
?dla è che, per raccogliere certi oggetti, 
bvrete avere terminato determinati livelli o 
ver acquisito determinate armi Gli otto 
inermi sono quindi legati stretta risente tra 
: ro ed è richiesto anche un pizzico di stia- 
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Sopri, eliminate queste 
iiinnuiio ili ferraglia e 
poleniioKete In vostra 
armature. 

Sinistra, che schifo, 
togliete mi questo ragno ! 
In AffC A A irti S A, SCUSA, 
hai «te Accendere? 

In alto a efeetr*, no. 
scherzavo, sono già 
acce» a nba stanisi 







la longevità di questi cartuccia, Ferminate 
le prime otto zone, vi aspettano altri tre 
livelli ad accesso sequenziale e Sigma in 
persona. Questi ultimi, manto a dirlo, sono 
i più duri, E bene quindi che, prima di 
affrontarli. vi rifacciate i livelli precedenti 
alia ricerca di ciò che vi manca, Incontrere- 
te, infatti, di nuovo tutti i precedenti boss e 
tre supplementari. Ma non vi preoccupate, 
se avete studiato con attenzione i loro punti 
deboli non avete motivo di temere. Dovre- 
ste preoccuparvi, invece, di Sigma. É -davve- 
ro molto arrabbiato e non sarà affatto facile 
sconfiggerlo. 

Come se non bastasse, è immune a tutte le 
anni tranne ima e quando questa saia Fini- 
ta, vi toccherà colpirlo con il Beam dell 'X- 
Buster, l'arma base, E si, perché oltre ai 
semplice sparo, ogni arma può essere cari- 
cata in stile JZ-Typt'. ma per poter fare que- 
sto dovrete aspettare di aver potenziato il 


vostro brac 
ciò bionico 
La grafica é 
curata e le ani- 
mazioni di 
M cga Man 
sono fantasti- 
che (quando è a corto di energia, 
comincia a respirare affannosamente e nel 
livello innevato, quando respira, emette 
anche piccole nuvolette bianche). Le musi- 
che sono tante e i livelli pure. Molto utili 
risultano le password, anche se ri costringo- 
no a farvi gli ultimi schermi tutti d un fìato H 
cosi come è ottima la possibilità di entrare e 
usare dai livelli già completati. Qui ho ter- 
minato. adesso rileggetevi il commento e. 
se il gioco fa per voi, andate immediata- 
mente a comprarlo. 


* Trust 



MEGAMARKET 


Anche se non c J è scritto mi 
pare ovvio che questa sla una 
vita extra, provato a cambiare 
arma in sua presenza o vedrete. 


Una sola tacca nuova per ogni 
vostra arma. 


Rigenera cinque tacche di ener- 
gie vitale. So siete al completo, 
riempie I contenitori di energia. 


Come già detto, questo cuore la 
crescere la colonnina che 
segnala la vostra situazione 
energetica- 


Come sopra, solo che si limila a 
una sola misera tacca- Non si 
può avere tutto dalla vita. 


Sono quattro utilissimi 
f contenitori. In pratica é come 
; *. avere quattro vite extra a 

e _ p portata di mano. 


Aumenta la riserva delle vostre 
armi dì cinque tacche. Forse 
dalla vita si può avere tutto. 


ìf E grazie a queste capsule che 
potrete migliorare te prestazioni 
del vostro bel completino. 
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COMMENTO 


Questo gioco è un esem- 
pio riuscitissimo dì 
platform d'azione. Riesce 
infatti ad aggiungere ele- 
menti tipici degli sparatutto 
al Te più classiche piattaforme. 
Un po' come accadeva in Turrrcan e in 
Confra, Megj Man X si basa su di un 
bilanciatissimo mix tra salti millimetriti e 
frenetici scontri a fuoco, entrambi eleva- 
ti all'ennesima potenza. La gìocabilità è 
garantita dall'ottimo controllo delio 
sprite principale, mentre per quanto 
riguarda la difficoltà, si può parlare di 
un vero e proprio ritorno alte origini. Era 
infatti dai tempi dì Super Ghouls Vi Cho- 
sfs che Ea Cd peoni non ti proponeva un 
gioco cosi difficile e avvincente. Final- 
mente. dopo fa parentesi dedicata alla 
Dinsey di Al addai e Mys tieni Quest, ecco 
una cartuccia che nqn finirete al primo 
colpo, ma che riuscirà a tenervi incollati 
al monitor per un bel pezzo. Niente da 
dire insomma; a parte i soliti rallenta- 
menti ìl gioco è all'altezza del nome che 
porta. L'unica cosa da fare è comprarlo e 
aspettare i! seguito. 



SCHEDA TECNICA 


Titolo 

Casa 

pjgnbuzifine 
N 'Giocatori _ 


Mega Man X 
Capcom 
Ufficiale 
t/a 




MMO Viri* « T*DiKlim« 
o:<'(.r r , QU rtuiichwRv □ 

ip*ìla ,(hto buoni etfnu 

un fhj‘ Pì«m 4 ! 



AppfljiliO- 
ndriU s 
nlFrnanMtt- 
u tt'vtricnlc 



I DOS 5 «no 
varani Fri In 

IwV. wia P* 

poMTCcrd' 

a-iulsr.inn-T 






Wsni> irniM'patiw Sflt* Stfl-JJllUl 


Muovi* 

II 


SOTTO CONTROLLO 


ir. 


OOOOOP 
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S Salve, mì chiamo 

Marittimo Pino e sono 
molto seccato. 

Qui si continua a 
insultarmi senza 

ritegno: porco Pino di qua, porco 
Pino di là... insomma basta non 
se ne può più! Come dite? Avete 
detto porcospino con la esse? 

Ah, scusate, non parlo più. Salve, 
mi chiamo Otto Spino e... 






Se avola sempre sognata di tara il trapelala, guaito 
livello fa tic bramante per voi 



Questa a una delle immagini che hanno conir, Strilo ad 
abbassar* |t vela riguardante la g rafie a- 


L a giuria internazionale era schierata. 
La Sega stala tentando nuovamente il 
colpaccio. Un silenzio di tomba regna- 
va nella sala gremita di folla. Voci con- 
trastanti giravano fra il pubblico, I più 
acerrimi rivali sostenevano die orimi la casa 
nipponica fosse spompata. I fan piu accaniti 
continuavano invece a credere in lei e nelle 
vie comprovate capacità creative, Ma il 
momento eia giunto. Era ora di presentare a 
miti E ultima fatica. E poi, inesorabile, venne 
. erdetto. Ebbene si, la Sega vinceva ancora- 
questo è il resoconto della competizione 
svoltasi nel recente (in quanto appena 
ristrutturato) CES di via Aosta 2, con lo 
scopo di assegnare il gollonzo per il perso- 
naggio più str ... ano protagonista di un 



veloce dilla lucer marnalo!» di Imitare Supttiw * 
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Come potete vedere in 
questo livello, Sonic 
viene sballottalo in mille 
modi. La maggior parte 
dello volto vi ritroverete a 
CJimmin,ir* a lesta in giù 
*ul le piu stravaganti 
strutture. Ci seno inoltre 
campi magnetici., che vi 
ranno galleggiare a 
me;* atta, » pallone Ini 
ohe scoppiando vi 
spagliar» in cielo. 
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Nelle offerte speciali di questo giijoi * Si ino compresi ben 
due schermi bonus A ditfeforu'ii dei pumi episodi, -per 
accedere u quegli schemi delle iroravfgtiè, non dovrete 
più rinite lo schermo, ma n Iroverfiie alllriterito del livello 
slesso 


fgm c Moliti OuÉstisoh ermi, 

— . invece, 

fc* continuano la 

* * tradizione 

sonica. Per 
entrarvi dovrete 
cercare il 
I classico 
ane Itone 

nascosto fn ogni a et e, naturalmente, 
dovrete saltarci dentro* Cosi come i 
precedenti, aneti esso fonda la sua 
esistenza su una certa spettacolarità. 
Camminando sulla palla, dovrete 
raccogliere tutte le sfere blu ed evitare le 
rosse. Le blu, una volta raccolte, si 
trasformeranno in rosse, andando cosi a 
limitare la vostra libertà d’azione. Per 
evitare questo, potete raccogliere solo le 
blu più esterne, trasformando cosi le sfere 
interne in preziose monete. Cinquanta 
monete 

corrispondono a un 

credito. Tutte le 

monete £ 

corrispondono a un 

considerevole 

perfecL 'Jk r 


BONUS STAGE 


Per accedervi dovrete 
raccogliere cinquanta 
',*■ * A anelli c quindi passare 
per i lampioni “sé muori 
ricominci da qui ', A 
questo punto, una sorta 
# Hi# d * aureola fatta di stelle 

si formerà sopra il 
. lampione stesso, e 

I basterà che ci saltate 
dentro per essere 
m m U m immediatamente 

trasportali 

nel l'agognato schermo bonus. 

Vi ritroverete alle prese con un classico 

distributore di ' 

cicche, saltando da 

una parte all'altra f a 

dello schermo, 

azionerete il 

meccanismo che ■ i- 

potrà rilasciare 
bonus piu o mono 
utili. - 




Sonic, non co In laccio più) Uni Tflila. non dovi molare 
Mn non vocilo mollnm, vocilo stuccarmi! 


fi 

ÌÌjT J- 

q I ’ l % 




.i. 1 ^ - .. _ 

m ’ 

i 


Ì 


Prcndotù gii sci * g*tlat#- 
VÌ a capo li Ito in quella 
discesa malusali}. 



Un'altra innovazione rispetto al secondo episodio, è siala ripresa m 
questo SOgulln filo parlando del [automatico Suptìi Sonic, che in pas- 
calo he suscitato qualche polemica riguardo alla suà effettiva esisten 
/;* Coma Clark Ktjni SgnJt; $r può infatti trasformare in un essere 
super dgi poicn straordinari Già nella sequenza dViiroduzime ai 
primo livèllo poi roto lare la sua conoscenza, ma per poter usufruire 
delle? suo capacità c è da pagare un salato pedaggio Per ogni Special 
Stage die porterete completamente a termine riceve refe un Chaos 
I meriti E solo una voi la nho avrèle raccolto tutti e sette g.'^ smeraldi 
una serrila vr comunicherà cne. d'ora m pcn, pc? Irete Irasformarvl nel 
autidotlo uuporfjfoe. Super Soo'C è coni p letame nte giaJJo. è capace dì 
raggiungere unetevàtissima velocità e non soffre della classica marzia 
iniziale, infatti non corre, ma vola sui pelo del terreno Inoltre, è invui ne- 
rbile a* colpi nemici ed e in grado di spiccare Stili' panicolarnienie 
alti ma f5Cf quanta Spettacolare, è anche cfiscfetamenlc molile infatti 
o quel punto avrete già terminalo il gioco e non sì vede ss motivo pe* 

Cui debbiale rigiocarci. Per quanto riguarda Tafe, non abbiamo verifi- 
calo niente, ma insidienti voci di corridoio dicono ciré possa 
trasformarsi addirittura n Tega Ts^s f 


vidcogioco. La Sega si era già aggiudica*' 
questo ambitissimo premio due anni fa, pre 
sentando Sonic, I porcospino blu, e ranni 
scorso con Taih, il volpino a due code, m 
quest'anno non e‘è stata competizione. L 
Sega ha sbaragliato i suoi avversari co: 
Vin perimento in Sonic ) di una vera open 
d arte: Knuckles, l'echidna. Se già era diffid 
le per la selezionatissima giuria immaginari 
un echidna, figuratevi come sono rimasti 
vari giurati quando hanno visto additi' 
come tale uno strano incrocio tra GuIIit ■ 
Topolino, per di piu tutto colorato di rosa 
Ma bando alle dance. Spero voi che ri - 
conosciate il mitico Sonic e il fantastico 5 £>■»’. à 
i (recensioni nei numeri i e 11 di GPi, ir 
modo che possa passare direttamente si. 
novità. Il Dr. Robotnick è tornato e si è tra 
sferito su un'isola sperduta. Qui ha raggira- 
li n nativo, Knuckles appunto, condncer.il 
a farsi dare da lui i sette Smeraldi del C a*: s ■ 
a difendere gli stessi da Sonic e Tails, Sor.: 
dovrà quindi cimentarsi, come al solito, n 



Pm«I« PUÒ Il rrvcKlo migliore p»r reg^iur^e-rs _j- 

Itola tpurduia nell oceano? 
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- "~ r j^^ t ‘Grda dei cattivi., Innanzi- 
tutto la prima differenza, 
con i predecessori, 
si <iil piana 
■ deli hardware. Si 
tratta infatti di una 
cart da 16 Mbit 
^provvista di una 
^/> i comoda batteria 

tampone. Su quc- 
st ultima potrete salvare 
. otto differenti partite e tutti i 

■ VM record del modo a due giocatori 
JP (vedi box). Prima di saziare 

\ I la partita potrete scegliere se 
w giocare con il solo Sonic, il 
solo Taìls, o giocare con 
^ entrambi. Se scegliete 
quest' ulti ma possibilità potre- 
te. grazie al secondo joypad, comandare 


un platform dai ritmi frenetici per recupera- 
re gli smeraldi e sgominare 



TI SPLITTO IN DUE! 


il modo a due giocatori forse era la cosa pte cril'-cahile di Sonic 2 . ma scuramente 
ó k\ cosa mglore di Sonic 3. Se mlain nel fxegedente episodio questa nuova 
oppone soffriva di urta tremenda grafica •iniwl.iociaia e di peaanu raitemnriienlf 
che facevano passare immediatamente la voglia di giocare, por questo seguilo 
tulio è sfatò pensato alfa perfezione. Infatti, per permettere di gtocare in spHI- 
screen. sono siati disegnati apposta tri pàrstinaggi e cinque livelli in miniatura. La 
grafica per quanto piccola è mollo curata e Magliaio, e i vari livelli per quanto 
corti sono ncchl di passaggi spettacotefl e di varie insidie. Inoltre, se giocala con 
un &micn u&ulnjiietB di bonus vari e in a?i uni (fretti ponete tendere eddirillwa 
delie (rappete 

Scopo del epoca è quello di corrjptet&n? cinque gin di pista nel mhpr lempo possi- 
ate Munto quindi anche il vostro avversario, Por fané questo potete scegliere tra 
Ire tipi di gioco 


Grand Pii* 

tn uno o due giocatori affronterete m fcoquenza tutte le cinque 
vera maratona. 


. una 


Match Race 

Potete scegliere se allenarvi da soli o con un amico su uro quulatasi dei 
cinque circuiti. 

Timo Attedi 

S* pud giocare solo in soldato. h vostro unico scopo sarà quindi gusto tti 
migliorare! i vossri record personali che verranno automaticamente aggior- 
nali e registra: i in memoria 



Questa bacinoli a vi Dórt«rà *empm pio In alto, sebrà di al Luna Park. No n vi die* r-omt' ura ridallo il vosero stoni ac a dopo qtiQ*to 360 , 



MONDO SPINO 


H livello 
acquatico è 
uno degli 
elementi fon- 
damentali di 
tutti I Sonic* 
Occhio a non 
farvi traspor- 
ta re via dalla 
corrente, mi 
raccomando. 


- UOVO 

m§ 


La fitta giun- 
gla, lo liana, 
e poi II fuoco 
e le fiamme* 
in questi 
ceti un por- 
cospino 
serve a 
poco, questo 
è un lavoro 
per Tarpan. 


E un bellissi- 
mo giardino 
antico. Le 
sue strutturo 
sono sogget- 
te a bruschi 
mutamenti, 
fate quindi 
attenzione ai 
continui ter- 
remoti. 


In questo 
livello vi 
aspetta una 
notte 

indimentica- 
bile In una 
allegra città 
dalle mille 
luci e dalle 
mille 

attrazioni. 


Dopo tanto 
lavoro ci 
vuole una 
pausa. Pas* 
sarete una 
Stupenda 
settimana 
bianca tra I 
ghiacci 
perenni* 


Alla fine di 
questo livel- 
lo vi aspetta 
Il Dottore In 
persona. 
Salite sulla 
sua uovo- 
mobile e rag 
giungete U 
luogo dello 
scontro. 
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Tails e innari tarlo di .dame azioni (come 
volare o nuotare) con Io scopo di salvare lo 
spinoso protagonista , Tu ita la memoria di 
cui si parlava prima, ò stata utilizzata più che 
altro per aumentare le dimensioni delle varie 
zone, che adesso vantano numerose " stra- 
de", a discapito del numero dei livelli e quin- 
di dell 'effettiva lunghezza dei gioco. I livelli 



Una dai pax-saggi più vaiaci a *pati*C4titrÌ d-v L primo 
live Ilo. 


sotto infatti solo sei, ognuno suddiviso in 
due atti al termine dei quali troverete un bel 
boss ad aspettarvi. A questo riguardo vorrei 
fare un piccolo appunto sul sistema di salva- 
taggio. Senz’altro questo sistema ha molti 
aspetti positivi ma bisogna stare attenti a un 
suo utilizzo sconsiderato. Se infatti si rivela 
essenziale per quei giochi particolarmente 
estesi o poco vari, per cui risulta indispensa- 
bile porre delle pause nell’azione, questo 
non è certo il caso di Sonic j. Il gioco ha uno 
svolgimento sequenziale di media lunghez- 
za e per di più le cose da trovare si riducono 
ai soli Spedai Stage, Grazie al salvataggio 
riuscirete a finirlo al primo giorno di gioco 
raccogliendo tutti gii smeraldi, trasforman- 
dovi in Super Sonic, e rigiocando fino alla 
nausea tutti 1 livelli. 

Per fortuna il modo a due giocatori e ì eccel- 
lente gioca bilità salvano in corner questa 
cartuccia. 

* Trust 



" W ' — - — * - Vi ricordate <1 vecchio 

-.cucia blu, capace di 
intèndervi dii un, e 
uri sólo, colpo 
nemico? Bone 
perché adesso non 
c'è pi ti Al suo posilo 
potete (covare irò 
nuovi scudi tallì di 
materiali diversi e 

qun idi con caratteristiche dei lutto nuove e particolari 


IL PORCOSPINO CHE SCODINZOLA 


Questa specie di grande 
bella di sapone è fatta di 
... — - - un materiate molto 

* P resistente. Una volta al 

suo interno, oltre a poter 
usufruire di una riserva 
illimitata di ossigeno, 
sarete anche protetti dai 
colpi provenienti dai nemici acquatici. 
Inoltre, premendo una seconda volta il 
tasto, effettuerete un rimbalzo 
decisamente letale. 


Forse il più efficace e sce- 
nografico dei tre T questo 
scudo infuocato vi rende 
invulnerabili da tutte le 
tonti di calore, ma natural- 
mente svanisce al contat- 
to con l'acqua. La doppia 
pressione del tasto vi tra* 
sforma in una sorta di meteora davvero 
dirompente, 


Questo scudo elettrificato 
genera un campo magne- 
tico tutto intorno a voi, 

~ì attirando cosi tutti gli 
anelli che entrano nel suo 
raggio (Fazione. Come il 
precedente scompare se 
entrate in acqua, mentre, 
se premete due volte il tasto, effettuerete 
un secondo elettrificante salto* 
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SOTTO CONTROLLO 


Salto. Sé premuta d.’.£ 
volte azsd-ra le scuce 


Muour fa betti acci*. 
Et.:is\.i - lattò per carolare 


COMMENTO 


SCHEDA TECNICA 


ruolo _ 

C-3Sr> _ 


Sonic Che Hedgehog 3 
Sega 


Dislflbuzione 

♦PQiccaio' 


Ufficiale 

V* 


^cprtfmua 


LfrttU di cwticoì rà 


Salvataggio 
1 


- * Y Voglio farvi rifletteva 
I f Sonic 7 era suddiviso in 
i più di 20 ati ed era 

graficamente curato* 
Sonic 2 era a neh 'esso suddi- 
viso in più di 20 ad ed era graficamente 
straordinario, In piu per finirli bisognava 
spararseli tutti di un fiato. E adesso pen- 
sate a Sonic 3. 12 acts complessivi* salva- 
taggio ogni due e grafica pessima di 3 
livelli su 6. La giocabilità è quella fanta- 
stico di sempre, ma è proprio struttural- 
mente che questo gioco non regge il 
confronto. Tra l'altro mi dispiace infieri- 
re, ma vii devo ricordare che le novità 
che presenta influiscono ben poco sut 
livello di divertimento e, in fondo, cosa 
ce ne facciamo di livelli grossi tutti da 
esplorare se non c'è un minimo scopo 
per farlo (uscite, bonus, livelli segreti). 
Se poi proprio vogliamo mettere il dito 
nella piaga posso dire che i boss finali 
sono meno curati e ingegnosi del solito 
(soprattutto l'ultimo) e la sequenza fina- 
le. con o senza diamanti, è davvero 
deludente. Comunque non posso dire 
che il gioco sia brutto, ma sta a voi la 
scelta, io preferisco i primi due. 




Péttllflrt WV Qwltfri -ligi - £ lCRipre- 

jl..un, .n, h. I. Ùjij-zarian* ioni r_ non 

cvttbrwi m t-quakh* dimentichi*- 

«Il H btitin-4 mela! 

tcuwdmt* 


i-iéìt 

3Jj.fp.ma di 

i*lv 

pe* | 
rotili Mi 


. lòfeìe, 

pochi 
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THE NEW GENERA TION 


Medjugorje, 
Cheztokova, Lourdes e 
Pompei: questi alcuni 
degli ameni luoghi a 
cui la Santa Vergine ha 
omaggiato visita. In Transilvania 
invece ci sono solo i vampiri e 
ogni tanto ci capita Fra echi a, ma 
dico, volete mettere... 




I n effetti si sta meglio in Transilvania. 
Niente Bando, niente Fede, niente Ran- 
dom. che gaudio supremo. GisfJmmifl. 
thè new Generation non è comunque 
ambientato nelle fredde terre dell'est 
piene di quelle fiere di cui Urantellava 
Brand nardi, ma si estende un po’ per tutta 
Europa. 

Quello che c'è in questa cartuccia è più o 
meno quello che i fan della serie di Simon 
Beìmont (l'eroe delle precedenti quattro 
puntate di Casttemha, pubblicate solo per 
sistemi Nintendo) possono aspettarsi da 
una casa seria come la Konami. anche se 
: \ vi amen te la reai izza zio* te pu ra me n t e tec- 
nica non è ai livelli del GmJcnomj IV visto 


U vcriione por il SKES si poteva -c on % rdo ra - 
r* mfjlipre. ma lo sforso e stalo notevole. 

sul Super Nintendo. La Rena- 
ni i ha spremuto il Mega Drive 
coinè un pompeimo, ma 
bisogna comunque dire die 
non l'ha spremuto fino 
all ultima goccia: per quan- 
to, infatti, certi effetti spe- 
ciali (rotazioni soprattutto) 
siano assolutamente pre- 
gevoli, alcuni fondali 
rimangano impressi * ( 
per una certa sciat- 
teria e alcuni 
colori vi prendono proprio a 
pizzicotti le retine. Ora che ci 
damo lamentati a sufiì- 


c*n OTOiiIrt *|| quello tipo peniamo COniicferprci fortu- 
nali »C i^lvoifino le pelle. 



BACIAMI STUPIDO, 


Zambia, non morti, mostri, vam- 
piri, par i successori di 
Dnlmcin(l non ci sarà certo il 
mpdo di annoiarsi. 


I iViiamoceto i5 me In confidenza dtfflffloculo Con me potete parlare insómma, state in una botta di ferro: Vofdah non 
si -ag ge pù. Già Scarte era anemico per conio suo. serviva proprio un prelievo quotòiar» 7 Driegteto anche voi, 

/areak. fasis finita, non pjoi succhiare il no u-ueiio che i/ovi a portela c?i mar.o e po se- arici» scarse contralta tu stes- 
so n oues^a wragi ionie ciasaftca oste rmglibn dicerie in circote'ió- 

Ì 77 JS- 

E 

CLASSIFICA VAMP H 
1 De Lorenzo 
2; Craxi Bastino 
3 a&? 

= Sv ccn te t&fffe ridotta 
5? Mcsrto Pozzi 
or L'Ace 300 «oi» caial^ato 
T orma v^rs.-oi:^ 

Sì Vorda K 

i : Fede (ma succhia j leccaci 
J ' . '3 ov=-^3 (Che è tAT cht gira qu *ùE0 s rm.fr anca fa re da i 
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Il iacomta l«veMo *n avalqe «Iti -aperta, roa n^n p*r qu**lo 
li 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 









L ìntima dei et a alzili mantiene I* curai t*rì»1lctie lugubri 
eh« ),■ djrnora di un vampiro deve .iv i? ro 
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Le ambiarti 4t toni eh 4 fanno da ifondo a Cantata ani a t 
attingano a piene mani dai film d orrora dallo Kammer. 







Nnturalmenta non 
manca la magìa. 
Como potrebbe se 
I tinslFi avversari 
sano gii morti 
ormai da «ecoli? 


ae ri za possia- 
ino iniziare a 
parlare 
dell'anione di 
gioco, che vi 
vede saltellare 


e sciropparvi 
chilometri di 
scrolling deva- 
stando vampiri 
e spettando 
lo spiai labile (che in genere è ^ìlì abba- 
stanza spi atta lo). Nelle sequenze 
ambientate all Interno dei castelli 
potete approvvigionarvi di punti 
e bonus vari distruggendo le 
suppellettili e soprattutto i 
tradizionali candelabri appesi ai muri, oltre 
rendervi conto che perdere tempo con gli 
Oggetti inermi non t una, cosa ragionevole 
quando t 'è un infido timei che va giu peg- 
gio dello sitare di Sgarbi, Oltretutto i mostri 
in giro non hanno mai sonno e sono anche 


tanti, troppi forse per 
una singola frusta e 
un'alabarda (anche se 
lunga). No. in effetti 
non sono troppi: 
Gasila' «nm per Mega- 
drive è a tutti 
/' gli effetti un bd 
gioco, ma è con 
■ ogni probabilità il 
meno impegnativo 
della sene Consìde- 
^ / rande che i possessori 

* ? della console Sega non 

hanno avuto la possibilità di 
farsi le ossa con gli episodi 
precedenti magai questo parti- 
colare sarà meno notato 
lo e slato qui tra gli appassionau. me 
meu.’ generation rimane comunque 
un'ottima interpretazione del concetto di 
Cast levatila, bello inzuppato di sangue ver- 
miglio sino ai punto di non ritorno e gioca- 
bile come si conviene a cotanta gloriosa stir- 
po. Castin'ania per MD fa sangue e non Io 
sciroppo d i menta della Nintendo. 

* Apecnr 


E VORRESTI CHE TI BACIASSI? 


No* 1 è «sa oèggiore ch.e aaciare -a wstr a anima gerr*iia dopo eh* qn- ^'ultima s'è sbafata uh n alri di Bagna 1 
Cauta, e questa a causa etell'ajnefw puzzo che emana. La cartuccia •:\u*ì9\>jn,j. ìhe New Ge r .t raswn -rivo .o fi a I 

aaptifi' ala 'aere desi uftqr-q con mefite» 1 e • satolli alf'agl o non appena aperta la conlezione Ognuno h.-i tè Sue eroe I 

c l ir • .in ebbff Barabba e f che 'ho buttala sui mastico non potete r m n meno di sorbirvi ermeiii:" i w $uì i mestami 1 
eroi dergtoco I 

avrete notato non c'tì m u uiracpseseritante osila giuliva famiglia a sterminane i parsì-i il, try qu^sio non 

siqt f-co fcl»a la Konam ac-c a :n>wo dei seswu: jsùmte'ìtged 


ERIC LECARDE 

Quello più sveglio dei 
due. A parte che Cai ab ar- 
dono enorme è un’arma 
molto migliore della ridi- 
cola frusta di Belmont, 
ma soprattutto è d'uopo 
far luce sui sostanziosi 
polpacci del nostro 
pasciuto trio g nello: Eric 
è limitato negli attacchi 
dalla grandezza della 
sua arma e quindi è più 
vulnerata ite quando viene 
aggredito dall'alto e quindi è costretto a 
muoversi molto di più rispetto a John. 




JOHN MORRIS 

Darla terra di JR Ewlng | 
e della country music, | 
John il pervertito si M 

porta appresso ta frusta | 
ma per fortuna (fisciù a 
casa II completino sedo- I 
maso. Completamente I 
/ ^ plagiato dal tu BeJinont, 

John vaga per I livelli 
chiedendosi so tutto 
questo avrà mai fine; le 
guerre, Cinquina mento, 
il naso di Cuponi. Men- 
tre pensa usa la frusta per segare I nemi- 
ci più empi tra vampiri, mutanti e zombi. 
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W Casttevania vi farà 
puzzare la bocca 
d'aglio per un bel pò", 
o almeno fin quando non 
lo completerete* il die non 
è un'Impresa: qualcuno potrebbe trovar- 
lo troppo facile, ma sei livelli rimangono 
una sfida più che appetibile. Caatfevania 
è un gioco d'azione pieno di piacevoli 
imprevisti e ricalca alla perfezione i pre- 
I cedenti tìtoli della serie. Onestamente la 
I grafica e altalenante, alcuni schemi cro- 
matici sono davvero un cacciavite 
nell'occhio e certi fondali sono veramen- 
te squallidi, ma ancora più onestamente 
va detto che ci farete poco caso. La 
varietà delle animazioni è comunque 
sorprendente, le rotazioni di certi ele- 
menti del paesaggio poi sono ben rea liz- 
I zate # non sono solo puramente decora- 
tive, aggiungono infatti parentesi di sor- 
presa gradevoli in un gioco che, per chi 
non lo finisce subito, potrebbe rivelarsi 
ripetitivo. Messo vicino alla versione 
Snes questo Casttevanìa; f he new Gene- 
ration non fa una pessima figura, quindi 
è, e rimane, un bei gioco, anche se non è 
esattamente il paletto di frassino net 
cuore della concorrenza. 



NICA 


CatMevania: thè New Qener.itian 


Dl&triftLiziorie 

Ufficiale 
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51 

l Jve 1' li difficolta 
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f -I I I belli- ITfirttl gelidi E un cianite I niij.it, mi-, .. n. 

i* jQimitim « 'hutiei-.e veniva i» * l/epiia 

nvj J t'ilon < i tetre, un p-: bfrtw iul Itati Fai il*, * r-ft"* 

lurdUl di patnpwhdytì, * \* * Ferito, 
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SOTTO CONTROLLO 


Per muover* 
il lombi roto 



Sane Per dHtnbtiins le 
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Ehi, tu che stai 
leggendo, sei uno di 
quelli che sbavano sul 
t I monitor giocando a 

L - Crash'n Burn o uno di 
quelli che sbavano sulla rivista 
guardando le foto? Se fai parte 
della seconda categoria stendi 
un po' di cellophane su queste 
pagine prima di iniziare a 
leggere. 



La prima impressione- può deludere, ma se 

to « fondo Tatui Eciipse- si dimostra un buon tìtolo. 



L» fl*V 4 tte prossgiue no Ha sua passando- attra- 

verso un* miriade di panneggi divo rei 



o personalmente faccio parte di un terzo 
gruppo, quelli che sbavano sul monitor 

1 altrui e che quindi non devono stare nean- 
I che a pulire. Comunque sia. questa è la 
■ prima recensione per $D0 sulle pagine di 
CP r e iniziamo subito alla grande con il secom 
do gioco della Crystal Dynamics, Dopo le speri- 
colate corse del precedente titolo, ecco che ci 
avventuriamo nello spazio per fronteggiare È 
soliti cattivo-rii. La storia ve la riassumo in tre 
parole chiave: alieni terrestri, prescelto, Gli 
s:ieni sono i Drak*sai. capitanati da Lord Ciri- 
pi ri pi Zòdak, e il prescelto siete voi a bordo del 
vostro Fiewing* Sarete impegnati in cinque 



Unn d tulio «tutori! più totricale do! gioco. Le caverne si 
ùrlngona in maniera mollo pericolosi- 



.FANTASIA 






- "segna dell'orlginalitè ecco cte mi tìeen- a cùmpléiare l'elenco delie ulteriori icore -■ vòstra cisposizie-ne 



PLASMA BOMBS 

No potrete raccogliere Un 
matsinro di tre. Non è altro 
che la rivi alt azione dolin 
cinesica «mart-bombt 
capace di ripulire tutto lo 
ftctiermo ìn un sol colpo. 


1 1 UP 

Consultale alla voce 1 up 
del completo Dizionario 
dei VIDEOGAME por 
conoscere il significato di 
questa icona. 



SHIELD 

(Rigenera parzialmente o 
completamente il vostro 
scudo protettivo. 



STUNT RINGS 

A seconda del numero di 
stelline che raccoglierete, 
verrete omaggiati di un 
determinato numero di 
punti. 
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missioni su altrettanti pianeti. Ogni missione è 
suddivisa in quattro round, dovrete cercare di 
avanzare abbattendo il maggior numero di 
nemici possibili e distruggendo le vane posta- 
zioni terrestri, al termine del quarto round vi 
aspetterà il temibile boss finale. Durante il 
gioco un indicatore ugnala la vostra altezza e 
la relativa altezza delle montagne sottostanti, la 
mappa vi indica la strada da seguire e tuia 
barra colorata evidenzia la vostra riserva di 
energia. I! gioco in definitiva sembra ridursi a 
un banalissimo sparatutto, ma il termine bana- 
le su questa console assume un carattere del 
tutto particolare , Se infatti la trama e lo svolgi- 
mento del gioco sono quanto di più classico e 
scontato, lo stesso non si può dire dell'impatto 
audio/ visivo. Tutti gli sforzi sono infatti stati 
concentrati nella realizzazione tecnica, rag- 
giungendo risultati davvero notevoli. Nei vari 
round si alternano due sezioni diverse. La 
prima sezione si svolge sulla superfìcie del pia- 
neta dove potrete volare in enormi canyon, sor- 
volare o aggirare montagne* eliminare i nemici 
ciré sbucano da dietro le rocce e raccogliere s 
vara power-up. Le montagne e i nemici vi ven- 
gono incontro con una fluidità davvero impres- 
sionante e la grafica è molto dettagliata e defi- 
nita. Si sta appena incominciando a gridare al 
miracolo che ecco che un raggio blu ri traspor- 
ta all'interno del pianeta, e qui inizia il vero 


Ctar F 


n v ci rima»! ^ v a 
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BIANCANEVE &... 


Come in ogni sparatutto ohe si rispetti, potete cambiare 
rinomo sparo inaiate con nuova a più potenti armi Ogni 
singolo arnifln'-emo ha tre jtvelil di potenza, per aumsnra- 
re quésto livello dogete- raccogl erre nuovamanre la 
medesima icona Ricordate, if Offre, cne ogni volta che 
perdete .una vita Iti potenza delle vostre armi diminuto 
di un grado. 

SCATTER GUN 

Una rosa dì proiettiti partirà In 
tutte te direzioni, come una 

doppietta a panettoni. 



I 


ION WHIPGUN 



Pioveranno proiettili Cóme se 
grandinasse a Mach 5 di velo- 
cità. 


L 


STELLAR GUARD BLASTER 



Questa è l’arma base, spara 
tre serie di colpi dritto avanti 
a voi- 


ì 


PMOTON STRAFER 



Como un A-10» potrete sparare 
contemporaneamente ai nemi* 
ci aerei e a quelli terrestri. 


ROTAR Y GUN ! 

Una volta sparati i colpi forme- 
ranno nelharia un elegante * 


J 




Le sezioni, all ‘ini fimo d«i 
servitane di elALKlfslobJi. 


danno urtri profonda 


TóUff E clip n c non 
il rkv*la un clini. 
Ce «pjimtultp, iti* 
IH ÉWjtltìriJ cidi fatai- 
rimi none davvero 
niaznflilo, ■ conti* 
{filato a chi odia I 
luoghi chluaf. 
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ammirati, qui non si può fare a meno di restare 
a bocca aperta, Vi ritroverete a dover fronteg- 
giare mille insidie in uno stréttissimo tunnel. 
Portelloni vi si chiuderanno addosso, raggi 
verdi vi duceranno a velocità folle tra le spire 
della terra, strutture criminali vi costrìngeran- 
no a incredibili slalom e a brusche frenate, il 
tutto all'insegna di uno spaventoso realismo. 
Non inanelleranno i momenti in cui vi ritrove- 
rete ad abbassare la testa per evitare un ostaco- 
lo o a chiudere gii occhi prima dell'impatto. ! 
claustrofobia potrebbero star male quando si 
vedranno costretti in quegli angusti spazi, ma 
tutti gli altri non pptranno fare a meno di diver- 
tirsi. in questa seconda sezione purtroppo la 
collisione dell'astronave con il fondale non ? 
perfetta e talvolta andrete a sbattere senza 
neanche accorgervi, ma con un po’ di perseve- 
ranza riuscirete ad andare avanti nd gioco 
spinti cada voglia di vedere quale altra diavole- 
ria ci sarà nel prossimo cunicolo. 

* Tmt 


COMMENTO 




TE è davvero uno spet- 
tacolo. Sol piano grafi- 
co è sonoro siamo al 
livello di un coin-op, la 
grafica massiccia scorre 
senza alcuna incertezza o rallentamen- 
to, aggiornandosi con continuità e flui- 
dità, e le musiche focheggiami sono 
davvero ben realizzate. La giocabihta è 
buona e < livelli sono davvero tanti, ma 
nel complesso non convince. Si ha infatti 
l'impressione di giocare con una demo, 
non ri sono opzioni, è lungo e diffìcile e 
non c'e traccia di password o salvataggi, 
le possibilità esplorative sono nulle e 
tutto il gioco sa di vecchio, I power-up, i 
cunicoli, sono tutte cose già viste in pre- 
cedenza. Manta proprio di spessore e di 
personalità. Comunque sia il divertimene 
to o tanto, ma non aspettatevi niente 
più di uno sparatutto. In fondo questi 
primi giochi devono mostrare le poten- 
zialità della macchina e forse avrebbero 
fatto meglio a inserire TE nella confezio- 
ne e a vendere Crash'n Bum, che 
senz'altro è un gioco piu completo. 




TlTCIO. 


i orai tciipse 
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|ì Itiel 1 IboZiCnfe 
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Crystal Dynamics 
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SOTTO CONTROLLO 


Ruma in ìento anìl-o-rifio Ruota In sensc 

□rari-o 

WliiDV* 

Rallenta 


U»Cift la bombii Accelera Spari 
















l È tempo di mollare la 

jE cloche del vostro 
i K Apache per impugnare 
■ quella dE un aereo da 

f combattimento! Si, il 

gran momento è giunto: Desert 


Strike ha finalmente trovato un 
degno successore! 



R icorderete sicuramente quello che 
successe ne! Golfo trei anni fa, quindi 
non ini dilungherò più di tanto sulla 
vicenda. Se invece non avete assoluta' 
niente idea di che cosa sia successo, 
beh. allora andate a rivedervi le registrazioni di 
Studio Aperto. Comunque, il mio compito è 
descrivervi il gioco, quindi lasciatemi andare 
avanti. Siete al comando di uno squadrone di 
piloti d'elite, mandato in avanscoperta per pre’ 
parare T invasione terrestre alleata. Dovrete 
compiere un certo numero di missioni con lo 
scopo ultimo di annientare le difese del nemi- 
co, in modo da facilitare lo sbarco delle truppe. 
In ogni missione vi verranno assegnati vari 
obiettivi da colpire (di cui dovrete distruggere 
un a certa percentuale), un tempo massimo di 
esecuzione (se lo superate fallirete e le forze 


alleate si ritireranno) e un armamento confi* 
gurabile in base al tipo di missione (aria-aria 
per 3 e missioni aeree e a ri aberra per quelle ter- 
restri), Per pianificare ogni vostro attacco, 
avrete a disposizione le apparecchiature più 
sofisticate; tra cui sa teli ih, rilevamenti di aerei 
in ricognizione, rapporti segreti, ecc~* Naturai- 
mente, facendo parte dì una forza d'intervento 
internazionale, ogni vostro movimento sarà 
ripreso dalla televisione, la CNN (però, che 
fantasia 1 ' NdR), e i telegiornali di tutto il 
mondo trasmetteranno ogni vostro successo, 
cosi come ogni errore. Quindi, occhio a quello 
che fate e a quello che colpite durante le vostre 
missioni (come edifici civili o unità alleate), 
altrimenti l opìmone pubblica vi si potrebbe 
rivoltare contro, obbligandovi a ritirarvi. 

Il gioco ricorda molto da vicino Destri Stride, 


CHEODEVO FA? 


Eocptfr un fiiccote scOTim$npi|gfls pnpig missioni cto n aspattanc «i figger Estendi? saio te orarne* sono ansto ttpA; IjoV ma g partea dite quinta te cose si là* anno tèdi à& i 


MISSIONE 1 


MISSIONE 2 


MISSIONE 3 


RADAR SlTES SCUD LAUNCHERS PUMPING STATIONS 



In questa prima missione dovrete 
distruggere una buona parte dell* 
postazioni radar terrestri nelle «aree f a 
3, in modo da impedire al nemico di 
Individuare le forze alleai* in arrivo. 
Piuttosto facile, ma aspettatevi un 
minimo di opposizione! 


Chi non si ricorda i minacciosi missili 
scud, difficili da intercettare e 
devastanti 5 e vanno a segno? La vostra 
missione consiste nello scovarli al piu 
presto e farli fuori con qualche bomba. 
Mori sono riportati su nessuna mappa, 
quandi dovrete tenere gli occhi bene 
aperti e fare in fretta. 


Questa si che e uno spasso! Dovete 
distruggere delle stazioni di pompaggio 
che riforniscono le armale nemiche! Non 
è molto difficile * dà grande soddisfazio- 
ne! 
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CHEMMEPIGLIO? 


hi Di Vi Tri } rgfotw ptHffilÉ] TiLit jhfflif Elt Volare con duu iteri tjivejf si 


AIO THUNDERBOLT II 

Ottimo per rado re 
ni suolo un 1 intera 
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I irriti 


i! IO IHUnMH H LI III I U 


* 


# 

«I 


A 

i 


4 

4 


Lr.jr.. 


baso, ma 
piuttosto lento e 
inefficace contro 
gli oMettiid isolati 
o gli aerei. 


FI 5 STRIKE EAGLE: 


■##«» k|M ' ■ i >*l* 

I l'i Militi I Ilt r | | 





A 


Sic orarne nto 
meno efficace 
dell'Aio negli 
attacchi terrestri, 
ma mollo versati- 
le, Visio che può 
colpire sia borsa- 
r f ,r J gli terrestri che 

aerei. Il suo arma- 
mento sofisticato é molto preciso ma non 
molto polente. 


I 

t 

4 



DurnntB le missioni dovrei* *l*r* attenti a non colpire 
*Oil azioni civili, a II limanti l'Emilia Fede dì turno vi >b Al- 
lora In prima pagina dal nvio n ineqMornylc dallo 1 H,3Q! 


noi; fosse per ta grafica molto piti curata e per 
la possibilità di lasciare il campo di battaglia 
per andare a rifornirvi. Il nemico e veramente 
molto agguerrito e bene armato, Carri armati, 
caccia, postazioni lancia-missili e postazioni 
radar ^ono solo alcuni mezzi che vi capiterà di 
incontrare, Quello che principalmente colpi- 
sce di Descn FlghUr è lo sforzo fatto per rende- 
re il gioco credibile e reale, almeno in termini 
strategici, Nella vostra base potrete scegliere 
tra varie opzioni prima di scendere in campo: 
cambiare aereo e armamento, chiedere infor- 
mazioni sugli obiettivi delle future missioni, 
dare un'occhiata alle statistiche e cambiare 

area di combattimento 




THfpf sitar ftiiofffi sstes mj i to mtm fltlft 
Fwm ito iwif mnv tserto m thè ^ui^m mr ctr 

TJfT S «KB. m WEM TO Bf PRHTECTEO W FI tflUSE P-flHJWT 

cf mm rann 


Qui sì tratta di armi cut are le forze aeree 
nemiche, dìslniggendff aeroporti 
collocati in posti strategici che, se rima- 
ne sfioro attivi, potrebbero essere una 
vera spina nel fianco per le fonte alleate! 


MISSIONE 4 

AIRBASE DESTRUCTION 


* Ùupùitt 


(di solito una missione 
si estende su 203 aree 
diverse). Tutte le scher- 
mate informative e 
delle opzioni sono in 
alta risoluzion 


acca 

wumpJlULèSlti 
alla System 3, che ha 
fatto davvero un ottimo 
lavoro! 


MISSIONE 5 
R EGA IN CONTROL 
OF THE GOLF HARBOR! 




Hi 


Tj 




rj 




Questa missione è abbastanza difficile. 
Dovrete ripulire la zona del porto dalla 
presenza del ritmica, senza però colpire 
Ì numerosi civili presenti a alcune forze 
alleate già sbarcate- State attenti alle 
piattaforme petrolifere o... BOOOhf! 
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Ecco il si «mi la (ore 
bellico definitivo! 
Non c'è dubbio, alme- 
no fino alla prossima 
voila! Deserf Fighte r sosti- 
tuirà l'ormai buon vecchio 
Desert Strike della E A, anche se è in arri- 
vo la conversione del mitico seguito. 
Jungle Stride. La grafica è spettacolare 
per un gioco def genere e non vanno 
dimenticate le schermate delle opzioni 
in alta risoluzione, una vera chicca La 
giocabilita e strabiliante e l'interesse 
notevole, data la varietà di missioni e il 
filo logico che le collega. Una volta ini- 
ziata una partita, sarà difficile spegnere 
la console se non avete ancora mésso in 
ginocchio l'infame dittatore. Le missioni 
sono numerose e vi ci vorrà un po' di 
tempo per finirlo, anche al livello easy. 
La libertà lasciata al giocatore per sce- 
gliere le zone d'attacco e l'aereo col 
quale partire rompono la monotonia che 
c'era in Desert Sttike. Un must che deve 
assolutamente far parte della vostra 
ludoteca! 



SCHEDA TECNICA 


ìtale 


Casa. 


Distribuzione 
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Un vero 
ip3sn anch*' 

|JC la pOlì-i- 

bilHÀ di fan 
Fig uràre E 
comandi 


1 gioie non t 
hic ifa -a non 
Ui limimi* 
e Brio Ih un 
0 Hjm* 






SOTTO 


feto Ufi a deife configurai io ni posiibilj- 



Aftorburnar 

{solo HS) 


Missili a bombe Mitragliatrice Mare 




AGIRE & PENSARE 

00000P 
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SPECIAL 


E ccoci giunti a! terzo episodio di una saga 
che sembra ormai imbroccare la strada di 
Street Fighter con tanto di Champion hdi- 
tion, Hype; Editimi, Super-giga-kaoL Fdi- 
tìon, e Zia Ma rìsa speciale tournée 94. 
Scherzi a parte, vediamo cosa ha di nuovo que- 
sta evoluzione di Fatai Fury z t perché infatti è 
quello che è! 

Prima di tutto dovrete scegliere quale dea 15 
migliori combattenti del globo volete imperso- 
nare {ben 7 in più di FF^!!!) + Una volta scelto il 
vostro alter ego dovete sapere che quest'ultimo, 
un giorno, mentre si stava lavando in denti, 
vose una semplice domanda al suo specchio: 
"Oh Specchio,.. Specchio delle mie brame, 
dimmi chi è il più forte del reame? c con suo 
grande stupore lo specchio gli rispose dicendo: 
'anvedi questo f Ci sono almeno altre e 5 perso* 
ne più forti di te in questo squallido mondo, 
quindi è meglio che sta; all'occhiof Depresso 


Ayeahf Lo aspettavate 
tutti con ansia e è 
finalmente 
arrivato! 

Fatai Fury 

Special t la compilation 
del meglio di Fatai Fury 
1 e 2 in una cartuccia da 
ben 150 Mb!I! 


Nolta foto 9 offra, potete vedere Mai 
«tlbrral fn-N<* tua iupcr-mossa-specia 
Im mollo CAlerou!!! 

Nolia foto in aito a destra, ritanasep- 
reta %ont nitro Ayo 5 sk a i. II proto- 
goni alo di Ari oT Fighling. Com* potè- 
lo ve darò la iu« matsr iftrciili non 
tono cambiale affitto. 

A almafra. Aiti Nawh le sta prenden- 
do di «anta ragiono dal nostro «nino 
Ttrry Bogard. Auguri Aie) e comprati 
ufi* dtnMiir* nuova!!; 


e incavolatissimo allo stesso momento butta lo 
specchio dalla finestra (che tra l'altro accoppa 
una vecchia che sta attraversando la strada...) e 
decide di farsi un bel viaggio attorno al mondo 
3 prendere a calci tutti quelli che pretendono di 
Doterto battere (ina chi te lo fa fare}. A questo 
punto, trovato un pretesto per fare a botte, par* 
damo elei gioco. Le regole ormai le sapete tutti. 
Dovete vincere il solito incontro al meglio dei 


MA CHE CASINO 


Quindici lottatori sono davvero Tanti vediamo di rare un p: d> luce si. o loto 


TERRY BOGARE* (AMERICA) 

È II fratello maggiore di Andy e 
combatte con l'unico scopo di 
abbattere Geeee e Kramer, 

La aua tecnica e la sua abilità 
non sono da setto valutare. 



DUCK KING (AMERICA) 



Sicuramente ve le ricorderete in 
Fatai Fury 1 che gironzolava per 
la metropoli lena. È un campione 
di Break Canee, 



‘.ree stramazzando di botte il vostro nemico, 
Per ottenere tale risultato avete a vostra disposi- 
zione 2 pulsanti per i calci e z per i pugni (velo- 
ci. o potenti) ma anche una caterva di mosse 
seriali diverse a seconda del personaggio 
mete spettacolari!) e soprattutto ima supermos* 
sa segretissima da usare solo quando siete 

£jk disperati (cioè quando 
m siete praticamente 

M * senza energia!!), 

hL 3 L - WHinr che. se andrà a 


ANDY BOGARD (ITALIA) 

e È li fratello minore di Terry ma 

non per questo gli è inferiore. Ha 
studiato l’arte del Koppo fn gip- 
pone, l'antica arte marziale giap- 
ponese che «pezza le oa*e. 


JOE HIGASHI (THAILANDIA) 

S Amico dei Sogerd, Joe è II 

campione mondiale di Kl efebo King 
« Intende rimanerlo* anche «e ia 
concorrenza è decisamente 
agguerrita. 


BIG BEAR (AUSTRALIA) 

M Era la guardia del corpo dì 
L ♦ t Geese, ma ultimamente ha deci 
L di mettervi hi proprio e com- 

Vk ' 1 battere conte w restie r. 


TUNG FU RUE (CINA) 



Guardiano e protettore del due 
fratelli Bogard» Tung ha dee tao di 
entrare nel torneo per aiutarli a 
■configgere gli ricorrimi nemici 
Coese # fera user. 


BILLY KANE (INGHILTERRA) 



Nettuno * mal stato capace -ctfV 
maneggiare il battone come lui* 
eppure * ciato sconfitte nei pre* 
cadenti api codi. 


AXEL HAWK (AMERICA) 


r una volta era 11 migliora pugile 
. dal mondo- Dopo anni di 

‘ inattività* e qualche chilo di trop* 
F po, è tornato par rteonqul etere M 


titolo. 
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A ifnrflra, Tting Fu flu# li 
sili InnorvoBendg.' Ancho 
■e timbra riti cirrt- 

bombilo u sempre rtAo^lio 
■tnm In guardia! 


500 © v 


-egno, non passera inosservati dai vos(ro avver- 
sario!!! La particolarità che fin dall inizio a 
a i aderizzato questo pie t biadino è rimasta 
invariata, vale a dire la possibilità di muoversi 
•■.i due piani prospettici diversi per combat le re, 
che ha due notevoli vantaggi: il primo v che 
potete evitare gli attacchi del vostro nemico 
scappando su un altro piano prospettico: il 
secondo è che potete sorprenderlo girandogli 
attorno, Di “Speciale" in confronto a Fatai Fury 
2 questa cartuccia ha il vantaggio che vi lascia 
usare i 4 cattivoni di fine gioco (vale a dire BiUy 
Rane, Axel Hawk, Lawrence filerai e Wolfgang 
Krauser) ma anche 3 personaggi del primo 
farai Fury (Duck King, Tung Fu Rue e Coese 
Howard) un atti mino modificati per renderli 
piu idonei al combattimento (con 3 nuovi livelli 
veramente eccezionali sia dal punto di vista gra- 
fico che sonoro) portando cosi a 15 il numero 


dei lottatori, omettendo volontà riamente il sedi- 
cesimo che dovrete trovare (dai ve lo dico lo 
stesso, è Ryo Sakazaki. l'eroe di Art effigfcling!), 
cosa che finora solo World Heroes 2 ( 5 NK) e 
Super Street Fighter lì (Capami) erano in grado 
di proporvi. 

Per il resto, i fondali originali non sono cambia- 
ti, a par ti il fatto che avranno j palette di colori 
diversi (una per ógni round in modo da rappre- 
sentare il giorno, il tramonto e la notte) e d 
sono dei piccoli cambiamenti minori (come 
alcuni oggetti 0 persone che attraversano lo 
schermo). Alcuni personaggi hanno mosse 
nuove o sono stati perfezionati 11 round Bonus 
invece è completamente sparito ma non è che 
importi molto, L'importanza e sempre picchiar- 
si a più non posso! Davvero impressionante! 

* Dapcitt 





JUBEI J AMA DA {GIAPPONE) 

r, ■ 1 Jubel è s*ma dubbio 0 settenten- 
».w r >1 ne pi ù torta dal mondo. Q rande 

sbafatore di pizza, Jubel è anche 
un campione mondiate in di Judo, 


CHENG SINZAN (HONG KONG) 

Pare che ala L'uomo più ricco di 
tutta Hong Kong e partecipa al 
torneo solo per guadagnare soldi. 
Usa II suo grasso per inflìggerò 
danni al suol avversari, 

KIM KAP HWAN (KOREA) 

Kim è molto rapido e possiede un 
pugno di ferro. Per lui il Tel Kwan* 
do è una forma d'arte e ogni cal- 
cio un'opera unica. 


MAI SHERANU! (GIAPPONE) 

Nata ed educate come una nlnje, 
partecipa al torneo per onorare 
suo padre che è anche stato suo 
maestro, 






LAWRENCE BLOOD (SPAGNA) 

E un torero spagnolo, La sua mal- 
vagità verso i tori era riconosciu- 
ta In tutto il mondo. Lo à anche 
contro gii esseri umani. La rispo- 
sta è. ...Siili 

OBESE HOWARD (AMERICA) 

Il mondo Intero lo dava per 
morto. Ma la verità era un’altra, 
Qeese è tornato, e più In gamba 
che mai. 


WOLFGANG KRAUSER (GERMANIA) 
È alto ben 2 metri ed è probabil- 
mente Il combattente più torte 
del torneo. La sua crudeltà non 
ha pari, neanche In confronto a 
quella di Geo se. 

RYO SAKAZAKI (SOGNO) 

Lo potrete incontrare solo se bat- 
terete tutti I vostri avversari 
mensa perdere un solo round- In 
tal caso, lo affronterete In un 
Dream Match, 
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COMMENTO 


G Fatai Fury Special e pro- 
prio il coronamento del 
duro lavoro compiuto 
da queEii della 5NK. Il 
primo episodio non era un 
granché ma dava già un'idea. 
It secondo era già straordinario ma non 
reggeva il confronto con la diversità e la 
tecnicità di SF2 Turbo. Ora che e uscito 
nei bar Super Street Fìghter la sfida 
sembrava persa in partenza, E invece 
no! FF5 può competere alla grande con 
l'ultimo nato di casa Capcom sotto ogni 
aspetto. La grafica è meravigliosa, l’ani- 
mazione è molto fluida e dettagliata, il 
sonoro è mitico, la rapidità è demenziale 
e la giocabilitd è eccelsa. Soffre però 
sempre del solito difetto. Infatti in FF5 è 
più importante avere la padronanza 
delle mosse speciali che essere dotati di 
una buona tecnica 0 una tattica vìncen- 
te. Peccato! in un certo senso preferisco 
ancora World Heroes 2 che rimane 
l'unico a essersi avvicinato cosi tanto al 
leader in assoluto del campo che è 
Street Fìghter II. Se non l'avete ancora 
comprato, accattatevi FFS alla svelta, 
perché mi sa che in circolazione non ne 
troverete moltdl! Mitico! 








srribuziorvH 
N'-Giocairin _ 
Ccr-jnua? 


Fatai Fury Special 

SKK 

Import 
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Si, 4 volte 
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CrwJedro 
nriKun'altr* 
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Fate ghiacciare un 
laghetto, metteteci 
due porte ai lati, 
riempite con un pugno 
J di pazzoidi armati di 
mazze, date loro un disco per 
divertirsi e avrete creato 
('Hockey. Uno sport duro per 
uomini duri.,* 




D unque, esiste un concetto che* a 
mio parere* è insindacabile, e che 
recita più o meno cosi; "Quando 
esce un titolo che intende rivoli* 
zionare il modo di concepire un 
genere di giochi, o è un capolavoro o è un 
fallimeli to'*. Tenendo bene a mente questa 
ineluttabile massima, possiamo intrapren- 
dere ii nostro viaggio verso gli sconosciuti 
lidi dell' Hockey targato Nintendo* 

Come stavo dicendo, la prima cosa da valu- 
tare è l'effettiva rivoluzione che il titolo si 
appresta a scatenare. F una vera rivoluzio- 
ne- Cioè, non esistono titoli che sfruttano 
lo schema di gioco che utilizza il nostro esa- 
minando? Nel caso di Stati/cy Cup la rispo- 
sa è sicuramente sì, poiché in nessun 
gioco di hockey, sin'ora sul mercato, è stato 
utilizzato ii Mode 7 per ricreare la frenesia 
dell'azione di gioco, 

' secondo passo è quello di valutare quanto 
un titolo possa effettivamente competere, 
r-: ciò che riguarda giocabilità. spessore e 
d;- erri mento. coti titoli che trattino lo stcs- 
?: argomento usciti precedente mente, E in 
questo caso SC buca clamorosamente, poi- 
chè non s avvicina minimamente per velo* 
citi e frenesia d azione a NHL Hockey 
deh Electronic Arte. 

Questi due passaggi obbligati portano alla 
conclusione che NHL Stari /ry Cup, pur 

. - -- j. j. _i 1 
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per coraggio e volontà dì innovazione rien- 
tra in quel gruppo, ormai sempre più folto, 
di titoli che non riescono a raggiungere la 
qualifica di capolavoro, trasformandosi cosi 
in un fallimento. 

Bisogna riconoscere che questo fallimento 
non è totale, ma i molti particolari, più o 
meno grandi, che lasciano perplessi quando 
si gioca a SC non aiutano certo ad alleviare i 
pareri negativi. Come potete vedere dalle 
foto, peraltro molto invitanti, lo stile di gioco 
cambia drasticamente rispetto alla visuale 





Nonostante la rap. 
presentazione n.a- 
fita renda »■ 
4ipp«Ut}fl«, lo _.w. 

girne- rito doll’a^o- 
ne risulta tarila e 
confusionaria, 
minando protenda, 
mente II tutta. 
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Ournnt* l 'ditone viene sempte il tJtiwIfMC 

-che ricorda il riluttato * il •'perioda ' di jl&CO. 
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Electronics Arts, ma il difetto che salta 
immediatamente air occhio v la tremenda 
lentezza con cui si muovono t giocatori. 
Teoricamente, Thockey è uno sport freneti- 
co, veloce e coinvolgente, e tutte queste 
caratteristiche sono latenti in Stanley Cup. 
il Mode 7 crea più confusione die parteci- 
pazione e* anche se può essere appassio- 
nai he affrontare un intero campionato della 
NHI questo tìtolo della Nintendo rende il 
tutto piuttosto sconfortante. 

Esiste ia possibilità di tirare i rigori, ma rea- 
lizzarli è pressoché impossibile Tutte le 
squadre che prendono parte al campionato 
nord americano di hockey fanno bella 
mostra se in questa cart della Nintendo, è 
ciò almeno per gli appassionati di questo 
sport, dovi ebbe essere un incentivo, ma 
purtroppo è la meccanica di gioco che lascia 
a desiderare e che mina quello che, per 
innovazione, poteva essere un eclatante suc- 
cesso, 

* Rondoni 


E VENNE IL GIORNO DEI MONZA CROWNS 


l j 

I 


Come malti di voi sapranno le squadro airsencano nanne tutte un $otif&nn( >me partscotefe, va c gs fler lutti., nei Ioot- 
□ali americano, la squadra di Buttalo, \ cui n acaron si chiamano B-l dui famoso cacciatore cl 1 bufa * Nell Hockey i* 
ccr?e non cambiano, ecco un campionario delle squadre che fanno pana delia NHL 



CALGARY FLAMES 

È una squadra canadese, 
infatti nella NHL giocano. 
Indifferentemente, 
squadre americana e 
canadesi* e* nonostante 
sia piuttosto giovane, ha 
già raggiunto riguardevoii 
successi, raggiungendo più volte i play 
off* 


ANAHEIM MIGHTY DUCKS 

Non sono certo una delle 
squadre più forti della 
lega, ma le "Papera” sono 

sicuramente tra le 

squadre più simpatiche 
delia NHL- Oltre alia 
maschera con 11 hocco da 
papera che primeggia sul loro lego, 
sembra Che la loro pochezza tecnica 11 
abbia resi una delle squadro più 
Coccalate d 1 America, 




LOS ANGELES KINGS 

PIÙ che urta squadra è un 
mito. Come se non 
bastasse, tra le sue fila 
gioca un certo Wjiyne 
Gretzky che, oltre ad aver 
associato il suo nomo a 
una valanga di video giochi, 
è una stolta di prima grandezza nel 
firmamento dell'hockey mondiale* 


TAMPA BAY LfGHTING 

Non credo che esista una 
squadra di Tampa che sìa 
mai riuscita a raggiungere 
grandi successi sportivi. 
Cosi coma nel football, la 
controparte su ghiaccio 
non è da mono. SI può diro 
comunque, che a Tampa non è poi così 
facile vedere neve o ghiaccio per strada. 



NEW YORK RANGERS 

Una delle due squadro di 
New York. Esiste lo stesso 
astio che e ( à fra Mllan e 
Inter, Juve e Toro e tutte 
la altre squadre che 
giocano In una soia città, 

E con alterne vicende le 
duo squadre si sono divise 11 primato 
nella propria “confarono*", 



NEW VORK ÌSLANDERS 

Vale lo stesso discorso 
fatto par | Ranger*. Anche 
se la gran parte degli 
abitanti della Grande Mèla 
preferiscono schierarsi per 
gli "Nolani" che non per la 
loro contro parta. 


y 






WASHINGTON CAPITALS 

La squadra della capitalo 
non poteva avero 
soprannome piu indicato. 
Bisogna però ammettere 
che a livello di statistiche, 
e di vittorie* i Capitala non 
sono cerio la prima 
squadra della NHL, 


capuaks 


PITTSBURGH PENGUINS 

Menzione special* per i 
"pinguini 'di Mario Le Mieti *. 
Altro nome «fi spicco del 
campionato del Nord 
America. I Pittsburgh sono 
una delle squadre più 
famose e temute della NHL. 


V 
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NHL Sfàh/ey Cup è un 
titolo che non può non 
destare un cerio interes- 
se, Per chi amò i giochi spor- 
tivi e sicuramente un titolo 
Che attira immediatamente l'attenzione. 
Purtroppo, questa attenzione scema 
dopo alcune partite, poiché il gioca 
dimostra tutti ì suoi pregi (pochi a dire il 
vero} e i suoi difetti dopo una sola gior- 
nata di gioco. L'utilizzo del Mode 7 non 
è stato realizzato malissimo, però e La 
sua applicazione che lascia con l'amaro 
in bocca La rotazione diventa più un 
avversario ostico da superare che non 
un utile sistema di gioco che permetta di 
entrare in maniera coinvolgente in una 
vera partita di hockey. Rimane comun- 
que un tìtolo che può affascinare gli 
appassionati, ma che risulta meno diver- 
bi teme di altri titoli sportivi già usciti. Un 
acquisto che potete senza dubbio evita- 
re, a meno che non vogliate a tutti costi 
giocare a hockey in Mode 7. Ma vi assi- 
curo che non e assolutamente un'espe- 
rienza fantastica. Dipende da voi, ma 
non aspettatevi nulla di speciale. 


COMMENTO 1 




Titoie 




HEDA TECNICA 1 


I Disi no azi ono 
N Giocalo- 
Geni m Lia? 


NHL Stanley Cup 

Nintendo 
Import 
t/2 


Salvataggio 
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Non «nel» I 
gioì itoti 
l^exe y*!i* l* 
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thi! cd effbtb 
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SOTTO CONTROLLO 
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COMMENTO 


pp, Splendido,, stupendo, 
eccezionale, fantastico, 
divertentissimo, coin- 
volgente, longevo, ben 
realizzato, graficamente 
bellissimo e commentato 
degnamente dalla colonna sonora che 
travalica i limiti del Master System: que- 
ste sono le definizioni possibili per que- 
sta conversione di Micro Machines della 
Codemasters, praticamente perfetta. Il 
gioco non é naturalmente all'altezza 
della grafica che vedreste girare su un 
Mega Drive, ma dato il rapporto titolo- 
console è sicuramente a un livello di 
qualità paragonabile, se non identico. 
Porse le macchine vanno un pochino più 
lente e mancano alcune animazioni nelle 
schermate di presentazione, ma si tratta 
fondamentalmente di particolari irrile- 
vanti al fine del divertimento che un 
titolo come Micro Machines può elargire 
a piene mani ai giocatori. Il modo a due, 
come già detto, ha delle caratteristiche 
che non piacciono ad alcuni di noi, ciò 
non toglie che ci sì diverta un sacco 
anche cosi, 



SCHEDA TECNICA 


Titolo 

Casa 


Diè!? buzipnc 
N^G-ocatofi _ 
Gontiniua? , 


Lve < c« □ c: l-i 


Micro M achilie* 
Codfimnrtcr< 
Ufficiato 
MI 

No 

1 
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SOTTO CONTROLLO 
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W ~ Non c'è che dire: la 
-■* Codemasters ha fatto 
r w veramente un ottimo 
L 4 1 lavoro in queste due 
♦*•» b*s splendide conversioni 
del gioco di corsa più bello 
(forse) per Mega Drive. m 


il' c *-*'-*7 

• • 


£ orto sci amo la. storia,,, 

I Un paio di amici ven-pjf 

gono a casa vostra perU^W ^5/ 
studiare e dopo un po’ 
vi ritrovate di fronte alla 
TV senza &aper bene cosa fare-* La 
voglia di lavorare non riè proprio, è una gior- 
nata uggiosa e deprimente e la pioggia batte 
monotona sul vetro della finestra di camera 
vostra, Il pavimento e cosparso di righelli, libri 
aperti fumetti, penne, gomme t temperini... 
Qua e Là ri sono macchie sulla moquette e un 
po’ d acqua rovesciata: un vero disastro. 

Se dovesse entrare la mamma in questo 
momento v: farebbe una bella lavata di capo 
ma, grazie al cielo, è andata a fare compere 
con le amiche e ì! papà non tornerà che tra 
poche ore... 


I Wirrlon ««no ono-rml bolidi in<rlc«ni con j)ar4(«n- 
ihl elio sembrano («nno di tlrinnosauro... 


IL GRAN PREMIO IN SOGGIORNO 


Ogni tipo di ■/elenio in questo gioco, gareggia su una pi sia diversa "costruii st" sp politamente sulle euu caratila natiche; 


IL TAVOLO 

DELLA COLAZIONE (4X4) 

Tra É -tane di 

^ 0 lattee: attenzione alte 

cara meli# che vi rallen- 
teranno parecchio. 


LA SCRIVANIA 
(SPORTE CAB) 



Dovrete evitare tempo- 
lini, gomme, matite e 
quaderni aperti... Non 
si studia, eh?? 


IL GARAGE 
(WARRIOR) 




•<à 


Slitterete su enormi 
macchie d'olio e verre- 
te frenati da altrettan- 
to enormi macchie di 
eolia. 


IL TAVOLO DA BILIARDO 
(FORMULA 1) 


J ** 


Le gare più veloci e 
pericolose. Correre sul 
bordo è veramente da 
brivido. 
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Un amico comincia a fare J Vroom, vroorrf 
con là bocca meni re fa passare una macchini- 
la tra un paio di matite, facendo fìnta che sia 
La pista di un gran premio... Dopo qualche 
minuto vi guardate iti faccia come se un'illu* 
mutazione vi avesse colpito e tirate fuori le 
vostre Micro Machines, Si organizza un gran- 
de torneo: iJ primo classificato passa mentre 
chi rimane ultimo per due o tre gare perde 
definitivamente la macchi iurta.. Una variante 
dei caro vecchio gioco delle biglie? Una simu- 
lazione con regole precise? Un gioco istintivo, 
in continuo cambiamento? Tutto questo e 
molto altro, in realtà 

Mirro Machines per Game Gear e Master 
System è una * simulazione" di gare tra ma:- 
chinine, proprio negli scenari classici nei quali 
vi trovereste a giocare con i vostri amici; il giar- 
dino. il tavolo, la panca del garage di papa, la 
spiaggia, il biliardo, ecc. Avrete a vostra dispo- 
sizione ben otto tipi di veicoli diversi, non 
necessariamente "automobili" nei senso stret- 
to del termine: passiamo dalle macchine spot’ 
live a quelle da Formula Uno. da quelle ameri- 
cane “old style" ai carrarmati dagli elicotteri 
alle quattro per quattro e dai motoscafi alle 
dune-buggy. Dovrete scegliere un personaggio 
ira gli undici disponibili, ognuno con caratteri- 
stiche' diverse e capacità di guida più o meno 
alte: vi consigliamo vivamente di prendere 



SuIIp spiaggia pallata ifldart gli amici m bordo di *pi*n- 
tfwta Curio PuggVi 11 aalto tuiln paletta è un ciatalco. 
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sempre Spider, dk e |J||1 111 piWJ U in 

genere con il mezzo più veloce, o quakuno tra 
Emilio. C henry, Jethro o Bonnie*.. In generale 
potete avere un'idea della bravura del pilota da 
quanto è w fico r nell'immagine. Il gioco e sem- 
plicissimo: basta arrivare primi o secondi, altri 
menti perderete una vita; ogni tre gare vinte 
consecutivamente potrete giocare un ^bonus 
stage' di corsa contro i! tempo con una specie 
di "super 4X4" in un percorso accidentatissi- 
mo: riuscire ad arrivare al traguardo prima 
dello scadere del tempo richiede veramente 
molta precisione e sangue freddo, ma se ci riu- 
scirete guadagnerete “gratuitamente" una vita- 
extra (che poi fa sempre comodo., .)! Tutto e 
valido: tamponare le altre macchine, cercare di 
spingerle fuori strada, tagliare la pista (ma non 
troppo, altrimenti vi esploderà la macchina) e 
tutti i truedietti che vi verranno in mente e che 
scoprirete giocando. 

Il sistema ài gioco a due è abbastanza diverten- 
te ma è stato concepito in modo alquanto imi 
suale (potrebbe non piacere a tutti): le due 
macchine gareggiano normalmente, ma la 
'‘telecamera" non si sposta per avere sempre aJ 
centro dello schermo una delle due. ai contra- 
rio cerca di inquadrarle entrambe sempre, in 
modo che non appena una delle due esce dallo 
schermo (perché è rimasta troppo indietro), 
l’avversario guadagna un punto di bonus. Una 
volta guadagnati quattro punti avrete vinto la 
gara (la vincerete ugualmente se arriverete al 
traguardo con più punti del vostro avversano), 
Se. una volta finita la gara, la situazione punti è 
identica a quella d'inizio (quattro e quattro) si 
compie ancora un giro di 11 play -off in cui vince 
il primo che riesce a indurre l'avversario in 
errore. I bambini e gli eterni bambinom (ma 
anche gli adulti convititi) potranno sicuramen- 
te trovare moltissime ore di puro divertimento 
sfidandosi a Micro Machines in una qualsiasi 
delle due versioni; è un gioco da avere, senza 
dubbio alcuno, 

* Semiti 



LA SPIAGGIA 
(DUNE BUGGY) 

Una delle gare piu cfth 
deli in assoluto; i tarn- 
pena menti vi faranno 
Impazzire. 


LA SALA 
DEI GIOCHI 


/ -*• 

* ■ 

. 








Tra scacchi a dama, in 
mezzo atta biglie e alle 
carta da gioco., potrete 
gareggiare con i vostri 
C arra rinati e persino 
spararvi ! 1 


http://www.oldgamesitalia.net/ 








T r Nella sua versione Game 

Gear, Forse* Micro 
l Machines dà in assolu- 

to il meglio di sé. L.a grafi- 
ca non è come quella del 
Mega Drive? E chi se ne 
accorge? u sonoro non è altrettanto 
bello o vario? Cosa importa 7 La giocabi- 
fita e uguale? Ecco: questo si che è 
importante, ed è un "particolare** che 
troppo spesso le case dì software sotto- 
valutano. Ma la rosa veramente eccezio- 
nale, che ha alzato di un punto buono il 
voto, è la possibilità di giocare in due 
contemporaneamente su un'unica con- 
sole e con un'unica cartuccia ! I ! Caratte- 
ristica. peraltro, unica nei giochi per por- 
tatili. Vi sembra perno? Uno controlla la 
macchina blu con i pulsanti 1 e Start* 
mentre l'altro può comodamente con- 
trollare fa macchina rossa con la croce 
direzionale; il tasto 1, invece, fa da 
pausa... Si* va bene, la velocità e costan- 
te e non potrete frenare per compiere 
quei giochetti che, dopo un po'* fanno la 
dasse del pilota, ma vedrete che sfide! 


MENTO 


Acceleratore RetrOflWtiJ 


Tìtolo 


Gasa 


Disfriburiono 
K L 'G:QCafi'M' 
•Èbritmua 7 


Uve idi l'trcouà 


Micro Machìnas 
Code ma «torà 

Ufficiate 

t/2 fili} 

_Mb 

1 


GUIDA 


Eccellami», 

divertenti: 


ftéltj&Mrttrf ■ HilPhó, pei 

rr.oh : parti- un Ijh-tk 

ca (aragli jIw (<«•■. in* non satira in ou* 

unpccalu 'I pub ehm 

capolavori ilare tropw 


litui ir tìm 

v*d*Yjrw> da 

un po’ 


SOTTO CONTROLLO 



AGIRE & PENSARE 

00000 
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SPARATUTTO 


Una ut 
U» d i 
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SOTTO CONTROLLO 
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Tnvflr Me Fur 


Titolo 


in thè Creacene (Salafey 
Alari 


Casa 


Dj35ltQt!2-one 
N^Gtócaton . 
Continua 7 ’ 


Parimela 


Livelli gì (tiff m 


Otiwnfr E 

rnlQ*atÌ5S>- 
m*. i* nitro 
wuji Lp-i- br* 
eli rallflrrta. 
interni 


PetcIi*, t é 
«PHOTO? «on 

me ne era 
■teoria I 


□rtìrMi la 
ryi*nawr*N" 
lité. [enne In 
ogm *Ih>di 
rn IIP ehi ti 
ri t pedi 


4 krrte e wn 
pentii fina- 
li tono un 
fKT poeM. 


Muovi; 

l'astronave 


0€MTlbfl 


indovinate 
Ufi DO' 


\ 

nate 

» i_ 


Cannoniti no 


Seleziona arrr=a speciale 




Sp*t 


I inoltri di fin* livello sono II plinto forfè del gioco. 
Anche h alcuni laici ano un po' * desiderare. 


Domanda: cosa volete 
da un titolo che gira 
su una console a 64 
bit? Vi accontentate di 
grafica spettacolare 
mai vista prima oppure esigete 
che tutto il gioco sia diverso? 
Però, che bella domanda... Chia- 
matemi pure Paddy Marzullo. 

hm, se vi apprestate a leggere la recen- 
sione di Crescent Gaia*) sperando di 
trovare chissà quale gioca innovativo, vi 
gelerò con una parola sola: Thunderforcc 
IV! Eh sì, perché questo nuovo gioco 
per il lag. altro non è che uno sparatutto ni tra- 
cia ss ico fscrolling orizzontale, power up. boss di 
fine livello, ecc.) identico nel concepì al capola- 
voro della Technosoft. In più, tanto in CG che 
in TF j e 4 si può selezionare il livello dì parten- 
za tra tutù gli stage che compongono il gioco, 
escluso T ultimo, al quale si può accedere solo 
dopo aver superato i precedenti. Dove CG si dif- 
ferenzia da TF (e da tutti gli altri sparatutto visti 
fino ad oggi} è nella grafica davvero spettacola- 
re! Campi di asteroidi formati da rocce renderiz- 
za te che ruotano in maniera assolutamente flui- 
da e realistica, fondali dalle mille e mille sfuma- 
ture, più simili a fotografìe che non a disegni. 
Certo, si potrebbe dire che si poteva inserire 
qualche livello di parallasse in più, ce ne sono 
solo un paio, e in alcuni li velli addirittura uno 
solo, ma per questa volta lasciamo correre... E 
poi ci sono i nemici: tanti, belli - non tutù però - 
e tallivi. Credetemi: quando vedrete per la 


prima volta i tirannosauri e i cupido, oppure gli 
occhi volanti, resterete estasiati guardando la 
cura con cui i disegnatori li hanno realizzati, 
mentre gli ET ne approfittano per tirarvi giù, 
come moscerini quando vengono colpiti dalla 
nuvoletta velenosa del DDT, 

Ricapitoliamo: concept scontato, banale e data- 
to, ma ancora divertentissimo e intrigante {se vi 
piace il genere}, realizzazione grafica impecca- 
bile, con colori a tutto spiana e cura estrema 
nella realizzazione delle immagini, azione di 
gioco rapida e furiosa. Toppata clamorosa 
dell’ Atari: manca del tutto la colonna sonora! Sì, 
proprio cosi: non e è una musichetta nemmeno 
a pagarla oro! Ma come si fa. dico io: persino i 
giochi del Master System hanno una sound- 
track, e il [aguar non fa uno straccio di musi- 
chetta? Vergogna! Comunque, mentre giocate, 
ascoltate l'ultimo dei That Petrol Emotion, e il 
problema è risolto: tanto rock per pompare 
adrenalina, e per ballare sui resti degli Odd lt. 

* Paddy 


a» Beh, V introduzione 
del l'artìcolo sarà una 
jr boiata, ma la domanda 
è seria. Ormai te consolo 
dell'ultima generazione 
vendute cominciano a essere 
parecchie. Ora che possiamo giocare con 
il Jaguar, ri ritroviamo tra le mani uno 
sparatutto di quattro anni fa (Rairfen) e 
questo Crescerti Galaxy. D'accordo, gra- 
fica e sonoro sono d'alto livello, ma il 
giocatore si accontenta di sostanziosi 
ritocchi cosmetici, quando il concept det 
gioco ha gli stessi anni di Garibaldi {per 
non parlare della Montatemi. NdR)? Il 
problema salta all'occhio allorché gioca- 
te con Crescent Gaiaxy: la grafica è stra- 
biliane e e coloratissima e l'azione di 
gioco non ra Menta mai, anche con molti 
te grossi) nemici su schermo. Ma dove 
sta rinnovazione? Bah, per me si è persa 
tra i milioni di colori del Jaguar. Se vi 
piace il genere, afferratelo al voto, altri- 
menti risparmiate i vostri soldi. 


Ogni planata viari* r«ppra*ant*ta con uno «tonda parti* 
colar* a asconda doli# iui coniar mali ane. 


AGIRE & PENSARE 

OOOOOP 
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Che figo che sono! Ho 
finalmente comprato il 
Jaguar, la console del 
I futuro: 64 bit di 
— -I potenza, 17 milioni di 
colori su schermo, eccetera, ecce- 
tera... Ora potrò giocare con 
qualcosa di veramente innovati- 
vo, giochi che mai nessuno 
aveva visto... Cooome? Raìdenl 
Ma è un coin-op più vecchio di 
zia Marisa! Quale sarà la 
prossima conversione. Space 
Invadersi 


B eh, certo, comprare una nuova con- 
sole e trovarsi a giocare uno spara- 
tutto apparso in sala giochi ben 
quattro anni fa, e in seguito uscito 
per tutti gli altri sistemi, non è il 
massimo della vita,,, 33 coin-op di Raìden 
usci nel 1990. a opera della Seibu Kahiatsu, 
e fece subito un'ottima impressione, non 
tanto per lo schema di gioco (un ultra classi- 
co sparatutto con scrolli ng verticale), ma per 
la sua grafica tanto dettagliata quanto colora- 
ta, Dato il successo, negli anni successivi 
seguirono le versioni MD. SNES, PC Engine 
e PCS CD Roitl Diciamolo subito: questa 
conversione è la migliore in assoluto tra 
tutte quelle uscite, compreso il coin-op stes- 
so! Infatti, in certi punti la macchinetta 
mangiasoldi rallentava un po J , mentre in 
questa cartuccia non c'è assolutamente trac- 
cia di fastidiosi sìowdown. 


11 gioco si svolge attraverso otto livelli, i 
primi cinque ambientati sulla Terra e gli 
ultimi ìrt nello spazio. Alla fi ne dell'ottavo 
livello vi aspettereste che il gioco finisca, 
mostrandovi magari una schermata finale 
con tanto di congratulazioni... e invece noi 
Dopo un misero messaggio che vi informerà 
di aver salvato la Terra, ripartirete all'attacco 
degli alieni che, non si sa come, hanno 
riconquistato il pianeta. Cosi continuerete il 
combattimento fino a quando perderete la 
vostra ultima vita. Sicuramente sì tratta di 
un gran bel gioco, graficamente ottimo e con 
delle musiche molto curate, ma era proprio 
necessario scomodare un 64 bit? L’unico 
momento del gioco in cui vi rendete conto 
delle potenzialità delia macchina è quando vi 
imbatterete in un campo di asteroidi: sono 
splendidi, disegnati in maniera superba e 
ruotano con un realismo eccezionale, lì vero 
punto forte del gioco è la straordinaria velo- 
cità detrazione: anche con lo schermo pieno 
di avversari che vi bombardano di colpi non 
c'è un minimo accenno di rallentamento, F- 
possibile giocare in due, e anche in questo 
caso il gioco non rallenta, ma d'altronde il 
Jaguar è un 64 bit, mica il Coìeeovision di 
zia Marisa. Per quanto riguarda il sonoro, 
Raiden ha le stesse musiche che aveva al bar, 
solo in versione - come dire? - remixatai otti- 
me le percussioni e ì bassi, mentre il tema 
principale e gli effetti sonori sono legger- 
mente inferiori. Che resta da aggiungere? Il 
livello di difficoltà è ben bilanciato e non 
finirete il gioco tanto presto se scegliete di 
giocare con solo due continua, 

* Paddf 



Il beta 4*1 »*C04 h!q 11 vallo *1 *c empori* In un* Duetto * un* 4*1 punti più Impegnativi 4*1 terso li vali*: 

4i pìccoli cacci* eh* *c gliene f*r* la v»tr« CO«4tO*fl- ì nemici ut attaccane con mani darla, Serra e acqua * 

xa, alai* aeerbvtiel ad evitatali. non Barabba sbagliato aparare un* balla superbomba, 





aquiilbrata, 
«jprpiimto 
tu MHgllela 
di gtocera 
(on ì inediti 




Raiden mi è piaciuto 
molto. Il gioco e davve- 
ro bello; ottima la grafi- 
ca, buono il sonoro, splen- 
dida la giocahilità e molto 
ben bilanciato il livello di difficoltà. Cè- 
ti ri unico problema: la macchina su cui 
gira si chiama Jaguar, e io non l'Ino com- 
prata per giocare uno sparatutto che 
avevo già sul PC Engine. 

Non credo che sia un'ottima strategia 
presentare sul mercato un gioco vecchio 
di 4 anni, anche se è senz'altro la miglio- 
re versione mai vista, compreso il coin- 
op: resta sempre e comunque un titolo 
dì quasi un lustro fa. È chiaro die, essen- 
do all'inizio della distribuzione, il Jaguar 
deve accontentarsi di giochi non del 
tutto innovati e appositamente studiati 
per (I 64 dell'Atari, ma noi fagocitanti 
video giocatori ci aspettiamo senz'altro 
dì più. 

Come direbbe il vostro professore dopo 
un compito svolto con sufficienza: "Ti 
do S e mezzo perchè con le tue capacità 
puoi e devi fare motto di piu,“ Raiden si 
becca 79%, vediamo se la prossima 
volta l'Atari sì impegna maggiormente e 
comincia a lavorare di fantasia. 


Raiden 

Alari 


' !ii>r 


Import 


DistribuZ'O 4 ■ 

N^Óiocalori 
Continua 9 _ 
L've- l3i a 




* 


UBtCKh luQfUll* 

d«ruiiL3 t *fl|a#itui 

colorai;? 


L'SMTrOflflV* * 
MHinr*, mangvrpbi- 


i ilVotl rfita 
su/inn* rii, 
mi». SuMc 
arkli gir 

Hfir’l, 


•iiiirfLa * vi 
pprmettr 
delle acroba- 
zie untredltpli 


CONTROLLO 


Per muoverti 


l’ir sparare 


Smart 


AGIRE A PENSARE 

oooool 
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Di solito il nostro 
amico Fred è un tipo 
tranquillo. 

Però, quando la gente 

i J J comincia a stressargli 

la vita e calpesta i suoi principi 
morali, allora diventa una vera 



belva. Vai Fred, è ora di fargliela 
vedere a queste teste di legno 
naziste! 



Sa fi protezióne animali sapesse? che s para te ai dpi 
p4v4ri cagnolini "Indifesi vi farebbe arrestare. 



Quello * il primo piiMflglg nigreto che incentrerete, 


Schiacciata l| tonto A doventi Alinrauo. 


ì 


1 M fl folfensUìn }D è la conversio- 
ne dell'omonimo gioco per 




Mi 


VI 


PC uscito ormai più di un 
anno fa, A quell'epoca, la 
sua spettacolare grafica con 
-“suale in prima persona, fluidissima e 
incredibilmente realistica pur essendo 
piuttosto scarna e con soli ]f> colori fece 
gridare al miracolo i possessori di PC di 
r_,tto Ì3 mondo. Ora ci troviamo alla ver- 
sione per SNES, ma aspettate prima di 
esultare, 

In Wolfenstdn jD vestite i panni di Fred 
veramente ha un altro nome, ma mi 
"iace di più chiamarlo cosi!), uno dei 
migliori agenti speciali americani della 
Seconda Guerra Mondiale* Siete stati 
convocati dal Consiglio Suprema per ese 
giure una serie di missioni in Europa 
che, se avranno successo, permetteranno 
di destabilizzare il Terzo Reich e facilitare 

lo sbarco delle truppe 
alleate, Più precìsa- 
mente, dovrete in fu- 
rarvi negli impianti 
strategici tedeschi, 
fare piazza pulita dei 
nazisti che incon- 
trate e sabotare i 
centri di ricerca, 
che potrebbero 
altrimenti mette* 
re in serio pericolo 
l'equilibrio mondia- 
le (se avete studia- 
to un po' di sto- 
ria, sicuramente 
vi ricorderete i 
folli progetti bel- 



i v 


SPARA, UCCIDI & FUGGI! 


n ItotensteJTi 3D troverete una molntu-din$ di armi e 
bonus, dive* à; per laminale i maledetti nazisti 1 Raccoglie 
che !"i“= oggerr; e bor--j« che trovate, pere - e 
sono tr ci sa/à pyre un musico 


CIBO 



Restituisca il 1 0% detrenergla, 
ed è seni altro più buono del 
precedente. 


PRONTO SOCCORSO 

VI ridà 19 25% della vostre ener- 
gia, Cercate te Manze segrete 
ohe Io contengono* sotto essen- 
ziali! 



TESORI 



Sono solo punti. Ad ogni modo 
non disdegnate di raccoglierli. 


CHIAVI 



Ne esistono dì due tipi: d’argen- 
to e d’oro. Aprono alcune porte 
altrimenti invalicabili. 




COLTELLO 

Se siete a corte dii pallottole, é 
sempre meglio che tare a 
pugni! Peccato che non si 
posse lanciare. É utile per 
sgozzare I pastori tedeschi che 
cercano di sbranarvi. 



CIBO KB CANI 

Restituisce II 3% dell'energia {a 
fa anche schifo r se 
permettete!]. 


PISTOLA 

pfciiTiìiiinJ 



MITRA 



£ l'arma che avete In tiotazio» 
ne, oltre al coltello* Non é un 
granché veloce e non fa molti 
danni, me è sempre meglio del 
coltello e poi non consuma 
molti proiettili. 


Con quest'arma si comincia a 
ragionare. Occhio a non rima* 
nere senza proiettili* soprattut- 
to quelli eh* hanno «I grilletto 
facile. 


MITRAGLIATRICE GATLING 

La usa Bandoni quando gli por- 
tiamo l testi In ritardo, vista fa 
sua grand* potenza di fuoco. 
Occhio, perché ogni volta che 
premete II grilletto- sono mini- 
mo 2 colpi ohe partono! 

LANCIARAZZI 

, r Vera Innovazione di questa ver- 
sione, il lancia razzi è senza 
dubbio molto potente, ma 
anche difficile da trovare, È 
l'Ideale per affrontare i guardia- 
ni di fine livello. 

BAZOOKA 

Rarissimo da trovare, li 
bazooka ha un effetto 
devastante* Molto utile per 
abbattere i boss più arrabbiati. 
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Corno potete vedere do quest* Immagini, là grafica non n e*rt* li punto 
forte rii qu**to gioco, A quolsifel dlitfthXa gli omini *vv*ro«rf appaiono *0# 
linoLi e poco definiti, Ma aneti* quell* «(petto posa* In iteonrie piano «* 
ccm side rate il gusto ili sparar* e*n un boicotto * un noiitt* prie he se tu* 
«vostìc*. 
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( CENSURA 


Nlonosianie l -intoni propeso delia 
imag'nccr n< I w >k>r<- convenire fede! 
mc-nie La versione Pc su Snes. la N^n- 
rendo Ha Triposto di e^-minarc parlici 
lati come sangui e svastiche Ararne 
rivisto inglesi Ranno recensito fa vw 
sione non censurala e non è caci usti 
: :hs il gioco uomenga una gaboJLì che 
eluda la censura 
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lunatamente mai portati a termine). Cosi, 
armati di un coltello, una pistola e qual- 
che caricatore, vi preparate a entrare in 
azione. L'obiettivo di ogni livello è trovare 
l'uscita che vi permette di accedere a 
quello successivo, massacrando chiunque 
vi blocchi la via, Se questo può sembrare 
facile all'inizio, ben presto vi accorgerete 
die i nemici più tosti non si fanno atten- 
dere molto. In effetti, alle poche guardie 
iniziali, annate di semplici pistole, si 
aggiungeranno guardie armate di mitra, 
pericolosi, agenti delle SS, cani da guardia 
e zombi inarrestabili. Fortunatamente i 
nazisti sono piuttosto stupidi e. oltre a 
lasciarvi le loro armi quando muoiono, 
potrete anche trovare depositi di muni- 
zioni incustoditi e stanze segrete dove 
poter raccogliere mitra, mitragliatrici 
GatHng o lanciarazzi, vera e propria inno- 
vazione di questa versione, assente in 
quella per PC. 

I comandi sono molto semplici e intuiti- 
vi: con la croce direzionale potete ruotare 
su voi stessi, avanzare o indietreggiare, 1 
tasti Le R servono a spostarsi lateralmen- 


te e sono utili specialmente per girare un 
angolo senza compiere scomode mano- 
vre. sbarazzandovi facilmente dei nemici 
che vi attendono in agguato, 1 bunker 
sono architettati su vari livelli e per passa- 
re da uno all'altro dovrete girare un bel 
po’, raccogliendo le chiavi che vi capita di 
trovare e die potrete utilizzare per aprire 
le porte che vi sbarrano la strada. A pro- 
posito di si rade sbarrate, ogni tanto 
incontrerete i classici guardiani di fine 
livello: fate attenzione, perché sono vera- 
mente duri da abbatterei 
In generale, il gioco non è male: ha avuto 
una gran fortuna sul PC e non vedo pro- 
prio perché non debba succedere con il 
SNES, Unica pecca del gioco, la bassa 
risoluzione che, dopo un'ora di gioco, può 
anche dare fastidio. Certo, i PC sono più 
potenti, però il gioiellino di casa Nintendo 
è una macchina da gioco e può contate su 
dei chip supplementari. 

Peccato, poteva venire fuori qualcosa di 
veramente bello, 

* DupOiìt 



n.p suor 

m 65 


LO 

•la 


(I 1* rniiD. questo vuol diro che qualcuno vi 
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Quando lo (chormo diventa giallognolo, avete raccolto 
qualcosa. M* state attenti Che non diventi rette. 
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Se avete visto la versio- 
ne PC non potrete che 
rimanere delusi. Innanzi- 
tutto Teterno problema 
delia velocità è stato risolto a 
spese deliri grafica. Se infatti 
non ti si può lamentare dello scrolltng, 
per una volta fluido, è d'obbligo segna- 
tari? ta bassa risoluzione di spritf- e fon- 
dali. A qualsiasi distanza, e quindi più o 
mono zoomati, oggetti e persone 
appaiono come ammassi di piKel scarsa- 
mente colorati, davvero poco realistici, 
in piu la censura delia Nintendo Ha pri- 
vate questo gioco di due elementi fon 
damentali: le svastiche e il sangue. For- 
tunatamente e invece rimasta invariata 
l'ottima giocabilità e it grande numero 
di labirinti intricati, in più sono state 
aggiunte nuove arrm e un comodo siste- 
ma di mappa del livello. In definitiva, se 
prendete il gioco per quello che e senza 
fare troppi confronti, W3D si rivela 
appassionante e difficilmente riuscirete 
ad abbandonare le sue insidiose stanze 
prima di averlo finito. 
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COMMENTO 


F , Questo è un ottimo gad- 

f get per i fan della pan- 
J tera più maliarda delia 

storia. Ciò non significa 
che sia un ottimo gioco, ma 
molto probabilmente i devoti 
alla causa io giocheranno per molto 
tempo, evitando accuratamente di 
accorgersi che, alla fine, è tutto uguale e 
sempre uguale. Pìnk Goe s to Hollywood 
è un gioco assolutamente innocuo e per 
fortuna abbastanza fragrante: non è 
nulla di particolarmente originale ma fa 
Pantera, inserita in contesti appropriati, 
funziona sempre e garantisce anche più 
di quel minimo di interesse necessario 
per non scagliare la cartuccia nel trita’ 
carne una volta buttato l’occhio sulla 
grafica scialba e sull'azione di gioco 
piuttosto limitata, E poi anche se questo 
e solo un altro bieco gioco di piattafor- 
me, per fortuna sembra avere quel fasci’ 
no che un gioco suda Pantera Rosa deve 
impercettibilmente emanare, almeno in 
ossequio ai grandissimo personaggio. 
Compratelo se amate Peter Sellerà ma 
non aspettatevi Claudia Cardinale, 
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Go Magai era un 
paranoico: da 
Goldrake ai due 
Mazinga fino a Jeeg 
Robot, i piloti dei 
mezzi "mech"anici dovevano 
sempre sciropparsi dei viaggi 
lunghi chilometri e chilo- 
metri, prima di combattere, 

Àctarus si lanciava nel vuoto e trot- 
tava per corridoi infiniti, <? Miwa 
ammirava itala triti per ore prima di 
lanciare i componenti a quel disgra 
di Hiroshi, e Tetsuya scende- 
va fino allo strato calcareo per 
fuori da una cascata... ma ì risoni ma 
figli miei, un minimo di organizzazio- 
ne! Prendete Ja Pantera Rosa: tei non 
cammina, fi camminare. Lei non Eati- 
aL,jàfatkQw, Se La classe fosse acqua, 
dovremmo farci una panza cosi tutti 
quanti, prima di toglierà il cappello 
in sua presenza. Stavolta il delicato 
felino ha còme obiettivo principale 
i] diventare una star cinematografi- 
ca e ci potrebbe riuscire tranquil- 


la ù 

temente, se non fosse per lispete *• tiS35i um^h, in 
taire Clotiseau, perennemente an,pri>t 


agganciato coi denti alte rosee calcagna. Lo sporco 
piedipiatti costringe la dolce pantera a girare per 
tutti i set di Hollywood nel tentativo di sfuggirgli 
ima volta per tutte, e devo dire die come scusa per 
infilarvi nella console il solito zuppo ne di piat- 
taforme. questa fa acqua da tutte le parti. Essendo 
noi prodigi di umana compassione, 
apprezzeremo questo 
tentativo facendo fìnta 
di non aver sentito e ci 
concentreremo sul 
gioco in sé: le versioni 
SNES e MD sono discre- 
tamente diverse, quindi 
leggete il paragrafo che 
più vi rinite. 

•Versione SNES 
L : la peggiore. No, non è 
vero, sto scherzando: h ver- 
sione SNES è la peggiore. 
Oh, tua questo è il paragrafo 
della versione SNES! Allora è 
tutto a posto: e la peggiore. I 
livelli sono piti o meno simili 
nella grafica a quelli della ver- 
sione MD, ma cambiano i nemi- 
ci e le armi a vostra disposizione. 
Pink Panther usa uno spruzzato- 
tedi anticrittogamici rosa pei sec- 
care i nemici e può farlo anche sal- 
tando loro in testa (sul Mega Drive 


e i5fr 






r *tm. 
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l Beh in reai ta a notizia è sptouna. ma dovrebbe 
! ternvi ne animo e rvelf ofooglic io stesso II fatto ~ 
* che r€-:-3 v«'f3ne Mega Drive sere stài ^'Die- 
ntah dilanio g * uilimi irsca^Jesmì 
Lo sapevo, non va c dovevo dire ora macchiate 
tutta la pagana di «icr errare. 

Cercate almeno di tarla cadeie n un punto dova 
non c'é scrìtto meni e Se no finisce che non nu- 








Ecco i;l i.i rnD«<o conte Vinti Pfnkula, dal nome equivoco e 
(tallo 
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Vi conviti» vallare quest* topnlro C 4 m Jt^HUà, 4 vi 
ritroveratt In man eh* neri li tfic* Jt a*** rati*. 


Ut y^rsiont SNES e forse meno divertente di quelli MD 
ma i livelli sono divertenti e graficamente ben fatti. 


no). Purtroppo può esser-r colpita solo due volte, 
anche se dispone di più incantesimi rispetto alla 
controparte Sega: premesso che lo scopo del gioco 
e attraversare tutti ì set (ovvero tutti i livelli}, va 
detto che sparsi un po’ ovunque potrete trovare 
dei gettoni dorati dalla duplice funzione. Potrete 
inserirli in apposite gettoniere per costruire 
comodi ponti per collegare piattaforme oppure 
sfruttare il loro potere insito utilizzando dei 
comodi incantesimi (ogni gettone reca sul dorso 
un simbolo che lo distingue). I livelli, almeno nel 
titolo, sono gli stessi della versione Nega Drive 
anciie se cambiano le mappe e le "planimetrie*, 
rendendo i due giochi sosta nivalmente uguali ma 
praticamente diversi. 

•Versione MD 

Stavolta, a disposizione di Pink Ployd ce un guan- 
tone estensibile decisamente più gustoso dello 
spruzzatore \ in tendo. I! livelli di difficoltà passa- 
no a tre e i - seT sembrano essere molto più gran- 
di e meglio realizzati (ri sono cose tipo gli aspara- 
gi volanti nello stage del frigorifero die mancano - 
e si sente- nella versione SNES, e poi la grafica e 
decisamente più in linea con le capacità della 
macchina, anche se dopo aver risto Puggsp, questa 
affermazione equivale a un'invereconda impreca- 
zione). La versione MD presenta meno incantesi- 
mi ma piu situazioni da sperimentare, e il siste- 
ma a barra di energia decrescente rende il tutto 
molto, molto più gioca bile. I livelli, infine, sono 
tutti parodie di film famosi (come su SNES) t tran- 
ne quello del frigorifero, in cui ri toccherà entrare 
in un pollo arrosto passando dalla penta di servi- 
zio. 




Mfll VOSlri vintili tra ! vari set cure maio grillici vi rìtrove, 
roto aneli# sili interno di un fornitissimo frigo ri loro. 
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Cotti* dlt«? Non *v*te m#i •entità furiare dei famosia- 
ihme Pini* in noe et? Guardata Cloutaau coni * conciato; 



Ehi, TetSiiya a che serve questa leva 9 " "Semi J 
pÈÈcóCo imbecille, prima di tutto non mi chiamo 
Tetsuya ma Mago Eugenio, e do: j® di a- non toc- 
care niente erre l'ultima voi'U qualcuno ha aziona- 
to if generatore di Sfigaboia e ora siamo quia 
lavorare gratis pe' questa orrenda rivista « io 
avrei lame voluto continuare a fare it prestiglielo- ( 
re. Piuttosto guarda le variopinte e cangianti I 
tonatila dì questo box sui trucchi de r mio concor- 
rerne Po temibile, la Pan’ ara Gialla' 

ATTENZIONE ATTENZIONE per via di un disgui- 
do tecnico non siamo in grado d< fornirv ramuifi- 
c-ato rox sol trucchi della Pantera Già! a e quindi \ 
vi beccare senza discutere <1 servizio ó rimeazzo J 
sui tnjcchi cella Pantera Rosa ancne se non c e 
paragone lo sappiamo. 

ACCHIAPPAMOSCHE: Dalma i nemici per 
terra con a 'Serata efficienza 
DETONATORE: e nate adipe . 'dante 
degli spnte nemici cor questo piccolo ma tonam- | 


bolrco trucco. » 

CAGNACCIO FETENTE: inviate II vostro can- 
dido botolo ih grado di lockare ' polpaccio del 
nemico e placare la vostra sete di sangue 
umano 

PALLA DA6ULING: Che non è una formule 
esoterica per ottenere in un iti imo racconciatura | 
del Éompianto lenente ftdjak ma una semplice i 


palla nera che giustamente rotola addosso a chi 
neve rotolai 

SEMAFORO: queste .ncantesimo mort funziona 
l a Napoli e provi rfptà serve a bloccare i nemici 
I per poi saltar loro sul cranio. i 

I MARTELLQME PIENO D'AMORE: amore 1 

K pesa I 

JACKAMMER; : manuale ne paria ma non 
riabbiamo trovato La nostra coscienza tenta cl 
suggerisce che l'attrezzo dovrebbe servire 
I comunque aeMftare • nemet Credo Eh si. pei 
I forza, sennò lutto :l box va a tarsi benedire e alio- $ 


l re noi qui che 01 starno a farei? 1 

1 1 
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Il mix tra piattaforme e 
cartoon non funziona 
altrettanto bene come 
nella versione Maga Drive. 

Inoltre, la grafica é piuttosto 
grossolana e cattura il feeling 
del cartoon solo fino a un certo punto. Il 
brutto di questa versione sta nel fatto 
che la Pantera sembra vagare per ore 
senza meta, soltanto per essere colpita 
di sorpresa un paio di volte e farvi rico- 
minciare daccapo tutto il livello: la man- 
canza di una barra di energia (presente 
nella versione Mega Drive) rende il pro- 
seguimento un po' inutile, anche perché 
non esiste un sistema di password e 
rischiate di ritrovarvi coi nervi attorci- 
gliati dopo dieci partite. Inoltre, la grafi- 
ca in questa versione SNES sembra anco- 
ra meno curata che nella controparte 
Segar I <■ definizione è grossolana e i 
colori troppo piatti. Che non se ne ven- 
gano fuori con 'l'aderenza al cartoon', 
perche Pink Goes to Hollywood avrebbe 
dovuto divertirci almeno il triplo. 
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"Tu sei la mia vita, 
altro io non ho". 
Vogliate perdonare la 
mia somma Incuria che 
mi fa abbandonare a 


parentesi spirituali su queste 
pagine, ma il fatto è che il 
tempo stringe. Così come si 
stringeranno le mie pupille se 
non smetterò di giocare a Blades 
of eccetera, eccetera,,. 



GERARDO, MA CHE NUMERO HAI FATTO? 


“Non lo so mamma, non mi ricordo* ma aspetta.*, ho giustappunto qui sottomano una 
pingue lista dei numeri ohe ho fatto durante l'arco del mese, e ti giuro ohe, quanto è 
vero II toupet di Pippo Bautte, ogni volta ho ottenuto qualcosa in cambio. Ecco l'elenco 
dei numeri che ho fatto, accompagnato peraltro da una breve descrizione del servii io ad 
ognuno collegato”* 


144-66*5894: Pozione del rin visibilità* Vi rende, er, invisibili, riuscendo a contrariare I 
mastri di cui gli stage invero pullulano. 


144*11-5841: Campo di Forza* On non confondere con “Campo di cene entra mento' o 
Campo df Forza (Italia)”. Il primo era un perimetro alquanto infelice e il secondo è indi- 
viduabile in ogni 3cm in cui cresca un carotatone adepto, specie che sembra attecchire 
piuttosto rapidamente, li campo di fona, invece, vi protegge da OGNI TIPO di attacco 
nemico- Lo so che pare assurdo, ma lant'è. 


144*99-8473: Pozione a gas. Si usa soltanto nei dungeon tetri loschi e ammuffiti e serve 
a non farsi escoriare la cute, che è qualcosa di prezioso e di cui bisogna prendersi 
incessantemente cura (causa, questa, perorata in tempi non sospetti dal noto filosofo 
Epidermide}. 


144*66*9673: Armatura. Vi permette di utilizzare gli attacchi speciali e vi protegge dalle 
avviluppanti spire di malsane cortonti ectopia smiche, che tanto nel gioco non et sono e 
quindi I mostri vi seccano ugualmente. 


144*11*9882: Lesomi. Slamo qui curvi sulle tastiere afflitti e feriti dentro per la prematu- 
ra scomparsa del camion del Lasonil (dove passava portava con sé una scia di primave- 
ra e di musichette idiote), ma arriva Biade s of Vengeance n offrirci almeno una spalla hi 
cui piangere: se beccate una boccetta piena di roba rossa, andate tranquilli, perché non 
é sangue del noto druido Poggtalaus, ma una semplice pozione che vi ridà energia* Il 
camion, comunque, ve lo potete scordare* 


144-1 1-3361 f Anello di Mieta. Può trasformare i nemici In sacchetti ricolmi d'argento, ma 
dato che dovete crepare al quinto livello, potete anche Ignorarlo con disprezzo. 


f 44 60-7041 : Bacchetta Magica, Anche voi come Silvani Rivivete in casa vostra 
rallegrta e lo stupore che hanno accompagnato le esibizioni dei più grandi prestigiatori! 
Polverizzate il nonno! Estìnguete la cuginctta! Nucleari zzate il pappagallo! Tutto questo 
e tacita e indolore, con la straordinaria bacchetta magica del catalogo Electron! carta. 
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O ramai sono vecchio, ho le rughe, le 
ciglia canute, !e mani stanche: devo 
pur preoccuparmi del momento in 
mi tascerò le sofferenza terrene 
per ascendere al ciclo e trovare 
pace e r i s to ro d eli an ima nei se« ih lei seco- 
li. Amen, hi vita fui un malandrino, uno 
sprite di Bruire of Vengeance. nel periglio e 
nella malasorte, bruciai d orgoglio e di pas* 
siane vera. Ciò non toglie die passai la mia 
esistenza intera in un maledettissimo gioco 
di piattaforme u scorrimento orizzontale. 
Tagliamola corta. Blgdfà of Vmgt'ame è un 
Golden Àxe in due dimensioni. Potete sce- 
gliere se attraversare gli otto livelli che costi- 
tuiscono lo spìrito (e, ovviamente, anche la 



Come faflollo lo jtomhi in tr* mosse; saltar**, colpir* « 
servirà 
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L* m*gie ruafì %orm fatto 
mal fi (scio, ma II gioco non 
è rticmlè di speciale. Il 
nastro canonico ba rbaro 
■ caccia di lombi e (limi- 
ci ameni, S*i che palle... 


ciccia) de] gioco calandovi nei pelosi panni 
dd barbaro di turno (rinomata è l'alacrità di 
questi ultimi nel profondere impegno e tan- 
ca nelle loro rigogliose piantagioni di piano- 
le}, della barbara (die non malaccio) o dd 
magacelo spelato di turno. 

Affrontando orde su orde di impavidi zom- 
bie e oltrepassando con astuzia e 
caparbietà i mostri di fine livel- 
lo. i nostri collezioneranno 
incantesimi e pozioni, e basta. 

Stop. Semaforo in equivoca btf 
niente rosso. Non è forse 
abbastanza per lui gioco che 
esce nel l'anno di grazia 
1994? La nostra coscienza 
vorrebbe far capovolgere la 
scatola cranica per far usci- 
re tutti, ma proprio tutti gli 
insulti dei caso Li (Tetti va - 
mente. Blaties ùj VWigcam 
, : è divertente come evi- 
rare un cammello* anche 
se giocando in due con- f 

temperane a mente non è poi *"* 

cosi squallido, il problema è che neanche a. 
Livello tecnico il gioco accenda nuove lampa- 
dine: sembra un seguito boccheggiante di 
flisfey Wooik e gli incantesimi non sono dav- 
vero niente di speciale, Ce molto da affetta- 



re e sgranare negli otto livelli di Biade* of 
Wrigfimce, e questo potrebbe placare i fan di 
Croldcn Axe che hanno già esplorato a fondo 
tulli e tre i titoli della serie. La confezione di 
Elude.? of Vengeatux è molto bella e appari- 
scente, ma non fatevi fuorviare da una man- 
ciata di colori ben piazzati: sembra di essere 
tornati all'epoca d'oro degli otto bit. 

Piacerà ai gioca Lori meno 
pretenziosi: B/ades o/Ven- 
gestire non è fatto troppo 
male, anche se k trama è ecci- 
tante come la ricetta della 
Polenta della Vakugana, e se 
avete proprio tanti soldi (oltre a 
una spiccata propensione per il 
genere) potete anche prenderlo, 
ma soltanto dopo avei finito sedi- 
ci volte di fila Gods e Soldiffrs of 
Fortune. In effetti, andando avanti, 
il gioco migliora, ma rimane 
comunque discretamente? frustran- 
te a tratti. Mancano le password e le 
idee: Biade* of Vengeance era già vec- 
chio il primo giorno di programma- 
zione e non sembra più giovane 
neanche con dieci collant attorcigliati sul 
Mega Drive. 

*Àpe<ar 




*rnf 



La fwaira barbara, naturalmente qttaano non e il tuo 
noma, ai eaibitce in un aitando con la tpada. 



'Sprita grandi ma fondali po-v<wi * ani mai ioni datate, 
iniommi, un titolo che dimostra anni. Eppure è nuovo. 
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r Prendete qualcosa di 
forte prima di giocare 
a Bfades of l/engeance, 
It gioco non fa davvero 
nulla dr più del suo dovere, 
e va bene che ormai noi 
siamo diventati esigenti e non cì diver- 
tiamo che con gli spot di Berlusconi, ma 
davvero Btades of Vengeanee come ecci- 
tante è peggio dell'acqua sama. Poteva 
essere fatto molto meglio e l'Electronic 
Aris non ha scuse per la 1 ealizzazione 
tecnica trascurala di certi aspetti della 
grafica (le animazioni fanno pena), che 
letteralmente scompare se messa accan- 
to a roba tipo Puggsy o al discusso Sonic 
3, che comunque è (incredibilmente) più 
fresco. Le magie non sono mate* ma per 
il resto. Biade s of Vengeance è cosi nella 
media che finisce per sembrare sotto la 
media. Un gioco datato che non dimo- 
stra i pochi mesi di vita, un gioco, 
insomma, che porta male gli anni che 
ha, anzi, malissimo. E nella fiumana di 
cartucce, chi va sotto beve, e in genere 
ci rimane. Se amate il genere potreste 
lanciare una ciambella, ma potreste 
anche tirare su un aspirante suicida 
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ÙM gli irnant»- 
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Sc-lni Iona gli speli 




Colpo s ecco Salii 


J 




AGIRE & PENSARE 


OOOOO 
















-Come va, là dentro? - 
Bene, bene, ma che 
colore c'hanno 'ste 
vene... Che ha 
mangiato, le cozze? - 
Come stanno i polmoni? - Da qui 
si vede tutto nero,.. Ci credo: 
fuma due pacchetti al giorno!... 



B izzarra conversazione, rtewero? 
Una conversazione che potrebbe 
avvenire soltanto in un lontano 
futuro, in un mondo dominato 
dalle mega- corporazioni commer- 
c;a*i e dalla tecnologia super-sviluppata. 
Siamo sul pianeta Bodor. il quarto dal sole 
c. un lontano sistema stellare minerario, 
L 1 jnantacmque percento della popolazio- 
ne vìve nel due percento de] territorio: il 
resto della superfìcie del pianeta viene 
super-sfruttato dalle corporazioni che 
estraggono t minerali e i metalli preziosi 
dalle profonde viscere della terra. 

Le due principali corporazioni di Bodor 
sono la Cybertech (la prima in assoluto 
per fatturato e potenzialità economico- 
politiche) e la Axiom r ovvero la sua più 
grande concorrente. 

Il nuovo presidente della Axiom. Àlgen 
Stark, ritiene i dirigenti della Cybertech 
responsabili dell 'assassinio del suo prede- 
cesso re e intende assumersi qualunque 
rischio e fare qualsiasi cosa pur di rubare 
alla concorrenza il titolo di “Numero 
Uno“. Grazie a una nuova tecnologia 
recentemente scoperta e all'alleanza con 
uno scienziato e chirurgo infiltrato nella 
Cybertech, Stark ha deciso di tentare un 





Le PEploiitmi torre molto belle ma, mi f on tutta 

qlieslo corno si sentirà il pam ionie) 
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Orìgine;: Cybertech Incorporntcd 
Tipo: Navicella di recupero 
Motore; S-421 Caterpillar 
Massima Profondità: 600 piedi 
Armamento: Due cannoni laser, impulsi 4X4 
Sezioni: f ) Véna Cefalica; 3) Vena Cava 


Origine: Cybertech Incorporateti 
Tipo: Sommergibile 
Motore: 5422 Caterpillar 
Massima Profondità: 548 piedi 
Armamento: Cannoni gemelli, impulsi Inten- 
si 16X16 

Sezioni; 2 ) Polmone Sinistro; 4ji Carotide 
Armi montale: Fuoco Singolo - Doppio 
Fuoco - Triplo Fuoco - Cannone - Laser - 
Tortola sor - Scudi 


Origine: Cybertech Incorporateci 
Tipo; Tuta pressurizzata 
Motore: ST-12 propulsione singolo jet 
Massima profondità: 400 piedi 
Armamento; Singolo laser, impulsi 3X3 
Sezioni: £} Cervello 
Anni montato; Fuoco Singolo « Doppio 
Fuoco - Triplo Fuoco - Cannone - Laser 
Fuoco Rapido ■ Smart Bomb 


Armi montate: Fuoco Sìngolo - Doppio 
Fuoco - Cannone - Missili ■ Laser - Smart 
Bomb 
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Ricreati da campioni di DNA, I più posanti e 
peritatasi animati dalla Terra riprendono fa 
fare vita preistorica cóme se gli uff imi 65 
~ :-^i di anni aen fossero passati. Avete visto 
: film? Ora beccatevi il gioca! Scegliete il 
resto del Or, Grani a del flaptor. e gettatevi in 
.‘ì corsa mozzafiato per 3 a sopravvivenza in 
■ monde primitivo, in cui sopravvivono solo i 
aia forti e velaci. Grazie anche alla musica e 
alta grafica, che vi Ideeranno di stucco. 
Jurassic Park è destinato ad avere almeno 
tanto successo guanto ne ha riscosso il film. 


Un diluitila uro; bertone duo 
dai di blu per rondarlo 
inoli on vi vo. Saltato altro e sparale 
al ptoradottila. Saltato idle tro 
radici e icivelote giù. Saltato, non 
appaga i rami dietra di vai 
scompaiono. Dovraste attor raro 
ioni c salvi, evitanda lo spine. 


migliore in cui avere un 

mod^nre. M&n ■fato arrabbiare ^B 

il Vitejù'opo. prendete le vasta? 

armi e saliate. pacando oltre la iuo ^B 

schiena. Se dovete metterlo fuori 

combattimento usate te granate a gai. ^B 

Se corno, nascondetevi sotto lo jeep. ^B 

li ooa riuscirà □ prendervi, W ^B 

Saltato sulla pio liaformo e prendete i dardi rosse - 
sono molto utili) Scivokrto ancora jufle tre nuditi e 
. ip J - i due ptoradaHi ccr i dardi. Troverete altri 
dardi blu. Prima della spine e 'è imo buca. Saltato sul 

'omo: dovreste arrivare malta in alta; premendo 0 

destro in aria dovreste scansare k spine . 


Scendendo dovreste arrivare in questo punto, Usato le dj 
pianto rampicanti per aMraverwre. appendendovi con 
ternani; vi aspettano dei bonus di energia c delle armi. 
Ok? Lasciatavi cadere e colpite con i dardi ì due 
procafiipsognati e il dtlofo&guro, 


Scendete: in questo 
punto c'è un piccolo 
passaggio sulla destra. 
Gettatevi tro fé braccio 
del raptor. In alta a 
destra c'è tino piccolo 
piattaforma. Solilo 0 
datoci dentro! 
facendolo, e riuscendo 
vi, passerete olla parte 
successiva dei livella. 


"sto rete da qui: salite le scale 
‘ no dio poma piattaforma. 
Un roptorvi cadrà quasi 
sodo «.so; usate un dardo nassa 
e spostatevi velocemente. 
Andate verso fallo, usato la 
scotolo e proseguite. 
i-THTipteatevi appendendbvi 
Col n mani fin o allo primo 
vc.'oetto di pronta soccorso. 


Un sistema per evitare gli elettrodi è quello di 
scendere, sparare olio sputatone, salire b «ab e 
attraversare il vuoto appendendovi con lo mani. Poi, 
usando b stasso tecnico, continuate versa destra. 


Spingete b scotole nell ascensore. Premete m g. u la eroe* drftrKjnab. Spiato fuori b scatola e 
procedete a m everso H passaggio. Se rodete te «ufo e sparate alto spettatore. Dirigetevi sub stole e 
orrom pio atevi sulle apparecchiatore elettriche a «nrsJro. Cercate di non rimanere folgorati! Ci imo 
schema do seguire: guardata e muovetevi con matta alteratone, fina in simo. Siate prudenti: ce un 
(ritto raptor dì* vt attende attutata. 


I lampi squarciano il ciclo, poi restano solo 
fa tenebre. Improvvisi! niente, delle ma- 
scelle enormi addentano e ut rii a limo il reità 
della vostra jeep, gallandovi per terra. 
Contusi, ma vìvi, vi ritrovate da soli lin 
mezzo alla giungla. Il primo livelle! vi farà 
conoscere la vera potenza di queste bestie: 

II triceratopo, il volo del pi eroda Itilo e la 
mortale precisione dello sputo del 
di lotosa uro. 


Oltre a dover combattere contro i dinosauri, in 
questo livello, composto da Lre slag e. dovrete 
Superare (evitandolo degli elettrodi In tensione 
che lanciano scintille. Quando vi troverete sugli 
ascensori,, premele in su o In giù la croce 
direzionale; in questo modo dovreste riuscire a 
a postarvi su piattaforme altrimenti irraggiungibili. 
Tornerà utile anche la tecnica, appena appresa, di 
procedere appendendovi con le mani. Spingendo 
le scatole, inoltre, potete raggiungere piattaforme 


oltre la vostra portata 


Centrale 
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5 lume a Jurasstc Piirto, un'isola sema eguali al mondo. Un Giani, combatterete da soli per liberare ■ visitatori e 
violento uragano Improvviso si abbatte sul porco, riconquistare la libertà. Potrete farcela solo evitando i 
intrappolando gli uomini e liberando gli animali piu sauri e raccogliendo tutte le armi e i poteerup che 
Lenificanti della storia. Scegliendo di giocare nei panni di troverete Ricordatevi, solo i migliori sopravviveranno. 



Quando peniate di non correre perìcoli, dirigetevi ver» il tronco die Cadrà, quindi 
premete con decisione □ sinistro con lo croce direzionata Dal punto in cui 
atterrerete, spostatovi a destra cadendo sulla piattaforma sottostante. 


Àrtempitàtevi qm 
dt-nlto, tulle 
deilto c'è 
deli' energia, 
Saltate indietro a 
lititMna sul pìccolo 
ripario dì nxcio. 
State malto attenti 
ai mu>1 


Un bel bestione, non è vero? Attenti d quel ptorodcttilo. C'e un 
bonus di energici nascosto nello coverta a destro: prendetelo! 
Tornate fuori o cadete dal loto sinistro della piattaf arma, VI 
ritroverete dietro allo caverna soprastante! Fantasticai 


• Lasciatevi cadere dallo piattaforma o sai fate io spine. Scavalcate la 
buco = solite daii'olrrù porte, Sye bye, sputa tare! Oro é maglio 
dirigersi a destro e raccogliere il bonus di energia. La sciatevi ced fa- 
sulla testa del bradi iosaurO e Salto™ □ destra versa l' ostila. 
Comunque, questo livello pub essere rissilo anche in altri modi. 



Scendete e p* irridete fe vofigstte del 
pronte soccorso, <*erid*n5t> i cortipy. Ci 
sono ondi® dei doro Ritornate su e 
uscite dal tunnel in cima- 
Arranipìcotevi imi ruiinnH seguente prr 
ricaricete lo bottata h-ior^cilijc ECite* 
velocemente .1 raptat Solite saprò gli 
-leltrodi, e osptinoie fino a che ri captar 
si riprende. Drogatelo di nuova « 
srrampkotovi sul polo mH temnet sopra 
lo vostro testo. Ancora una volto 
questo tunnel vi porla al prassi ir.es 
: del livello. 


v/*K 


siage 


hjhb 




! 










Usate l 'ascensore por 
solire in cimo. Scendete 
sparando <1 lutti i 
predatori che vi 
ostacolane il poi saggio 


ATTE N2 IONE: Questo tosta di T-ftt* all rrtii>a 
non si vede, mo irrompe attraversa il muro 
forale to péna vederlo). Standogli lontano e 
bombardandola generosamente col gov, 
riuscirete ad arrivare dall'altra parte e uscire. 


Queste vane le «ale che dovete 
roggiuiwj-T'rr. L'uscita del forvile 
è nello sten io sopra. Potreste 
avere bisogna di un po' dt 
rincorsa pur riuscire ad 
abbattere la porta. 


.SVI 
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Raccoglierete automaticamente uno tonico di benzina (olendo sut 
rrtOlOKatO- Se nprt volete finire giù per le CQ«Ote. premete il 
foypad in avanti, in modo da superai Je vuoici troppi problemi. 
Appena pò isoli , venete attaccati età un ole rodarti lo. Colpitela t&i 
dardi e andate sempre verso destra. Scendale por le rapide e 
andate a Sinistra prendendo uno Ionico. 


Scendete dallo borro. Dovete cambiare motoscafo, ma 
prima resecagliele- un po' di ben uno. Aspettate un òttima por 
stordire 3 captar. Prendete lo ben io e aspettate ancora. 
Appena riiza b lesto, colpitelo dì nuovo e dirigetevi verso 
delira. Selr rionale le granate a gas e soliate il burrone. 
Infoltir oh la toiia del T-Rex e saltale sul nuova motoscafo. 


Appena lercio sullo nuovo 
barca, non fole niente, 
eiltrimenli iella rapida 
verrete scaraventali fuori. 
Alla fine di una feri» di 
rapide, fate girare la barca 
e non fate niente. Cambiate 
ancora direzione e (asciate 
Che IO Ctìftertto vi Ire sporti 
lunga gli ulti™ dve salti. 
Continuate la vostro discesa 
fine al dilotaseuro.. che 
dovrete flirtino**, sempre 
con il gai. Sdiate sui pena 
di terre oc conte. Colpite con 
i dardi il raptor c- il 
pterodaftib, prendete la 
nomina e ritornate sul 
motoscafo, Non 
dirtiorrfiecifcvi che il 
dilatava uro si sarò ripreso! 






», 
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-ppeno erri voto al bordo 
beila cOXoto, giratovi 
verso destra 
imprawi samum te por 
$vrwre di cadere. Poi. 
andate versa la prossima 
tanica di benzine. 




ir:: 


•- 


«L 

Dopo essere scesi dalla 
pìccola cascato, 
co-Ttedolevi uno follia 
•òSCFandovi cadere' da 
■quefta lotto, che e molto 
spj jtrssa. 0 envenuti nel 
Sago sotto nronaa, 


j *' ' hr\ 




v 


m 
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Puntate a destro o 
incapperete in un'altra 
tosta di T’Rex. 
Preparatovi # colpitola 
con le granati- o gas 
finché non sarete ben 
lontani. 


Quando la barca passa 
sul borda, saltate in 
■questa punta e vi 
soWcretii, Arrompwatevi 
U troverete urt'allrà 
barca grolle a Dio 
l'ultimo. Saliteci sopra, 
lasciatavi portare lungo 
la rapide e andate 0 
sinistro. Ci siete quasi! 


Fortunatamente, il bradiiosmjio e «rbivofo. Aspettate che abbassi lo 
lesto e superatelo volacorrMfnto. Dirigetevi oltre questi bestioni c saltate 
fuori dal meta scalo sul borda subito vflttù il rtkeratapq. Prendetelo □ 
granate un po' di volte c dirigetevi verso l'usato del livello. 
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Questo livello non sarà faci le, quindi pre parate vi. Dovi eie nprìrc I 
portelli che bloccano alcuni pa$socigi f scalare le catene mobili, 
scansare i ®et(i di vaporo s arrampicarvi sufi* teste dei 
brachi oscurili}, usandoli come ascensori preistorici. Stale attenti 
flLie o$sa di dinosauro e ai ccfnpy che non vedono l'ora di prendervi 


Qui ci sono un socco di mptar, 
quindi cercai di non andarci. 
Piuttosto, torrette per attraversar* 
lo parte superiore. Lu scilo è 
sobrio o destra. 


I I I 

Spegnete il gSta dftupwc e ialte 
usando lo vaiòlo. Sul serbatoio 
darguo, I getti di vapore sona 
intemiithoK, ol memento giusto 

t Mrlto+e giù evitanda ÌT rapite 
Scendete e ulih; svilo trave. 

f; * 

Colpite il roptar cani dardi e premete 
rinterfuHon-. SofiToton le colerne mobili. 
Prcmoto n destra e cambierete coti no; 
non Jptte si muovono. In dme. oiprtttric 
la «aiolo gaik-ggionte e usati; b per 
attìOf M i or * il serbatoio. Salitile fuori e 


desila 


7 ty 


Bt tOB» 




K I 


P aJBt-ì 


Attaccate il T-Re* con il gns e 
satire lungo scalo 
bombardate àncora lo tote 
eoo il gas e comete a imùtra. 


t -» 


"UC*. 

■J 


i *J-i< ite-- t tei* te" 1 -'in 


Raggiungere subite quello interruttore. 
Una volto orrrvsti, premete in lue si 
aprirà fa belalo della stàio. Saltale c 
destra sapro le ossa. Scendete verso i 
dardi rossi e saliate dall olii o paria, 


4 » 

r , fjw À 

II- 


Sopra la vostra testa ci lono dei ratti e 
un po' di energia. Spegnete il getto di 
vapore por orrivafeì Ora tornate in 
questa punto. Saliate sulla testa del 
dinosauro e poi nel primo tunnel, io 
testa se ne andrà, quindi tomaie 
indietro c>d entrate nel tunnel Inler tare. 


□ ruota e aspettate 
che finisca di ruotare, Usatela 
pér salire Hit tubo superiore. 
Spingere k) scatola neil r angab 
e salite usando lo scolo. Pai, 
andate verso dentro. 


/M Ji . , 


ùMJk 


,'[■] , , 

Y J *lJjJ . - 


Dopo aver superato tl buco 
premere l'interruttore. Le luci 
lompeggeronno quando lo 
botolo sarò aperta. Fate in 
Frettai 




Le armi di Grant 

Dardo rosso 

Piu palami di quelli 
blu, ei mettono menci 
8 stordire un dimo- 
sauro 

Rana 

Queste è molto effi- 
cace, m particolare 
contro i rapini che non 
$1 faranno > « vedere 


'gami 

VH 

Dardo bla 

Un debole social ivo . Piu 
e grande la bestia, »m 
ne dovrete sparare per 
farla rtosmire 


Flash 

Questo granate diso- 
rren taoo qualsiasi 
tipo ol dinosauro. 

_ a 

N 

IK>v' 






ó ì 

Bombe 

sonore 

Generano un frastuono 
che melili 1 uar> coni 
battimuri lo i dinosauri., 

ss 

Gas 

Ne userete un sacco, 
raccug limone quante 
poiole Non piac- 
ciono ni 1 He* 

s 

|I 9 


1 


: 




Tanica 

Non e un arma 
Senza di questa <1 
motoscafo mon 
motto lontano 


Stun Gipii 

Stordisce i dinosauri 
per un bir-ve 
do 


Pronto 


Le ufliiqoite diri 
soccorso «rrvona 
lare il pn-no di 


tXM 


'WJ 


liEL 

D vn l 
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Qui troverete delle ormi « un 
dinosauro un po' troppo fastidioso, 
un eompy, Andate a delira. 


* r 


I v- 








Questa piccolo buca è l'unica vio (l'uscita. So vi muovete mollo in 
fretta, il dilofosauro non riuscirò a prendervi. Arrivali sul pavimenta, 
strisciate nel cunicolo e date uno ned dolina ol suo viicido 
nascondiglio usando lo itun guri. Il prosi ima avversario ù un copiar. 
Superatelo e stordite il bcachiosouro. Attraversato con un salto il 
baratro e arrampicatevi con la lune. 


Il cancan è un livello a dir poco interessante. Incontrerete l soliti 
proto le mi, un dilofosauro qua e un rupie r là, con un po' di ccmpy 
tanto per bilanciare fa cosa Dovrete, poro, affronti] re anche nuovi 
problemi. Per esempio, in alcuni posti 11 fello cedo a dovete 
scansare i grossi pezzi di roccia che cadono dallo arcate. Tra te 
nuove slide troverete un torse bìo sauro che sulle prime non vuote 
saperne di muoversi. La capacità di persuasione e uno dei voeirl 
aspetti migliori e scoprirete che, dopo avergli sparato un rozzo o 
un paio di dardi, si darà una mossa. Prendete t energia e 
preparatevi a calarvi nel prossimo livello! 
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Appone aliate io teste, un pterodaltilo vi sì 
avventerà contro. Cominciate a sparargli e 
colpitele o morte tea ì dordi. Oall' altro parte 
M tocc« 


deli 


tacciò ci i*no in attesa im dinosauro e 
un offro pterodattilo. 


Sulle prime sembra che questi tip 
dorme™. State atterrir perché si 
svegliane proprio nel momento meno 
indicalo. Preparatevi o far fuoco. & 




Dopo Over incontrata e 
battalo il raptor, raccogliete 
lo valigetta del pronto 
soccorso c solforo indietro, 
vena il piana di sotta. 
■Questa si dovrebbe aprire 
permettendovi di cadere net 
prossimo livello. 






. M* 


Lanciatevi da 
qut*ita sporgenza 
e, dopa ei inrp 

rimbalcari contro 
Ja pareti; iinij.tr a, 
premete iJ joypad 
a destro. DÓvreitc 

anelare uffa 

pkcoki sporgenza 
MJMDLfQinrc. 


ìjF 

i 
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Dovefe arrivare so questa sporgo ma 
dello parete uni uro. Una volta 
arrivati, saltate sol l'affioramento di 
desina b bombardare di granate il 
raptor che aspetto il vaifro arrivo. 


Gfant dovrà trascinar** 11 sm corpo 
esausto aflraveraq | getti di vapor* 
sulfurea eruttati dal vulcano. Seguendo 
un percorsa malto oscuro, incantine 
cérele nell'angolo in alto a sinistra *? 
dovreie arrivare nell angolo In basso a 
destra. Gufata volta non ci sono da 
affrontare rocce che cadono, ma 
all uJlimo minuto, quando meno ve lo 
aspettate, la piattaforma su cui vi trovate 
affonda nella lava bollente. 


■ ^ iH 

il poswggk, a - 5 -, arriverete 
qvt. Saliate fino all estremo sinistro deF livella Stale 
attenh peri perché basta una salo massa Mw per 
bmra nello lava, ^ 


É meglio «fan, questo dve ultime pwftaWie 

«ma ter morsi, visto che \ f ultima affondo nella 


loira incandescente. 


juMSSÉCPfeS* « felin i 


Or»! 


LfetÉ iW 


HELP vcf 4l 


S °' ,hs «^nicrr* ‘fWfi vukonin, aspettate ut> 
atomje dovrebbe saltare fuori un raptor che cercherà di 
prtìndervr. Colatalo con i dardi e scendete giù, dove dovreste 
incontrare un altea raptor. Sella Lìl 


Questo é if primo punta in 
cui dovete andare. Una 
volta qui, saltate dallo 
piattaforma più atta o 
quello più bo^sa. iÉ 


Una granata esplosiva 
smuovere* le roece f 
permettendovi di prendere 
armi. 

Ir 
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Slancio mi-olio attenti al raptor tHr 
passeggia intorno, voliate sulla 
pioiloioJina sospeso e fole il pieno di 

dardi ra>',i. 


Sollpte syllp piallaforma ej. se ne- 
possedoto uno. lontrate un razzo ol 
roptor,. ol Friino riti crivellatolo eoo i 
dardi rossi Oro datocelo q gambe! 

• — yni:S B a 

■ 4L 


Sparate un dardo sulla rotola per 
farla code™, e poter poi salire. 
Uno vallo su, saltate o dosino e 
scendete u sonda Ir scale. 


Questo é lullimG livello che 
. ‘ ^nefe n Of GrarH É coro* 
posto da quattro parti, in 
ciascuna dallo quali servono 
everse abilrtn Non c è limite 
dt tempo noi rjioeo, quindi 
muoventi senza troppa 
retta a calcolate aghi sin- 
golo movimento. Domanda: 
Cosa lato se un ipptor si 
•ancia dai soffitta? 4 ' Rispo- 
sta:; Restare colmi e lo mas- 
sacrale a colpi di razzo 
Sementare. no? Ripensate al 
film, perché e molto simile... 


\ 


f 


■ - 


&. R 


Nel ra» non lo vediate, c'è un diiafotaum nascosto dietro questi Peroni. Julia quel 
elio dovale fera e sedera vino l'uKriC suife destro, 


Premetti in su il ioypad 
per aprire (e parte di 
questo pcavvkfem.jioEf 
q sten *0 re. 


Ecco un altra difefosauro 
alito prawidenriofe dardo! 




• d* h«*r»? T «**'*<* « 1 ^ 

" J?c ;;;r b ; 8 ^ ™ *££»* '£$ * - _ _ 

«m: * «aio G% n r 3 ?^“: T'coT r ,s,t> ' !*** # **"»■ *** 

* V *° ahbaaianza granate esplosive co nc sonn^,’ ***** 5U,Ja P iaflafor ma so 
W punto do eui sJ comimia Ora J ^ ne QnSìmtàmento dtspos 

-nitore giu fra » captar. Una volta giu Wfcll- f*™*™ dpJ, ° *ch*le(ro e MJ 
iacinto a gambe. Boom! PètaìraU Pn m > V contro g j 

j - * m ' «u. rzszzEgr ,uns 9u * ™ p,w - su 




Sai run addossa al guardiana thè vi Ha 
davonii. Con un altro salta, dovreste finire 
addosso all'altra guardiano. C e una 
conia di facchino dietro di lui,, afonia va 
sprecata. Saltando sullo piattaforma, 
potete provare a far fuori t due tipi che 
aspettano li vostro a nivo, proprio saftaol 
luogo In cui vi trovata . 




A di fonema di Grani tt rapidi non possedè atmi v«* o proprie U 

jiMr UMO'K iC'UDosiKnr' !.• -Houi.i $ li fctf&t iovr.jni.inn 1»)' ri noe 

vesirt soli alleali Oltre iti guubMtttfN armali, et wno l pmoMun et» 
ostacolano il vostro cammino liwifrrai* ta vostra epica cu ione netta 
grangia con tre vite Cercati: il f> Grani perette solo lui è la Chiave 
et» pei menerà tu vomirà lupa 
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Fermatevi su questa 
piattalorma e 
bombar date la tcsla 
dèi T-Rck tòni il gflk. 
Carrate nelb *tan*q 
a sinistra piu in frette 
dw potete. 

•m 


Uè n ven Liti fld itrfondo stage. Qui £Ì sOIlù sob uri poid di 
dilolosauri, un copiar e un po r di compy, Saltale sui tavoli a 
£ prendete- lutti a dar date. 



Non dimen.rrtatt di prendere i dardi, possono 
sempre lorneru utili. Sc^ri'r- lungo le scoi»- dr corsa e 
continuate ad andare a destro per uscire da questa 

9 intricato sentane. 



Fole attenzióne al njphor: 
sarebbe troppo Hupida morire 
fb propria □dosso. 

r-^lt M 



Salirti lungo le scale. Senio grò odore di vi ito ria. 



¥ r" ; J 

-nlrr^ — ri Ir 


u r M 

ti r t’r 


Questo è I l> I t«mo ostacolo cte? vi separa dell usci-io: 

distruggetelo senio pietà. A 




Ora impersonate un roplor. uno dei ptu polenti dinosauri. Sole li T 
fl&x può competer# con la voaim fona, anche perche 0 enorme Le 
voilr* lunghe mascelle riducono qualsiasi cosa In polligli 
mentre I possenti artigli di quintile C*n!nmptr< squama -io * coiai 
dei vanti- avversari r+eite patio dot flapior dovrete li mostrar» di 
eaaerr- piu forti di ogni altra qre®tu.ra £ abbastanza turbi da 
superare II vostro Avversarlo più intelligente, i uomo Rtaàclrete s 
scappare delusola vor$o te libertà? 


Dopa aver superata i ditafasaun ndHond© in dio afflerete su una Calatavi Ipnftimesite dot bardo sulla sporgenza sattÉsitanta. 

piattaforma nosco sta. Usatela per saltare l due guardiani a destra, A jf- Con un salto arTÌvflrat* ai piedi del Dr, Grani, Uscita dal livella. 
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Incontrerete meno problemi so, invece 
di passare di solfo, passerete solfo le 

piattaforme. A 


in questo livello potrete 
izn pratica con le mosse 
che il nastro raptot ha a 
disposarlo ne Dovete asse- 
tufamente imparare a sal- 
tare rn atto, menine le altre 
mosse come por esem- 
pio. il salto dalla posizione 
aceri vari; ut 1,1 mineranno 
mollo unii In seguilo Le 
scatole che si trovano in 
questo livello sono di 
Grani e «saranno dì poca 
utilità per il ftftptor non 
Impana quanto appaiano 
MPMi ntì 



Più avanti ci sono due guardiani. Fateli fuori p poi avventatevi 
su quello sufici pidHafonna a destre. Ora saliate in offa a 
sinistra e ainnmiEoff; il guardiano. Un saffo do accovacciati vi 
parlerà sulla piattaforma dall'altro fata. 


A seconda ddta stato dulia 
vostra energia e del nunwfa d> 
vite potete am ma trarr: questa 
guardiana oppure superarlo. 


£ un po' complicato, ma 
potrete arrivare a Granf da 
questa parte. Si irov □ propr ia 
sofia, di voi. 



Fole fuori questi simpaticoni e continuate a correr#. Non vi preoccupate: dovreste 
tranquillamente cadere sulla piattaforma sottostante, Oro viene il brutta. Davate 
sellare do una piatterformo all'altra. Uno mosso falso a si ricomincia do capo. 
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I lì: 


La sezione di pompeggio e il livello piu dittici lo tra glieli i 


incontrai' dal raplor Tanto por cominciare c e una 


complicala serre di gali' che vi portano da un tunnel 


«Ili a Uro e con un po di lartunp, cenata incontrare 


guardiani Trovate Grame raggiungi t> il prossimo livelliti 


Questo è i| v5»Ito 
obicttivo. Afdvtrteei 
sahcinda dì rubo In 
tubo * uccidendo ruiti i 
guardiani che 
incontrate, 


I* 


» 
















Ecco dove dov' 
refe arrivare 
con il secondo 
scilo. Cercate 
di saltare 
ejll'ulHmo mo- 
mento, Ora non 
vi reslo che 
ondare doti 'ol- 
irò porte fa- 
cendo un salto 
Co accovacciati. 


Un buon salto con rin corsa dovrebbe >£■ 
bastare per ornvare Fin qui, 


Due salii do accovaccio ti in rapida 
successione vi permetteranno di superare 
ì duo guardiani senta iiopp, problemi. 


Solo chi ho m corocjg ìo do venderà a chi è 
compì H ramante pano cercherà di fare questo salta 
Siete stati avvisati. 


Seguite un percorso a forma di "S'. Dovreste riuscire a 
testo di Gront e quindi giudicare de*c «<nndene. FoOertdc 
passettino per volto non dovreste finire ndia melma 


Contenque decidiate di arrivarci, questo è b 
piattaforma ohe dovete raggiungere Mon c J è olrrcs 
sistemo per afri vare allo fine, quindi datevi do fare. 


Facendo i debiti cabali e traendo 
in adeguate conduzioni c meglio 


a 


scendete 




qui 
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Se gvete compreso 1 tutte le 
u n» dai impior dow reste 

^lu&Cire H (iP^treggiafvj 
t?ene m questo M vello 
re&tivanteirte piccolo Non 
rest i l e ^orpr^si se venite 
4rtia£C9t< da tre pterodattili 
m iBptda successione: un 
morso o un polpo di 
erugtio dovrebbe ballare 






-4 




Sdterfr iu velocemente e 
■c Togate il sasso sul guardiano. 

Avvicinatevi più che potete ol 
no-ck) dove ir trovava ìì sasso e 
fate un salto da accovacciali 
verso fo prossima sporgenza 


ramosa. 


In attornativa al piana superiore, potete <p 
spostarvi stando sotta. Continuale versa 
destra e late attenziariie a non cadere. 


A un certo punto di questa piattaforma 
rocciosa, vedete attaccati da tee 
pterodattili. Allo finn, saltate sulla 
piattaforma inferiore. 


Appena atterrale, solfale su e cercate 
di ricadere sul guardiano che vi 
allocala. 




j- 



Me che bel comitato di accogli uni a! Quando sono 
finiti, saliate in alta per prendere un power up. quindi 
ialite sulla piattaforma superiore. Lo fine é vicino. 


No, non dovete catturare Grani, 
ma comunque saltate verso di lui. Il 
terreno sottosta nte sì aprii ó c 
timo livello, 


Appena arrivate su questo sporgenza rocciosa, 
state pronii ad olir afflare i quattro guardiani 
pesantemente ormati che vi aspettano. 


passerete all' ultimo 


«f 






ijp Q* f à nanno^ 


I som> i po^r 

(J P piu ©lassici <j e i 

? ,er *e li fate 
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Saltate sullo praltaforma sospesa. 
Uccidete il guardiano e lottate sulla 
0 pjcrttafarmà di destra. 


Un bd tatto vt poetar* all' apertura taprc la vostra 
testa, arrampicatevi, A dentea c'é urie cascia dì 
tacchino che vi ridarò un po' di energia. Scendete 
nell'anobio g sinistra. 


TT 


_ 


n Ajt&tn 

t&u 


T 


igiw 


“IT- 


ttn 


. it centro v«$jré! 

€ I utlrmo live 

del r fiyoitor 

tanto ■juspiri 
libertà è wieìr 
Attraversate • e 
qua siAqa trov. 
Grani e cercate 
sconfiggerlo S 
to allora avre 

1 virilo e fini 
dea narrinole 
gicxo 

IL - .. — 


fniiiiote a correvi. Quando il 
guardiano scende, saltate e 
dovreste atterrare m di lei. 
Ignorate l'altro e stendete al 
piano inferiori-. Andate a 
destra per completare il («dio. 


Questa stante nasconde un© sorpresine a dm*. 
Appena entrate, saltato, ohrimeoli verrete taktati da 
un guordiana. La porta dall'ohm porte n opre 
semplice-mente sfondandola. 


Quando II -j gordiano mor ra palreff- 
edere alle 


procedere allo stage successiva. 


Qui d tana due uomini ncicosli e un 
altro che- vi viene rncontTo. 


Non preoccupatevi dei due tipi 

molta probabile che vi facciano- Inori.. 
P lutto sta, passale sopra. Fate lo stessa 
anche più aventi.. 




— 


M ' 1 

— -T -----iflv ' r. T 

Il pefHjhiJno jt-gge del livello,., e 
dei -gioco I Andate sentore dritti 
voltatevi e uccidete iE dilcdoKJuro. 
Qra ondate avanti finché non 
dovrete salire sui condotti di 
0 servizio. 


Un buon salto vi Farà atterrare sul ,§ ; 
guardiano uccidendolo. Questo e l' ultimo 
che mconimrete in guaito stogo. 


Questo stogi? non dovrebbe preio*' 
particolari problemi. Saltata iul'-c ? 
sporgenm. uccidete II dJlofciMiv-oi 

raccogliete J power t»p, SaEtete sJ 
‘porgermi o Ranco e, se ci rhnete 
divorate il *<wnpy. Andate verse -- 
e sarete fuori. 


Non potete andare p:-. z 
del bòco dei condotta d 
servirlo. Saltata a rìrtrs « 
(junrdiano. 




Non dovreste meantrore questa 
ifidfviduù, O meno chi. non Ctìdiote 
nel buco dei condotti di servizio 








1 



n 

i 
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CatfHip le con chiglie con le bolle da 7 -Ufi Tulio quello che dov 
rete fate *ara recagli eri» 60 «ipcji cosi potrete accadere at 
ivpiifi sucre* hi vq Na^cosll ovunque. e* sono dèi piccoli scoi 
rossi cercateti bene, perche se ne raccogliete piu della 
quartina richièsta potrete accedere al livello bonus Rastrellate 
ta spiaggia in cere» di «poi. orologi bànd'erme 7-CJp e 
procede! e colpendo ogni crostaceo e ogni toslfdio&fi n he! Fu In 
che minacele le vostra tncnlunilta 


Probobilnwfhh? y« Interesserò seperp do d^ve si comincio. 

Beh. da qui- Siete quésto cosino rosso. Andate a destra, -é 
attravtf solido le ^pteudidéj mo pehcoioH? dyn* di snbbra. % 

Più tordi tornerete ai palloncini , j Jjt 

m 


SfcSK d "«» tare 
*" "' ,nlci dl 

OMritte sacrarne d- ^ c*eH Z i 

vociano » ora di f B , v -, * 0raficm Che non 

où**t*il 1 ^ É m lflr¥ * ri > diente ve 

possr^ie Immaginare Almeno non ci ,! 
Fastidiosissime liba bufo in sono le 

dovrete vedervetn <hm «h À COrB P en9 o adesso 
qui? Non proprio fSLff? d * b " nh »<km«nic». Tutto 

C * un r,c c(o d °Ce ,n US? S ‘° r £f* ^ c0 '^ 
scomoda Bastano fin #%> posr^ipne dfqiiHMfr: 

eoo, c 0mu „7ue ^ 

^ Pa tene sempre aspirare al bonus? 


* 


W. 





V» / 



2 ^ 


Pur pauora dall 'altra porre,, infilatevi m 
qv«to buco. Ce n'è un altro In (ondo a tu, 



Quésti insidiosi tifoni hi sono salo uno parte 
delle insidie che dovrete superare per ottenére 
il bonus 100 ". eco! Premendo il Pulsante B un 
po' di volte, dovreste fóri» fuori con la volita 
riserva di bollo di 7 -Up. 



: jme saprete, in America si usa dire che 
un tipo è f *eoor quando è figo, 
e Spot è il più >à eoor di tutti! I lo p-ye 
della pubblicità della 7-Up. No, rron è 
Fido Dido; è il suo simpatico amico che 
lo accompagna sempre. Alia Virgin 
hanno fatto miracoli e hanno realizzati) 
uno dei migliori giochi di piattaforme 

per Mega Drive. 
Le forzo di Unccol hanno rapito i vostri 
am-’L j e sarà vostro compito superare 11 
divertentissimi e frenetici livelli di 
azione. Sarà un'ardua impreso, ma per 
fortuna c'è Gheirn Paul ! 


™ ,e E?* ? “ “™ * *P* «fa 

2^Z r ' R,e . wdo !f v! “io <* XL re 

*8™ "«♦TiKO primq di Iniziai oc J 
a rr ampitar vr 



li 


r 


njgt* 


nu* I U>LrThtvti Ufeìl : !*Ì3 
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M 

‘ Questo è ri vostro 
obiettivo, il vostro 
amico in gabbie. Se 
siete etei v&ri *coa 
[60 spci o piu cw 
un bel colpo di ?-Us 
potrete accedere e 1 
livello &v«e»iva. 
fp Ìnvec« non liete 
abbastanza "toc 
dovrete ritornare 
indietro allo ricerca 
di altri i poi! 


M. - 




Guardate bene sono lo sdraio, perdio ci sono de uni 
spoi chi- vanno prosi. Conviene anche Fare fuori i dee 
crostacei che vagabondano sul bracciolo. Continuato 
verso destra e ripulite la spiaggia. 



dirutamente un Wl ‘stata ' " * ‘ 1 ® c<! '™ ri ® “«Tonfar# 

un Ixkm oli# Mtalebe e alfa «pi t fa, vi ol P“ b “ mandole 

==S?! 


lino bandierina e un orologio. La bandierina 
vi fa ritornare in. questo punto in caso di 
morte, mentre I orologio incremento di 30 
secondi il tempo o vostra disposinone. Ce un 
altro orologio SOprà lo sdraio, tro i palloncini. 


Adesso che avete 
ripulite lo sptoggto 
potete puntare ai 
palloncini, 
sicuramente menci 
insidiasi della sobb = 
fate otte n rione ó ™s? 
cadere altrimenti 
dovrete rtoommriote 
dal primo, Non 
dimenticatevi eft 
prèndere gli spot -r 
cui vi imbattete. 


Nascosta piuttosto ostatamonta fa cimo „ 


qanslo coreici, si trovo „ 0 | frD , ■ 

Aoclie su non no overe hisogno 

ratcogletalo- preodereta un bonus- 
tempo pru aito. 






IT*' - 


I 


-*+ 



r. 





r 

£ 


f ' 


_vri 


-■ff* 










■vy 


( I 


Ì 


{ 


’*** 


Do f«w detto addìo alla larvo 

W£33tSS.SB±Sr b 


^fato ohK 4 50 S “°T, ron 1 

siete abbastanza «al. F ;r w 



astenia CQof, E ff cosa che 

òT 0 ' 0CCD 9 I; =™ desìi 

oobb^ Se . )n,K< ' >fa(» regolo, fa 
g bbeo o manta a quota poto j 

di liberare ff v*,^ amico 


mi 


*■ 



Livelli Bonus 


Per entrare nel livello bonus dovrete 
raccogliere una quantità di spot 
ditteremo a seconda del diversi livelli# 
Di cerio c è solo che ne dovrete 
raccogliere piu dì 60 . perché 50 ballano 
appena per accedere al livello suc- 
cessivo, bonus escluso! Ci sono 6 livelli 
bonus in lutto. Ciascuno contiene 100 


spoi, sla puntini rossi ebe 7 -Up. Il 
gioiello della corona è una lettera che 
può essere U, N, C, 0 , L oppure A. Ogftl 
livello bonus ne contiene una. Non 
pensate di trovare solo bollitine. Prima 
o poi inc o minieranno a comparire le 
mine, e credeteci, fanno veramente 
male alla salute. Evitatele a tulli I costi! 


UMGQLfì** 


«SflTt 


• • 





iCtel 


: i&l 


H£lPn 
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In questo li vette dovrete correre contro if Htmpo Gornf- avrefe notalo con 
gli otto minuti a dispoaiztont! non si va molto lontano in particolare se et 
sono cosi fanti posti in etri sono nascosi! i piccoli spoi rossi Dovrete fare 
conti con giocattoli impazziti ette vanno a sbattere da tutu? le parti qrirti 
statagli vicino e saltateli al momento giusto fìicometnvi cip che awoi 
imparato e sara un gioco da ragazzi 


bisogna decidersi! Un bonus da d»« invilo punii e ili livello 
bonus per esser* steri tool al 100% oppure postar*; pe r il 
rotte dello cuffia! 


Siete quasi arrivati ai negozio di 
grecano* ma c e ancora un po dt strada 
da fare Usate ia mappa pereti e si imita 
cfc «a* w e pioptip labirinto A parte un 
P9K> di deviazioni c e solo una strada 
per arrivare a*i« gabbie <fov* si ito ve ti 
vosero -vftfco Incontrerete un sacco di 
ostacoli topi olia lanciano pazzi di 
tannsoqio ragni Ilio spinalo a trappoli? 
per topi molto percolo ?* 1 


Per aitravcfwire 
queste lìveUo ran 
servirò olito che la 
pura abilità dì 
moviménto e 
destrézza. Sfruttate ie 
baedienrw. 


4 ' 




JOSO 


c rz ijra fin da principio, ma non spaventatevi: potrete sistemare il ripa e il pagliaccio (he 
'ortnoggìo con due di colpi- Puri hi- nqn vi rateiate prenderò dolio fremo, o.à lo fine. 

\ 


Diffìcile questo livello, vera? Cotte chi* « 
primi due erano fulfalrro CÒSO.-,, Andate in 
afte e continuate o iqIìtp, 


aver attraversato 
i porte inferiore del 
livelfc, spostatevi in 
oho par andare a 
sinistra Dietro lo 
scarpa, al canteo del 
livello, ci sona due 
tipacci. Dcdb scarpa, 
spostatevi o sinistra, 
talli® n poi ondate o 
destra, raccogliendo 
lutto ciò che 


■*- 


t 


’♦ *» - ■*' ••* P H 


- 


r . é 


Jr 






i ti _ 




Questa è ("ultimo 
bandierina,, quella 
piò vicino olla 
gabbia. Se non 
■avete abbastanza 
spoi, guardate dietro 
i tubi. Ci sono gn 
sacca di altri posti in 
cui guardare: non è 
dette che raso d 
siano saio perché 
non li vedete- 


Sahcrte orila 


e arriverete su 
razzo che avete sopra la testa. 
Scivolate a sinistra e prendetevi il 
ite-nlolo bottino di spot, quindi cadrete 
su No ninfea che sta sotto. 


Siamo vicinissimi, 
mancano Sab pochi 
possi. Lo gobbio è 
solò a due tepi, una 
trappola per topi e 
due piani di 
di sten za. Ma avete 
abbastanza spot? 




Saltale sulla ninfea □ 
sinistra e sparala olla 
rana a destra. 
Usando tutta (a 
vostra abilità, saltate 
dalla ninfeo affo 
barca, continuando 
Fino od arrivare 
□ ir olita late della 
piscina. 


<#!» 


Per solfare i livelli & 
diventare invincibili# 
mettete il m pausa e 
premete A, B, C p B, A, C, 
À, % C B, À e C 


Questo livello a veramente reato I top* ella lanciano 0 (omtagQfe sono 
stali sostituiti dalie rane che spulano acqua con una mim et» una 
precisione mortale Inoitre pevrcoiosissìm» acre* fasciano cadere bombe 
mi cidi ali Ricordatevi eh# f acqua uccide! GII Hi O non -sono mate coma 
piati a forme lempofgtio*. mp fa te attenzione perche dopo un pò cedono 
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Attorniate il Svelo 0 ondo in cito. La gabb-jc è ooll'angolo in Qui d SOf» due 7'Up dflf 

otto a defila. Qu som c'è una bandierina poMcteci! sopra e prendere. Guardatevi attornc 

continuali! vene destro lenendovi il pio irv alto poniti!#, perché ce tv? soma ancora in giro* 


OutJrhQ t b pollino Wipma £hc cercavate. Saltate a linishu è r ima volta ripL ; ta fi 
staffai* spingete di drudo o destra* E fatto P' ima di sparare odo gobbio 

un'occhiata nelle scatole idb i 
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Andate a sinistra c troverete duL spot 
dietro la scarpa* Ci sana spot nascosti 


doppertutto; ce tw sono atta sullo scolo 
dell □ufdpar 


i autopompa e due nell ahttocailo 

£ 


Questo è l'ultimo bandiorino. 
$c ci lasciale le penne, sarete 
vicinissimi alla gobbio* 
Continuate ver» destro. 


Comminate: oltre il bordo del 
dirigibile e raccogliete duo 7-Up 
e due spai. Lo bolla vi riporterà 
su quindi non preoccupatevi. 


Per prima casa, prendete questa bottiglietta che 
restituisce un po' di energia, lasciatevi cadere, 
evitanda le palline che rimbalzano, e guardata 
nell* scotole- 
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l biplani fasciano cadere delle bombe dolorose. Una veloce raffica m bollicine e 
ve ne libererete* Saltate, /imboliate t saltata ancora, per -cirri va re a sinistro, 
quindi usate le bolle grosse per arrivare ai dirigibili sopra la vostra tasta* 


^ Dopo over fatta fuori la rana, usate i pallata per arcare oi dirigali reati. A destra del primo dirigibile c‘é 


1 P™ 

un gruppo di spol, Lasciatavi cadere sullo papera. Risalile e usale la piattaforme mobile; per arrivare al 

ws il «M 



prossime dirigi bile. Attenti però, non reggono il vostra pesa a luogo, quindi saltata su c? giu velate-mente! 


- m 
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T Credeva.^! averne viste di tutti I «.lori? 

n,>h .dosso vi aspetta una frenetica corba cìw 
' vTitcerTcoo it Ibto grosso. Lasciatevi sodare 
ritroverete a rotolare a più oon possono 
caduta Ubera. Se però siete turbi avrete ^capUo 
J p ho saltando con abilità e ««Ma"* P°*^' e 
J risalire le condotte che avete appe™ tt.scesa 
Conviene osserverò dove sono ì 7-Up e le vite 


nell'angolo interiore slnis.ro de! livello. 

^ t T> - p^rr\ ; ! 

neiretiflolo euperlore destro deMhnrlJOL -Mtro „ | & MjìO U I T*J 


Come potrcievepeM. usi.ro, . hla . 

Se proprio lo volela sapere. I» e 

nel l'angolo «iperioro destm t*®> livolfo- 

E$ nBi,e 

e le piccole sporgerne che nascondono spe 
degli spot- 


ì® 




? 


>s 
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Prendete il guano livello 


aggiungete uno slondo 
die scorre afte velocita 
dello luce e un pam di 
desperados dal grllfefto 
facite* ehe cosa ne vtene 
fuori? Un casino pazze- 
sco. Il sistema migliore 
per completare questo 
livello consiste nello 
studiare la mapp/j pren- 
dendo non di dove sono 
le bollicine e I piattini 


FF 078 A 0039 

Aumenta la percentuale dt Cool 
FF 07 S C 0058 
Vite infinite 

FF 077 00001 

invunerabilità 


T 




' “ """ “ trans darla codia 
dal quinto «vedo Comunque 
sono lornatr r vostri v*e c h« 
amra I robot, io macchinine 
radiocomandale, I, dentiere 
con e gambe senta dima* 
licore le palline che n m . 
battano e che esplodono 
quando i* colpite Adesso 
av ** <" ptu i b*p i am * 

J JOrobomfc# Nonvtbestfl^ 
AOora beccatevi t* maUte 
Non vi avviemute 

troppo o vi dl*iurber ttn ri 0 
parecchio Fate attenzione 

C,Uarw, ° S ,r * n * sono 

addirittura fntfiafnjiflbirj 

- » 






fr,Ub 


1 - * im* * 

xj 

I ì ì fr-rjE 


fi SI 




Dish-tiwett qu^ 

nwJ^fhjrWon ur , 
percorso FU* d ft 
quird. cercatavi ]q 
ifrudo e vedei^ di non fo rvi 
ammanar* crebbe un 
P^ccote a qtoiio py nto del 

gioco. 



MOWÉ OEL GIOCO Cor* 

5 E 5 ^. 

CHE “oolTt^STI f 4 ME «£OONO 

ORE IMPIEGATE “Òr VSSSi.! 
SUDDETTA BATTUTA E LA 
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Solfate lugli UFO; vi 
. errano 7-Up e spot ir 


imo 




Confavi nello griglio dello motrice per uno 7 -Up 
o locprcitì. Ci sonò qlfri ipot nascosti nello 
■cabina e od carrello del carbone. 


_« J , . 


i h il 


Uscite dal correda del «ubar» a aprite** lo strado ipanmdo sudo corrane - 1 banditi imiteranno fuori per darvi il 
beovefiuta a bordo. Atetwerajle i vagoni nxpagfbndo spot e quando arrivale al vagane d* :| o Sedhem. spanne a pai 
non posso per aprirvi la siroda Ero i motori. Lo pallino do iennii nauonde un pab di spot. Solfate in offa e ne 
troverete un dfro pab sorto il poflowinc. 


httpy/www.oldgamesita I ia . 



Tu» - ir.r SPOT - - Kf.; naicn -sdirla ir* ir#in <J 3 £anp>ty Tua ; ’jii 


http://www,oldgamesita I ia .net/ 











^ c< sono w ufcjj jKondj ^ - 

Ej** ° kl |° dsst '° livX; corcai 

d0vuh> fL;n » lo troverete 


■ urrno 


Qvcitq é l'ultima porli- del Avello p™ j . 

^"tteaaààSSèg 
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E quasi fatto 


; ,■ i àr" T Uh i*nrW Trm P r * c he 

[ fOCC: 

f 1 , p-'. d. 60 ipc 

li t-™-, Oberate vp d. 


* » 


vi» 




‘lì 


Ube fatevi 
quatti ycntc: 

(j contraiate i! 
scatole, Cf 
dovrt-bbe.ro 
«**ere un po' , 
SpOi off'intefrst 
f o* su. su e vie 
C'è m> orologi 
ito scolto propf 
sotto di voi 

Cooltfo il (ThLiriQ, 


frovare irnrt J Fuiresn» 




1U ptatoSrmc. S , 

uro piattaforma e andate a destra 

Parche li « n è un'cW 


^ in 9 ‘™ 

off autopompa a «no altri spot 



Quii ci sono spai a palato. Vale ta peno di rischiaro per 
prenderli, soprattutto la ?-Up, Rimbalzate ver» i palloncini, 
quindi ritornate indietro per vulvare il vostro amica. 


Salito sui rimorchio e ipctrate agli occupanti del tetto, poi ondate dr sopra u 


Tate attenzione in questo punto. Preparatevi per uno novità: i 
banditi del Virgin Express hanno lascialo il Treno r ora vi aspettano 
qui. Non lasciategli il tempo di aprire bocca 


t ipctr 

innalzate lo bandierina. Così facendo, se vi copila di morire, almeno ricomincerete 
da questo punta- Ora vi potete ■ infrascare 1 bcvpnda un bel bicchiere di cola. Sopra 

f'è qualcosa a cui dovete lare attenzione. 
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la prima cosa da fare é 
raccogli F*re gli spot 
nascosti dietro i tubi (irt 
in lutto]. Abituatevi a 
guardare ovunque, 
specialmente dietro i tubi. 
Dovete scendore, ma i 
topi sono in agguato, 
quindi Colpiteli più 
velocemente possibile, 
Ohj proseguite O sinistro 
e scendete,. 



Abituatevi a dato 
un occhiata alla 
shedo da fate, 
evitondo ì vicoli 
ciechi. Purtroppo, in 
questo ImeUo cb ne 
sono parecchi, quindi 
State attenti. 


Senza bonus di 
energia p tempo, la 
caia migliore da fare 
è cercare le 
bandi erme. 


Dtefro questo tubo sono 
nascosti rre spof. Ce fi 'e 
un altro di sotto, mo è 
coperto de un topo. 


Volete rischiare un 
po' di energia per un 
sacco di spot? Per 
incominciare, il tubo 
I acconto olla gabbia 
nasconde due spot. 
Superate la gabbia, 

| e salite usando le 
bolle. Oro ondateci 
sinistro, evitate le 
spine, salite e 
rimbalzate a destro. 
Nel buco in cima ci 
sona anidro tre spot: 

1 prendeteli. 


A questo punto dovreste aver presa confidenza con i controlli, quindi sfruttate 
al massima le trappole per topi, possono essere usata per farvi lanciare sopra i 

topi. Stole attenti ai ragni! 


Quando lo s piaggio non nulT* più 
ì, è il r 


sorprese, é il momento di prendere il 
volo. Tulli i palloncini si muovano, 
quindi fate attenzione, 


Proprio come nel primo livello, 
sarà meglio ripulire lo spioggia 
prima di appendersi ai 
palloncini, quindi andate a 
destra e sparate a più non 
possa 


v 






Su si., questo & r un irto, l'èn irmi ubile < ultimo livello di Codi Spot E sialo come un 
gài» sulle montagne russe Pui non essendo il ovetto pio difficile è uno dei pio 
drvetlenl! Non tirili gli speri si trovano per fetta la maqqiot putto è per ahs I due 
àfTopaHami fungono da ecceltemi piattaforme per agguantare t palloncini e la 
musica ette pompano e veramente limfcy fi 2 Uruirmied vi faranno saltare M cuore 
in oo'aTI Ancora ima volta torti attenzione aita mappa e vi farete un idea su dove e 
quando dovrete aggrapparvi ai palloncini che vagano per conio loro. Allora genio, 
questo e l ultimo livello f se non avole preso Tulle le toTTere della scritta 
UWDQLA questa e la vostra ulti ma chance tutto quello che dovete tare è 
raccogiiiH-e degli spor cosa e e dt phi facile ? 



Niente spot nascosti sotto to 
sdraio, ma due nano dietro In 
latrina di ^ Up, 


^ -1 £l- 


?UV r.-*h5'r :• : - g --*r— i; >1 5ihi S63 





oldgamesitalia, 


http://www.oldgamesitalia.net/ 









http://www.oldgamesitalia.net/ 





Questo e 1 1 decimo e 
penultimo uve ne ed è di 
gran lunga il piu difficile 
Si incomincio netl angolo 
iti basso * sinistra s 
dovrete cercate di arrivare 
alia gabbia *n alio » 
desto Fate attenzione a 
non cadere dai pali Ci 
sono un sacco di granchi 
apre ricci. 




Solile mj quarto tordo. Uno 
volto, giunti in cimo* mito te a 
destro e dovreste riuscire od 
aggrapparvi oli altro corda 
per un pelo. Sullo sinistra 
del granchio c'è un orologio. 

J 


Può non sembrare il percorso 
migliore, ma fidatevi, Un bel 
scita vi porterò sullo 
piattaforma con il granchio. 

Appena atterrerete, non 
ciondolatevi, ma sparate io 
vostre bolle veloci conte un 
lampo. 


Saltale sul chiodi. In cima c é 
uno 7-Up, Le dpi arri vano do 
tette le parli. Fate fuori il 
granchio e le ostriche. C è 
un'oltTc 7-Up due chiodi 
sopra, sut palo piu grosso qui 
a destra. 


. 


Accidenti! Uno 
sciame di api 

1 suicide disposte a 
tvtta pur di farv: 
fuori, Continuate •- 
sparare, te gabb a 
è vicinissima. 


Il sistema migliore per 
arrivare alla gabbia cani iste 
nel di rigersi qui - Una volto 
in cima, usate te bolla per 
andare a destre- Oro rulla 
quello che dovete fare è 
viaggiare sulle bolle finche 
potete- 


appesi, Ì palloncini vi ci la ranno 
passate attraverso. Se wn l'avete 
ancora notate, la gabbia è suite 
vostra destra ma andata u caccio 
di spot finché non arrivata allo 
fatidica quota 


Qualunque cosa accada, non 
colpiti: le perle sputate dalle; 
ostriche- Qui co una 
bandierina da issare. 


casi tanti 
spot che vi 
potrebbe quasi 
venire voglia di 
volare. Un bel 
salto ve lì 
dovrebbe far 
raggiungere tulli. 


:.r-i 
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Bangi Spming! Boom! Urrà? Hippl! 

Avete terminato il gioco: siete tmooppo tool. Avete 
sconfino gronchi, aerei, robot, topi e tutto quello che te 
rorre di lirvcoof sono riuscite a scagliarvi conno. Ora. 
finalmente tuffi I vostri tl ornici sono liberi e potete 
festeggiare con loro la vittoria. 
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Benvenuti a Jurassìc Park, il gioco di 


clorazione che ha fatto passare molte 
lotti insonni a un sacco di lettor). Ora, 
grazie a questa soluzione potrete 
3 are Crani verso la salvezza. Si tratta 
di un compito molto arduo, visto che 
dovrete esplorare l'Intera isola e le 
sette aree in cui è suddivisa. 



Per patera accedere a II' Àrso Nord 
dovete sparane □ questo 
ingranaggio uii libando le 
munizioni che Iravate nelle 
vicinanze. 

i %&-• m 


Gkmste barrici ra elettriche servono 
per tenere o bada i dinosauri. Per 
'.uperorfo basto Miliare. 


nn it. 




.1 if 

. -• 1 




■^ll T fte* 5 J avventerà; su dì vùi i*rtZo 
troppi compiimene. Non sciupale 
munizioni che risulteranno preziose 
J piu a va n fi e d erte vela D gambe- 
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allo porto % 

Raptof dio stanno invadendo 

Cantra Visitatori. '> 

Bgp .iti$s 8 L 





A**» » 


’ r -.V 

«ir" 






h-r ;£ 
r l 



. ■. ■ . 

sitate** 


- ,v l 


7 


>)f Questi gradini conducono allo 

del recinta. Dovrete impedire lo f u 9 °^|?Ì£^ 
dei 


7 ;' r 






3o quest' area si trovo la 
tono dei Raptor che dovete 
distruggere. Per aprire il 
fante 1:0, utilizzata i 
comandi dal porto. 
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Questa cargo è infestata dai 
dm-osci uri. Dopo averlo 
ripulita, potrete chiomore 



lanciare un SOS via radio. £ 

£BÉhbb£ 3 mi ■ 


<* 


So per a 


n 


e im 


*iu 



questo ostacolo non 
: basta saltarla. 


*TÌV/. ;< 7 r' 


COSI..» 


» 







f focile farsi fuggire i passaggi segreti. 
Fata molta attorniane ai particolari che 
indicano lo presenza à\ sentieri nascosti, .fff 

3 raK j ìÉÉ^m, 



V, , 

■ ■ - ••• : _. 
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Questo è II primo capannone in cui 
dovrete entrare. Acceso II generatole, 
potrete attivare gli ascensori che 
torneranno utili piu avanti. Netta mappe 
di guaste pagina sono segnatati | 

dinosauri che si aggirano per i corridói 
deserti. La R rappresenta i Raptor. 
mentre la S i Oi lotosa uri. 



Il genererai ù Hùvq [ n 
quesm itorvia Avvicino fevi 

al panello di- comando e 
octenderdo, 


Primo dr entrar? in qucstp 
skm «: ^fvoto gli occhiali 

agir infra™ sì, altrimenti 
v * n * te acrili do un floppy 
°ppeno entrati 


I pìceoli Raptor vogano pfT il tetto asportando 
sofà di essere ucd si. Fate atteri ziono al veleno 
chy sputami I DiiofolOUri. 


♦I 

Prima di entrare 
in queste stanza, 
arrivate i visori 
agii infrarossi 
&er poter veder? 
i dinosauri che vi 
attendano in 
agguato. 


1 I : 

** 

Livello 

Sotteraneo 


a 


Per potere entrare in 
questa saia dovrete estere 
in possesso la tessera d* 
riconoscimento di tan 
Moicani. Enfiate ? prendete 
la tessera di Cerare che si 
trova nello stenla 
adiacente. 



La pistola è lo seconda armo piu etlkoce 
conilo i rettili giganti. Raccoglietela solo se 
avete esaurirò i rozzi. 


CHIAVE 

Lungo N ***> iS£*^ granate ^ 

2 èm tsssssttsz » % «-> 


cas sette 
raccolti. 



* 


■ Boia» 

r ’ 

i Mollo patenti ed 

1 efficaci ■ 

jl Vito Ì*tr« 1 

! utilissima ma | 

+1 

!| malto rara 1 


■ Granata a «*• 1 

■ stordisce » 

5 

B dinosauri 

a 

■ Renio 

J Ha un certo 

B effetto sui Dino 

wm 

H Ricarica 1 v<*or- 
■ ai* infrarosso 



quelle che trovate 

Soccorso 
Da II piano di 




I semi-eri lofi no si della loresta vi porteranno 
tino a questo capannone. Siccome la strada 
non è molto immediata, utilizzale la mappa 
dell'isola per non perdervi in questo 
labirinto. All'Inferno della costruzione 
tra vercie |j lesserà di riconoscimento di 
hedry. con la quale potrete avviare il 
computer che controlla il parco, cosi potrete 
comandare i cancelli e i sensori dislocati per 
tulle risola. 


E 


Arma di polena 



viti® s 


Appena arriverete in questo punto del 0 
tetter un E optar vi li avventerà tanlftì. 
fatela fuori sena troppi compiimeli ri. 
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In questa stadia e'i uft compulet, ma mh 
potrete avviare l'inifi o listano du qui. 
Funzionerà iob quando attivarele il 
tervt lloFM' cenlrok. 


In questa slama 
irovt-rete lo tessera di 
riconosctmartlo ài 
Nedlry, che vi 
'■annetterà di attiva rt; la 
rete di campulcf 
dell'isola, 


Potreta accedere 
nll'aicviisara <htì vi 
patterà al livello inferiore 
bolo se sarete in possesso 
della di Geraro, 



Spiaggia , 
Sotto livello 1 



- 

Pfl 

n 1 

: li 

A 


• 

. , . 




il _ n | 




La tessera di Arnold è 
nell'angolo di questa 
stanza infestata dai 
Dilofosovri, 

Ti 


In questa stanza dovete 
avere il visore notturno 
attivalo. Prima di entrare, 
controllate di avere 
wffic ientì myrtsziq™ per 
un po' di lucertoloni. 


Raccogliete la batteria p*t il 
vuwe notturno, 



Questa e una guida rapida che eterica tutte le azioni che dovete compiere per 
terminare Jurasslc Park t Utilizzate la cartina dell isola della pagina precedente, 
mentre ie mappe delle altre pagine mosti, ino I 1 Infamo delle costruzioni. Tenete 
sempre d occhio la vostra posizione nella mappa, perché e molto tacile perdersi in 
questo dedala di alberi, recinti e stanze lotte uguali. 

1: Accendete il generatore Grani al piano terra dei 
al plano terra del capan- Centro Visitatori, 
none Nublar. 

13: Raccogliete ia batteria 
2: Prendete la tessera di a! piano terra del cargo. 
Nedry ai piano terra del 

capannone Nord. 14: Prendete la tessera di 

Wu nel primo livello sotter- 
3: Raccogliete la tessera di raneo del cargo. 

Hammond sul tetto del 

Centro Visitatori. 15: Spingete la cassa nel 

secondo livello sotterraneo 
4: Attivate il computer al del recinto dei Raplor. 
primo piano del Centro 

Visitatori. 16: Attivate il primo livello 

di sicurezza nel primo 
5: Raccogliete la batteria al piano del Centro Visitatori, 
piano terra del recinto del 

Raptor, 17: Attivate il secondo 

livello di sicurezza nel terze 
6; Prendete la tessera di livello sotterraneo del 
Mal corri nel livello supe- cargo, 
riore dei recinto del Raplor. 

18: Eliminate tutti t 
7: Raccogliete la tessera di dinosauri che trovate sul 
Muldoon nel primo livello cargo, 
dei recinto del Raptor. 

19: Prendete la bomba al 
8: Prendete ia tessera di gas nervino nel capannone 
Geraro nel livello sotter- Nord, 
raneo dei capannone 

Nublar. 20: Piazzate la bomba 

vicino alle uova nella tana 
9: Raccogliete la batterla dei Raptor. 
nei livello sotterraneo del 

capannone Spiaggia. 21: Chiamate gii aiuti vis 

radio utilizzando il termi- 
ti): Prendete la tessera di naie nel quarto livello sot- 
Arnold nei livello sotter- terraneo del cargo, 
raneo del capannone 

Spiaggia, 22: Prendete tutte le uova 

che sono rimaste. 

11: Raccogliete la batteria 

nel primo livello setter- 23: Andate alla pista di 
raneo del Centro Visitatori, atterraggio, dove vi attende 

un elicottero che vi porterà 
12: Prendete la tessera di inselvo. 
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questo starna 
dove (e oitrwpf e il 

all' infrarosso. 


■rf! 


— — 






II Centro Visitatori e 11 cuore del gioco. In 
questo edificio potrete eccedere ai 
cervellone centrale, che vi permette di 
avviare la rete di computer del parco 
utilizzando la lesserà di Nedry. Da qui 
potete controllare ( intera isola. 


l'vilito mudo di 
arrivare iul tetta e 
pruder* rGKKlWI 
che porlo al piatto 
superiore, (/uscite del 
piane conduce 
direHqfrcnH* sol lotto 
invaia dai Roptar, 
Non dimenticata' di 
prendere l'uovo 
nell'angolo, 


Per poter UHI re questo ascensore, 
dovete over attivato il generato^ 


Per fluir aro in fiUOltC 
lofio di stanca dogate 
essere in possesso dello 
tenera dftl Dr. Wu. 
Attivate il primo livello di 
licurcifd con il computer 
che travote in fondo oi 
Corfidùr, 


Primo di entrare in 
quoita stoma, 
attivale i visori 
all'infrarosso. 


r poter usare 
este secondo 
mare, che vi 
KB nel livello 
aneo. dovete 
are ki tessero 
iì Hamtnood. 


tessero di Grani, 


Queste stemre sono piene ieppe di 
ometti utili. Éffriorotek bene è rovistate 
Ito la mobilio. 


Per poter accedere o questo asce isserò, 
dovete posseder* In tessero di fìllie, Non é 
necessario trovar la, perché l'oseensarf 
conduce al seconda livella sotterraneo del 

recinte dei 


questo stenla* necessita 
della tessero di Nedry 
per funzionare. 0 a qui 
potete avviare 1 intero 
sistema. 


Queste stanze vi 
condurranno ci 
tetto. 


In queste sterrici si 
trovo la batteria per il 
visore agli infrarossi. 

C'è abballarne] 

energia per esplorare 
tutte lo itanie buie del 
Centra Visitatori. 
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Con il computer di 
questo siamo 
potete acceder* ai 
comandi del porto. 


Entrata 



*>™ndo entrate in questa ascensore 
che parta ai livetli infiori, attivate il 
,, visore all infrarossa. 


I v.1 i » 


Recinte Raptor 
Piano Terra 


**1 


S'iteZ te r° 

La starno adiacente contiene m computer thè 
per essere attivalo,, richiede ,J primola </, 
zittella «ce». Usate jf terminai* per 

blocco re il -:r?rgù che ..(g salpando. 





Questo ascensore porta al 
secando livella sotterranea, 
dove dovrete bloccar* il 
possa ggìo uhlijjoto dai 
Raptor per andare al Centra 
Visitatori. 


Prima di entrare' in 
questa stonta e 

rtKtogltertb tessera di 
rkartascmenta a» 

Malcorn, attivate ri 
visore agii infrarossi 


r ln fondo o questa labirinto a 
corridoi troverete la tessero d 
Muldoon. 


Un Diksfosouro si aggira r,e 
pg roggi, bloccandovi il 
:jgi passaggio 1 , Fatelo fuori! 


Questa strano ascensore: 
conduce nel Centra Visitatori, 
Bah ; i miracoli delia selenio 
moderno.,, 

» 


Por en trace in questa stanza 
avrete bisogno della tessera 
di Grani, Spingete la casso 
contro H passaggio per 
impedire la fuga dei Rcrptor. 


Il recinto dei Raptor e una 
delle aree piu grandi e 
problematiche dell isola. I 
Raptor hanno trovato un 
passaggio che li porta di 
rettamente al Centro Visi- 
tatori. Esplorate ì iiveih 
sotterranei e bloccale Fa via 
di fuga. 


JUB J43>C HK • • U» IWOTW 


:j Ur.iven» Od 


I tx. s tl 
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jURAsnc Park 


Sotto Livello 
Nord 


Un Dilofosauro vi 
aiptno in agguato 
dietro fa porta, quindi 
siate pronti a fare 
brute. 



Foie attenzione quando 
camminate sul tetta, perché 
all'improvviso apparirà un , 
Rapfar. 



Iti questo Stanco troverete un 
visore a raggi infrarossi. 


*1 


Prima di poter aprire.il 
cancello a nord, dovete 
sbloccarlo con il com- 
puter del parco. Questo 
e l'ultimo capannone da 
esplorare e contiene le 
letali bombe di gas 
nervino In grado di 
distruggere il nido dei 
Raptor, 


La bomba dì gas nervino si trova al 
centro di questa sfama, Orà 
dirìgetevi versa Ilo lana dei Rapior 
per distruggerla. 


■ Capannone Nord ■ 
" Piano Terra 


Primo di arrivare al tergo dovrete 
superare quello labirinto, Non fatevi 
sfuggire le uovo. 

■V 



In questa stanza c'è un 
computer con if quale potete 
Conlroliare ii porco, 


Arrivate ir vi lare agii infrarossi, 
entrate in questa stanza e 
recuperate fa vita extra. 


Il cargo è enorme e dev'essere ripulite dai 
dinosauri. Da questa nave dovete attivare ii 
secondo livello di sicurezze con II terminale del 
secondo livello sotterraneo e chiamare un 
eli celierò di soccorso via radio. 



Camminando in questi 
teatri strettissi mi, ogni 
tonfa vedrete delle 
rocce che ri muovono. 
Fermatevi e aspettate 
che cadano. 


fare allungare 
queste ponte dovete 
sparare el l'ingranaggio 
solfa nave. 
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in questo stanza sorto 
nascosta delle botterk per if 
visore 09I1 infrarossi 


8 ft 


Ship 

Top Deck 



Incassata in quella parete, si 
trova un computer, utilissimo 
per giocherellare eoa i 
Comandi del pa rco. 


Ripulire il cargo 
dai Jvtertoloni 
non è lavoro da 
poco. Per far tv ria. 
m questa stanza 
potata rifornir vi di 
munnioni. 





S I 

5. 

Sub 

Cargo 
livello 1 


Non 

dimenticatevi di 
Eliminare 
questo 
di DÌI 


Dovete avere 1! swunty le«l 2 per 

uHlìnare questa ostensorio, 
Dovrete avere tìi«he il visore 
accesa per vedere ciò eh# t r & 
intorna allo stoma 


Utiliziate questa computar 
per attivare il secondo 
livello di skurena. In 
questa mòdo potrete 
accedere ai livelli inferiori 
della nave. 




Dopo tatti questi seti nifi 
con i dinosauri potreste 
ov*r bisogno dì un po' di 
energia. In questa starna 
■ ciò che vi wrvt, 


I ri questa stanza si trova la tessera 
di Elite , ma non è necessario, 


<Jn «untar segnata «I 
numero di dinosauri rimasti 
in ogni livello. Esplorata a 
fonda tutta b stanze per 


Prima di entrare in questa 
stanza, attivate il visore agli 


Per utilizzare il computer in 
questa stanza, db/euere 
attivalo il secando livello di 
sicurezza. Usata II computer 




MMÀÉÈlQ P’AMp * un msmilii «^1 Itoli. n! Lifiwmuj \Zcr iiuJ -l ■ AhJiLiì R hi filili itimi kc 1 1543 
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JURAS5K PARK 


» UU 

Cargo 

Quarto 

Livello 


Prima di sturare ‘m 
questa starno e 
scogliere lutti gli 
utiii»iimi oggetti in 
evvo contenuti,, 
attivale il vivo**» agli 
infrarmii 


Se volete evitare di Incelarci 
le penne appena la paria si 
opre, entralo in quella 
slqn&a per questa 
paesaggio. 


Ingresso Nord 


f*er lupe rare quella diffìcile lenone, 
dovale entrare dall'ingreiio nord. 
Uicib da qyi anrhe quando avete 
sgancialo lo bombe al gai nervino. 


httpy/www.aldgarrvesitalia. 
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Esplorali? quella stanza 
prima dì dirigervi verw Je 
vova, Dovrete avere 
l'energia o! massimo prima 
dì affrontare i terribili 

R optar. 


Le uovo dei Koptor si 
trovano in quella 
stoma, «mirali erte a 
villo dalle 
perir obli ssi me madri 
Depositale le bombe a 
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Gutsfa è la secando ap parii ione 
det T Re*. Uno volta attivati; i 
seniori. tk4f' itolo, il suo arrivo 
wiq ugnotofo. Un altro modo 
dì capire quando w ovvi cóva, o 
guardar^ lo terra: quando 
trema, il T Se* è nelle vicinante 



Prima di accedere a qucsl'area dovrete 
aprire il cancello con il computer del 
parco. Vi attende un'enorme tane di 
Raptor piena di uova che aspettano 
solo di essere eliminate! Tonatevi nel 
covo e riempitelo di bombe at gas 
nervino. 


Questa stanza si rivelerà 

molta utile se siete a 
corto di energia e 
mu ni; ioni, Non è 
impossibile completare il 
rivallo servono salo un 
po' di ormi patenti, 

* 



E FINITA! 



COMCflKATULATffOMS 

VÓÌML8 MAVE 

IES^AfPEB» 
JURA$$II( PARK 


Llngresso est è II piò lanital» dotte uovo. | , 
ma le fessure nelle pareti nascondono 
molti lanciarazzi utilissimi per abbatter# 
i dinosauri, eh* infestano queste taverne. 


almeno una schermata con , dmoaaun an otnzitrti ***** ? C+i * ÉK,f ** >'*«». 

* 




KM*5«C t V- - r e r^i-oe -3 r Li !■ ■■■' ;,-V * 
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s>PArt^ — 
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Rosso, Ciliege, Banane, 
C-liege 

Livello 3: Ciliege. Diamante 
Rosso. Diamante Blu. Ci he* 
ge. Banane 

Livello 4: Diamante Rosso 
Cihege, Diamante B'u Ora- 
mante Blu Diamante 
Rosso 

Uveite 5: Banane, Citie- 
ge. Diamante Blu, Diamarv 
te Rosso. Banane 


Animazione segreta 

Quando dovrete inserire il vostro nome, digitate ROMA e seie* 

zio nate BHA 

invulnerabilità 

Attendete lo schermo dette opzioni e inserite MUTEKI come 
vostro nome Ora selezionate BHA. rinserite il vostro nome 
ancora ( se m raro M U T E K I ) e c :o m i nc i a [ a a g ioc a re sarete i n v t n - 
cibili 

Gioco nascosto 

Inserite AZY come vostro nome e selezionate BHA, Digitate 
AZY e potrete giocare a Black Bali Assault 
Vittoria sicura 

Inserite BIGNET come vostro nome e premete Start durante un 
corno atti mento per far stramazzare avversario al tappeto. 


Password 
Livello 2- 5613 
Livello 3: 3272 
Livello 4 7263 
Livello 5 5346 
Livello 6- 7225 
Uveite 7. 5539 
Livèllo 8: 7158 


Selezione livello ^ «ir ir— , 

Premete giu giù. su. su destra, sinistra, § , l I ' 

A. B e Start durante il demo Iniziale. T 

Per rica rie are gli scudi 

Premete destra sinistra, A. destra, su. C B, ^ 

giù, sinistra, B A, su 0 Stari, sempre durante II Sr 
demo. Durante II gioco, premete il tasto A per ricaricare gli scudi. 
Continua 

All'inizio del demo, premete destra, su, A B, C. sinistra sinistra, 
giù C, A 0 Start Ora dovreste avere 10 continua 
Voice Test 

Nella schermata dei titoli, andate sulla scruta Qption con il primo 

pad. Tenete premuto A. 
^ p f I B e C con il secondo 

ÌÉbIMB^KKb - - p0 ° e premete 

U m primo Aprite le orec- 


Uomini extra 

-er cominciare una partita con 200 omini | \ 1 1 

veto SJZCSVLOPNL nella schermata '=§ j [ 

cfeiie password 

i z -: .-.nere deg omini b*tra? Andate nel ta ~ - 

schermata Pelle opzioni, selezionate u numero di 
uomini da utilizzare e metteteli rièllTsofa scelta Tornate nella 
schermata delie opzioni e premete tl tasto C fino a che non esau- 
■te tutti gli uomini Ora potere giocare normalmente solo che 
rette prossima ischi avrete a disposizione più uomini 


ti semplici semplici sono proprio quello che ci 
Forse meno spettacolari ma sempre divertenti, 
aiuta da par suo. d'altronde si sa, tutto il mondo 


BLACK MOLE 
ASSAULT 










■ * - x 7 .-r*A *9 r A *jyt r* 
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piano improbabile e rischiosissimo, ma 
dalle potenzialità virtualmente illimitate. Il 
presidente della Axiom, Korsby, deve 
sostenere un intervento chirurgica; Stark e 
: suoi intendono approfittare della situa- 
zione per impiantare nel corpo di Korsby 
ielle microspie miniaturizzate e un tiroide 
die dovrebbe connettersi con il cervello, 
questo permetterebbe di controllare la 
mente del boss nemico c, praticamente, di 
conquistare la totalità del mercato, 

Grazie al cielo il piano è stato scoperto, 
anche se in ritardo, e voi siete stati incari- 
cati, dopo essere stati miniaturizzati e infi- 
lati dentro una sorta di sommergibile, di 
distruggere tutti gli agenti esterni iniettati 
ria siringa dalla Àxiom e ó\ terminare il 
droide, chiamato Grey M, 

UuuffL*. Ce l'ho fatta: sono riuscito a 
descrìvere praticamente tutto il back- 
ground del gioco in soli 1852 caratteri... 
Praticamente un’impresa eroica degna del 
Pulitzer... Come dite? D'accordo, d accor- 
do. non scaldatevi tanto, ora proseguia- 
mo... Fondamentalmente Mii rocostn è uno 
r- para tutto privo di qualunque innovazione 
strutturale, e se è per questo non ne ha 
molte neanche dal punto di vista pretta- 
mente formale, 

A parte ìì fatto che il CD ha fornito alla 
Psygnosis (che debutta, lo ricordiamo, nei 



Ecco un 1 ninni gin e tratta dall Intr-Odm f Uri » digit sfittai*' 
li glornvl* riporla i nomi dell* du* CQrpawiEofV rtùrtiìché?. 


giochi per Mega CD proprio con questo 
titola) la possibilità di inserire una lunga 
sezione introduttiva divertente e digitaliz- 
zata molto bene (con le musiche di Ride 
Wakeman, ex tastierista del gruppo più 
famoso di rock progressivo dopò i Gene- 
sis , gli Yes. e vero mito del rock moderno), 
mi dispiace ammettere che il gioco mi ha 
deluso profondamente in più di un aspet- 
to e che si tratta di un titolo assolutamente 
ordinario nella maggior parte delle sue 
caratteristiche. 

Vi ritroverete all'interno di un percorso 
standard prestabilito (senza neanche le 
piccole possibilità di scelta che vi offriva 
Stffcvcr Short) e dovrete sparare pratica - 
mente a tutto ciò che incontrerete sul 
vostro cammino, raccogliendo i power-up 
e distruggendo i mostri di fine livello* Già 
sentito, vero? 

Personalmente ve lo sconsiglio: [a grafica 
e il sonoro, per quanto belli, non giustifi- 
cano il fatto che il percorso sia totalmente 
predefìnito e che non serve nemmeno che 
lo seguiate, dato che, se anche toccate i 
bordi, non accade assolutamente nulla. Ci 
sono prodotti simili decisamente migliori 
dal punto di vista della giocabilità e del 
divertimento: pensateci su* 

* Scariet 



A ai, un timi» di 
Sopra, all re due immagifii 
del l.i lurghiiilmi mtroduzj- 
fld «I qloc4. 



COMMENTO 


Siamo nell'era! della 
digitalizzazione, ma 
n il Mega CO ha for- 


aito diversi esempi 
in pacato di introdu- 
$ zionì digitalizzate, in cui 
la mancanza di colori e la 
poca definizione di schermo 
confondevano le idee ai punto che un 
caro e vecchio "disegno" ci avrebbe 
fatto una figura migliore. Fortunata- 
mente questo non è il caso di 
M/crocosm, sicuramente gli va ricono- 
sciuto: i programmatori della Psygnosts 
sono riusciti ad arrivare a un buon com- 
promesso tra la digitalizzazione di una 
lunga sequenza introduttiva molto bella 
e ''d'atmosfera* e le limitazioni grafiche 
della macchina su cui devi 11 girare. 
D'altro canto non capisco perché tanto 
sforzo sia sfato finalizzato per I introdu- 
zione mentre ben poche meningi si sono 
spremute per il concepì di base del 
gioco: una volta che sarete ai comandi 
del Pad 0 defl'Hynter Killer vi sentirete 
ai comandi della solita astronave, con i 
soliti alieni* 1 soliti power-up, i soliti 
bonus* eccetera* eccetera 


SCHEDA TECNICA 


Titolo 


( E fr” O C Q 




Fsygnosis 


ChSlfci' Jign« 

U“Gipcator, 
Continui 
LlVBlll di d-Mi- d Va 


Ufficiai# | 

Password 

1 





Spara Seleziona li- armi 


AGIRE & PENSARE 

00000P 


SOTTO CONTROLLO 

muorore li nave Smart Bamb 


ontani le 

riignlalhrisi- 
libili, suoli j 
ili 

ijifltì) 


Niente muli, 

Mipr i IlL-tllO 
duTflMc' 
lintfcrd oziar 

f» ttast^ni 

djrHjerrrÉtti* 


□p?ÌQfl* «no 


gin™ mini 
neri ir ole r> 
mifttr diffidi 
li. wn <fn f» 

(t impegna 

to Un<rr\m io 

rivela 
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COMMENTO 


- La versione per CD 12 e 

nettamente inferiore 
alle versione SNES, ma 
questo fatto non è in 
akun modo giustificabile! Il 
controllo è nm'altro che per- 
fetto, la grafica è inspiegabilmente piat- 
ta e povera di dettagli e non sono stati 
usati più di 32 colorir La differenza tra le 
due versioni è talmente inverosimile che 
sembra quasi che quelli della Ocean 
Fa': siano fatto apposta per screditare la 
macchina Commodore. Nessuna delle 
molte possibilità del supporlo ottico e 
stata sfruttata, anzi, nella versione CD è 
stato pure tolto il settaggio della diffi- 
coltà. Forse so io il sonoro si salva, tn 
fondo, il gioco non è bruttissimo, ma è 
veramente fastidioso pensare a come 
avrebbe potuto essere con uno sforzo 
maggiore. Se avessero curato almeno i 
particolari essenziali, magari inserendo 
anche un sistema di password, questo 
sarebbe potuto diventare un must per 
tutti * possessori di CD32. E invece ci 
ritroviamo con la solita licenza sprecata! 


SCHEDA TECNICA 


I ntolù . 
Cete 


Donni* 

Ocoan 


Disiribuzipne 

N'GioceTOi 


Lveii; e> difScofTÈ 


ufficiale 

t 

Si 

f 


PIATTAFORME 



Noti t è dlcu- Alluri* muli- C«'i(ro<l<i Un rìulu F*tr- 

nj Umlmìi. eh# motte nw p*K«fle l*li*ptki(t! 

ii6 tarà». altr* «canugtun- dif FkaK» 

dllilljU)!! Iti (J Al I.MÌl.1* 

fmczbriftA 



SOTTO CONTROLLO 


Muùve Di 1 rutti Si abbassa 
entra nrNe 
porta 


£, inibii! arma 



Spara 


Sali» 


AGIRE A PENSARE 
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Ho odiato il fumetto e 
il cartone animato, mi 
sono rifiutato di 
vedere il film e ora mi 
tocca pure sorbirmi il 
gioco, roba da non credere. 
Speriamo che almeno 
quest'ultimo sia decente, perché 
altrimenti sarebbe il primo caso 
di licenza sprecata recidiva. 



j n tutte le sue varie trasposizioni, la sto- 
ria è rimasta invariata: un bambino di 

J noirse Dennis ha come unico scopo 
nella vita quello dì combinare immani 
disastri e di rendere impossibile la vita 
di chi gli sia intorno. In particolare, ama 
perseguitare il suo ricino di casa, il signor 
Wilson, Quest'ultimo cerca in ogni modo 
di difendersi dai suoi ripetuti attacchi, ina 
senza ottenere alcun risultato. Per una 
volta, però, Dennis ha deciso di aiutarlo 
cercando di recuperare la sua collezione di 




«impacco, mm bi* trattar 
ip„ «ugnar Wiltoti, non 
accetterà volentieri Ib 
pres«niB di Dermi 5 in 
ccu su», Anche se la pic- 
cola peste sto facendo dì 
tutto per ritrovare la col- 
lezione di monete eh# gli 
è et età trafugata. Quando 
entrale nella tiu del 
Si gnor WHeon cercale di 
non lievi acciuffare, per- 
dereste del tempo prezio- 
so nelle ricerca der vostri 
amici rapiti. 


’ > \ f 


(fottìi * «Oh* 
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Sffpr#, Dtnnii può Utllil- 
tar« luti» l* natanttau* 
Cho I* picco!* pesti nona 
abituato * far®- In questa 
caso psIMnp e cerbottana. 
A anatra. Nel seconda 
livello vi troverete nel 
bosco. Qui i otricoli 
eumèni erto, me un rigai- 
tino come DennU he mille 
riicria eh* gli permette- 
ranno dii «aversela egre- 
gia monte. 



monete. La trasposizione su consoie vi 
vede aJ controllo di Dertnis, nd più classico 
dei giochi piattaforme. Il vostro scopo è 
raccogliere cinque monete d'oro disse mi- 
nute per tutto il livello, cercando dì evitare i 
vari nemici del caso. 

La struttura di gioco ricalca quella di Coof 
Spot, con tutti i suoi pregi e difetti. La 
vostra ricerca copre cinque livelli. Dopo 
quello introduttivo ambientato in casa del 
signor Wilson, dove dovrete raccogliere 
anche tutte le anni, vi sposterete nel parco. 
Qui affronterete rane e conigli e potrete 
farvi una bella corsa sul carrettino trainato 
dal vostro cane. Alla One delia terza sezio- 
ne vi attende una megera in altalena, che 
nella versione SNES fa ampio uso di zoom 
e rotazioni. Poi passerete alle caldaie, dove 
regna un’atmosfera inquietante. Una 
perenne nebbiolina aleggia neU'ara e vam- 
pate dì fuoco vi ostruiranno il passaggio, 
i sesti dalle caldaie, vi ritroverete in pale- 
stra. dove il vostro muscoloso insegnate vi 
tirerà addosso una mirìade di palle (in che 
zenzo? NdR). ma non potete fermarvi a 
giocare e continuate il vostro cammino 
nelle fogne. Qui la creatura tipica è la tarta- 
ruga ninja r pronta a farvi cadere nell'acqua 
putrida, dove vi attende un enorme pesce 
coloralo che sfoggia un ottimo Mode 7, 
wiamente solo pei i fortunati possessori 
J5 SNES. finalmente tornate all’aria aperta 
alla fine della foresta, vi aspetta colui che 
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ha rubato le monete dei Sig, Wilson e rapi- 
to i vostri amici. Il gioco non è altro che 
l’ennesimo tie-in, ma ci sono alcune impor- 
tanti osservazioni da fare. Risulta infatti 
chiaro che la Ocean sta cercando attivamen- 
te di conquistarsi una fetta del mercato 
SNES. Ultimamente ci ha proposto prodotti 
interessanti e davvero ben realizzati, e su 
questo stesso numero potrete trovare la 
recensione di Mr, Nutz> che conferma 
quanto appena detto, Ma contemporanea- 
mente, non sembra impegnarsi molto nello 
sviluppo dei giochi per le macchine Com- 
modore, Da sempre, un sentimento di 
odio/amore lega gli amighisti a questa 
software house, che è sicuramente pili 
ricordata per alcune sue pessime realizza- 
zioni dn.' per [ suoi meriti. 

E questo gioco non fa altro che mettere il 
dito nella piaga. Strutturalmente le due ver- 
sioni sono identiche, ma hi pratica sono 
due giochi diversi. Tra l abro, la differenza 
dì voto sarebbe stata maggiore se non biso- 
gnasse tener conto del contesto in termini 
di quantità e qualità della concorrenza nel 
quale i due prodotti vanno collocati. 


Trust 


JAMES FIOND 



PISTOLA 

La pistola ad acqua è Tarma 
con cui insterete jl gioco ed 
è anche la più inutile, Si limi- 
ta a paralizzare per qualche 
secondo alcuni nemici. | 

fionda | 

Di media utilità, Vi lìbera 
completamente dalia I 

maggior parte del nemici, ma 1 

soffre di una corta gittata, I 



La cerbottana è essenziale al < 
Urie di proseguire nel gioco. 
Grazie al suo lungo raggio 
frazione, e Tunica arma che 
userete. 

- J 


COMMENTO 


Ili 


Devo ricredermi, A 
prima vista, il gioco sem- 
brava decisamente brutto 
e poco gioca bile, ma poi, 
andando avanti con i livelli, la 
gjòcabiìità migliora notevolmen- 
te, tosi come la grafica. Il livello delle 
caldaie è davvero ben curato e diverten- 
te e i boss di fine livello sono realizzati 
molto bene. Avrebbe potuto essere uno 
dei migliori platform occidentali, se non 
avessero commesso alcuni fondamentali 
errori, innanzitutto è inspiegabile 
l'assenza di un Pivello di difficoltà inter- 
medio. Nello schermo delle opzioni 
potrete infatti scegliere solo tra facile e 
difficile. Nel primo caso, arrivare all'ulti- 
mo livello sara un gioco da ragazzi, 
mentre nel secondo sarà praticamente 
impossibile. La seconda grave mancanza 
è l'assenza di un sistema di password. 
La strada è lunga e non molto varia, e 
può risultare snervante doversela fare 
tutta di un fiato. Ormai queste cose la 
concorrenza nipponica le ha capite da 
tempo, e i risultati si vedono! 


( SCHED A TECNICA 


i stesa 


Casa _ 


Dennis thè Mànica 
Ocenn 


Distribuzione 


UflMale 
t 


Coniirauià'i 1 

S 

LweJn d c ■■ coiti 

>i 



Alcuni live ll> U in .ci-* (te Distrtrttì il Nw, l m una 

nn«MCD uni cCjniplH- contrailo de ■ vi* di nwnre 

btHI, adiri editerei* personaggio |«;if*ti]eu 

menù difficile 



SOTTO CONTROLLO 



Mirtee Sposta lo Sporti lo 

Denniit E ntra k tornio verso 5 th* r m a v ire so 

Adi® portt f indirà dtttr* 

Sale* 


Cambi* Orrrt.1 


Corro 


Spara 


j* 1 I A ir Ti Atlfr r / T 
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i. 


:iÀ 


" 1 L'evoluzione della spe- 
* J eie umana è stata 
lunga e travagliata, 
contraddistinta e 


aiutata dalle continue 


scoperte di nuovi e sempre più 
complessi strumenti di lavoro* Se 
oggi siamo cosi evoluti, lo 
dobbiamo all'intraprendenza e 
all'ingegno di Àpecar e dei suoi 
parenti più prossimi. le 
scimmie! 


idea è tra le più originali ed educative 
degli ultimi tempi: ripercorrere le 
varie tappe dell'evoluzione umana 
attraverso un gioco divertente e intel- 
ligente, infatti Humans; inserendosi 
nel filone dei giochi rompicapo -di Ramici 
aperto da ImmmgS, mette nelle mani 
dell'incauto giocatore il destino dì un'intera 
tribù di ominidi che deve essere condotta 
nella via dello sviluppo, attraverso le insidie 
dei pericolosissimi livelli di gioco, per mezzo 
di un articolatissimo lavoro di collaborazione. 
Il grado di specializzazione è quasi nullo, per 
questo tutti gli omini sono utili allo stesso 
modo e, di conseguenza, compatibili con le 




UMORISMO E BATTUTONI 


Come dello, l'aspe ito umoristico ù 

V» 

/* 

sempre presse nel gioco fi ei manifesta 

solla dtmsc lorme 

'■ 


Dopo aver fatto una scoperta 
o> comunque, dopo un certo 
numero di livelli, una breve 
animazione, di ottima fattura, 
riassume revento mostrare 
donò tutti i lati più divertenti. 


1 latti più rilevanti avvenuti 
nei corso dei livelli, vengono 
anche immortalati sul 
giornale del cavernicolo, 

I runico quotidiano della storta 

dell'umanità a pesare quanto Vordatt 
dopo un'abbuffata di trippa e lenticchie. 





a.ne 


jff ìdWWj 1 diversi movimenti degli uomt 
■ - ni sono sempre corredati da 
* * tr* " una certa Ironìa, la quale sol- 
- i. - teline □ sla la goffaggine di 

questi esseri così rozzi, sta La 
loro poca abilità nel maneggiare e cerca- 
re nuovi impieghi delie diverse scoperte. 


diverse situazioni di gioco. Quindi, interve- 
nendo svi ima personcina alla volta, il giocato- 
re deve servirsi dei diversi componenti della 
tribù per raggiungere l'obiettivo di un deter- 
minato livello (.Ile. se a volte sara rappresen- 
tato da un nuovo attrezzo, altre volte consi- 
sterà in semplici posizioni delio schermo. 
Inizialmente le azioni che possono compiere 
gli uomini d'ahri tempi sono decisamente 
poche, cioè camminare e fare la scaletta al 
compagno ma* naturalmente, con 1 aumenta- 
re della difficoltà dei vari livelli vengono 
messe a disposizione alcuni oggetti piuttosto 
rudimentali ma oltremodo utili* in quanto 
conferiscono tecniche e mosse supplementa- 
ri in grado b? elevare il numero di azioni pos- 
sibili. 3 esiguità della quantità dr questi stru- 
menti suggerisce un oculato e razionale uti- 
lizzo degli stessi e costringe al ricorso di un 
continuo passamano tra j preistorici per far 
usufruire a ciascu- 


no di loro i preziosi 
e i nd i s pe n s a bill 
vantaggi, perché 
quasi sempre sono 
necessari tutti al di 
là d di' ostacolo Un 




In all o: # alni atra oc t c 
un chiaro «tempio 
dtH uirwrlamo che per- 
mana in lutto gioco. 

In aito: a dritta dopo 
■i ver lanciato la frac- 
eia lo Human potrà 
finalménte raggiunge* 
re II traguardo. 
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DELL’ACQUA CALDA 


U? a/Qm che si possano ter compirà .ìli - 1 ofrtm- /arano 
m base a' toc di qggstio da toro posseduto 


Questo particolare impiego 

É dell'arma consente 
allumino che ne e in 
possesso di colpire con cer 
tazza matematica uno dei 
^ tanti famelici rettilari! prei- 
storici sopravvissuti allo 
schianto del super-asteroide sulla Terra. 


^0 m Quasi sempre, ^ IT inizio dei 

livelli le coso che si posso- 
Jt± no fare sona ess&nzialmen- 

\ j te due: camminare e fare 

da scaletta. Quest 1 ultima 
posizione può essere fatta 
- -AmJ tenere simultaneamente da 
più individui nello stesso punto, in modo 
che Questi, uno sopra l'altro, siano in 
grado di formare una vera e propria scala 
umana. 


L'ultima rilevante forma dì 
utilizzo dell'attrezzo 
j pungente è quella che 

vede l’ominide impiegarla 
come un’asta per il salto 
* n alt*» che in questa 
particolare epoca si 
traduco in un salto del fosso. 


Il primo oggetto reperìbile 
^ '*1 è la lancia, che tra l'altro si 

f fc* > Ù dimostra finche la più utile, 
. ^ f * 11 oltre che la più diffusa- Il 
Mh ■ «w primo uso che se ne può 
| lare è quella più naturale, 
m ovvero di lanciarla a un 
compagno bloccato oltre un fossato oppu- 
re scagliarla contro un nemico. 


Con il progredire del gioco sarà 
possibile avvalersi di altri 
mezzi e scoperte, come per 
esempio il fuoco per bruciare i 
cespugli o le ruote per 
effettuare i salti più proibitivi, 
che consentirann o sposta men- 
ti e mosse sempre più sofisti- 
cate e,., moderne* 




Quello pùnto pulfà essere attravarttÙO MUn volta telai 
quando po^tlblle, sarà mi e g Lio > ni tarlo, 



U *ch«rmat« della opsiom coniarmi) i appetto divortoo- 
te dell'Interna aleso. 



pumo di forza del gioco, forse non funziona- 
le, ma di sicuro effe ito. è senza dubbio 
l'umorismo dei diversi intermezzi e degli 
stessi omini durante il normale svolgimento 
del gioco, t he distolgono pei brevi attimi 
l'attenzione dall'azione a volte troppo impe- 
gna ti v,i e alla lunga noiosa. Infatti, il gioco 
non c frenetico come L^nimiugs e rischia di 
avvolgere il giocatore nella sua ridotta velocità 
di man. ia. f tuttavìa vero che ii tempo limita- 
to costringe a non perdere secondi preziosi in 
azioni inutili, ma è anche vero che l'estrema 
lentezza dei movimenti degli omini può far 
venire i crampi alle dita che premono, con 
una certa energia, sulla pulsantiera direzio^ 
naie del joypacL L'aspetto è sicuramente tra- 
scurabile per chiunque abbia aspettato a 
lungo un nuovo gioco dì questo tipo. Quindi, 
al massimo, armatevi di joystick! 

• Lù§ 


COMMENTO 




f Vii. if| Gli amanti di questo 
genere così riflessivo- 
hanno finalmente a 
disposizione un nuovo 
gioco con cui testare le proprie 
capacità di ragionamento imme- 
diato ed esecuzione contemporanea. 
L'ottima grafica, pulita e curata, svolge 
il duplice compito di fornire una chiara 
visione delazione e allietare, con le sue 
animazioni, il giocatore impegnato in 
profonde elucubrazioni. Dal canto suo. il 
sonoro distende ulteriormente l'atmo- 
sfera diffondendo note di tranquille 
musichette rockegg Santi, sempre in sin- 
fonia con l'aspetto divertente del gioco- 
ma forse fuoriluogo se comparate alla 
velocità d'azione. Ecco l'unica parte del 
gioco che può nuocere al giudizio: 
l'estrema lentezza degli omini. Non 
intendo la scattosità di presunti difetti 
dello scrolling, ma semplicemente della 
stanca e pesante marcia dei cavernicoli 
che non contribuiscono certamente a 
dare II ritmo giusto all'azione Ma forse 
il difetto potrà essere chiamato tale solo 
da coloro che amano sma nettare, men- 
tre ai piu “intelligenti 4 ’ potrebbe sem- 
brare una normale scelta tecnica. 






SCHEDA TECNICA 


IÌIQÌl}. 

Casa 


DLBtf'O'jZiOf'ie 
N’GjOcatori _ 


Humnris 

Gamvlek 

Import 

t 


Contìnui 


Uvei i <ii d-'ticol ! A 


Password 
3 


itarul-kh « 

DtUlTIAltahl 

tornii 


My^it/itlra Srrtwni di Ali 'iiu , j 

jltagrr- e- mai Lenir òlla un ftl piu 
noiose po' mNiiIvI 

m irrhJnruti 




I X f 


ì'p ■ itfiuovfrp Perselenonjiift P?r dmar,^ <s 


l'uTOPJ 

talniiCHneto 


gli unum 



pQLtitt* à uto 
dHlogguttq 


Puf u»r« 


— 1 

A 


t 

ìris* 


T 


Puf suliziomre 

i JifiOFK fi Per fare purjnt* U pjilU. ti 

<CKTi£N*re una pauu rkonlrtifft 0 IiH«l% 


AC I RE & PENSARE 


ooooo 
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aliale di Ken il Guerriero cantata dal TESSE Ri- 
giuro che mi trasferirò nel Sahara a contare i gra- 
nelli di sabbia. Dicevamo appunto, per chi non lo 
sapesse, che questo gioco è la conversione di ori 
demenziale cartone animato. 11 protagonista è un 
incrocio tra T ispettore Clouseau (quello della pare 
tera rosa per intenderci) e il cane prodigio di Blue 
Falton (non so se ve lo ricordate), Dal primo 
prende l'aspetto e la qualifica, dal secondo prende 
la struttura robotica che gli permette di allungare 
i propri arti e di tirare fuori dal cappello i più 
assurdi congegni (gadget appunto). Da entrambi 
prende ila natura distratta e combina guai che lo 
porta a situazioni catastrofiche di impensabili 
proporzioni. Gli spunti che presentava la serie 
animata erano tanti e, per fortuna, sono stati tutti 
tenuti in considerazione. Tutte le diavolerie che 
l'ispettore riusciva a tirare fuori dai suo improba* 


1 ' 


ATTENZIONE! 
Messaggio 
importante per tutti i 
lettori: questa 
recensione si 
distruggerà tra 3 minuti, 2:59, 
2:58... 


| i sono poche cose che apprezzo della 
nostra televisione di stato. Una di queste 
è quella di aver proposto al grande pub- 
blico le avventure dell'Ispettore Gadget- 
un’altra e di non aver fatto cantare la sigla 
aUTNNOfld INÀBILE, come invece è accaduto 
non appena questo divertente cartone è giunto 
sulle reti privare Guardate (e sono sscuro che 
non accadrà mah il giorno che sentirò h sigla ini- 


rm li trami d«l gioca. 


GAGETTOPATTINI 


- 

t 

1 

i 


I 

! 

i 

i 

» 

* 

I 

I 

» 

i 

] 

I 

I 

I 

i 

I 

1 

I 

I 

1 

I 

t 



innartziluilo varrai pressa 
re c^e un gadget o un 
accessorio 

fondarcene Irnttnìe mutila, 
spesso demenziale, e d« 
questi aggegir il cappello 
dell'Ispettore ófhórumo ntt ù 
paono . Pei prima cosa 
dovrete raccogliere le 
■cùv-'h di cgni singolo 
aggeggio, piu ne raccoglile piu m aumentale IMicada 
che può variare da 1 a 3. Inoltre, ogni volta cfta raccoglie- 
re u- ‘icona dì un gadget già poteritfa'o ai rr^nsimr . pose 
le disporr^ di un colpo spedala 


Quanta icona vi permette di 
incrementare la vostra «corta 
di cappelli* Ogni gadget intat- 
ti ne consuma tino specifico 
numero quindi niente cappelli 
niente gadget. 


Una mano, con tanto di guan- 
to giallo* uscirà dal vostro 
cappello* Con un arco 
scagnerà un potente stura 
lavandino, che appiccicando* 
sì ai muri vi permetterà di 
creare una sorta dì «caletta. Utile per sali- 
re Hprde pareti* Cappelli Usati: 0. 




Sempre dal vostro cappello, 
sbucherà Un braccio meccani- 
co capace di attaccarsi ad 
appositi anelli. Essenziale 
quando manca 1! pavimento* 
Colpo speciale: il braccio si 
allunga più del normale. Cappelli Usati: 0 

L'arco questa volta lancia 
micidiali frecce. Vi serviranno 
per colpire i nemici troppo 
distanti per essere raggiunti 
dai vostri arti allungabili. 
Colpo speciale: la freccia (a 
molto più male. Cappelli Usati: 1 

Premendo il tasto A potrete 
illuminare lo spazio 
circostante, premendolo 
ancora potrete lanciare la 
lampada a mo* di molotov* 
Colpo speciale: aumenta 
l'effetto incendiario. Cappelli Usati: 2 

Quando vi trovate a dover 
distruggere pavimentazioni di 
roccia. La bomba fa ai caso 
vostro. Per lanciarla premete 
una seconda volta il tasto A. 
Colpo speciale: maggior rag- 
gio d azione deirespiosione. Cappelli 
Usati: 3 






Tanti simpatici pìccoli ispet- I 
tori usciranno dal vostro I 

copricapo correndo in fila 
Indiana* Sono letali se 
scagliali contro gli avversari. 
Colpo speciale: f Gadgettini 
Il brutto* Cappelli Usati: 4 

Un'elica spunta sopra la 
vostra lesta. È capace di tra- I 
s portarvi velocemente da una 
piattaforma all'altra* 

Colpo speciale: potrete gode- j 
re dell 'invulnerabilità per 
Cappelli Usati: 5 

Come fare per colpire 
qucltagentc del Mad lassù in 
alto? Semplice* basta liberare 
quest'elica dalle lame molto 
affilate. Colpo speciale; se 
prima poteva fallire!, adesso 
non perdona) Cappelli Usati: 6 


E per finire non poteva man- 
care una potentissima smart- 
bomb capace di ripulire tutto 
lo scherme* La mano inguan- 
tata che abita ri vostro 
cappello ({tacerà Infatti cade- 
re una pesantissima incudine devastante. 
Cappelli Usati; 10 
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Gli rnchermi ir» cui 
Incontrarci* Bota Artiglio 
tono gli unici che fanno 
un amniu uso «lei Mode 7 . 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



Ho corno it iDspetto cho II nostro ispettore abbi* un Ian- 
tina di freddo . 



■ v'v. ; *e lesse j ma a ■■ > . lecca s/v ■ ;| - 

ancne qutóie 4 



Piantata- 
la di fare 
gli esibi- 
zionisti 0 
rimette* 

I tevi l'impermeabile. 



questa icona, pro- 
vate e indovinare! 


1 



Non con- 
tenti 
allunga- 
te 

ulterior- 
mente le mani, villa- 
ni’ 

Passate- 
ci sopra 
e vi 

ritrove- 
rete In 

una sugosa stanza 
segreta. 




Quanto * un «hermo borni dava potrete raoeafgllara 
,a*l gji rigai a magari qualche vita «atra. 
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Quegli ano IH saranno Cs fronti Ali por pt Ofr-p qui re. Forse è 
meglio *0 cominciate a ttfrrcitirvl. 


bile cappello senio stale riportate e sfruttate albi 
perfezione, riuscendo cosl a confezionare un 
pialloni: discretamente originate, Anche io spin- 
to demenziale è rimasto, grazie lille divertenti 
animazioni del protagonista talvolta vittima ddb 
sue stesse azioni. Il gioco si svolge in sei pericolo- 
se missioni, dove il nostro ispettore dovrà liberare 
la nipoti n a Perrny dalle grinfie d: boss Artiglio 
L enigmatico catti vone di turno cela la sua vera 
identità die Ito a un 'inquietante poltrona da cui 
spunta solo il suo metallico pugno. Durante il 
vostro cammino avrete a che fare con ì suo: sca- 
gnozzi. seguaci dèli’ organizzazione criminale 
Mad. In aiuto vi vengono però le vostre specialis- 
sime capacita di estensione e dt ile preziosissime 
icone (per cui vi rimando ai box). In più potrete 
contare sul vostro impermeabile che vi proteg- 
gerà da un colpo nemico (cosi come accadeva in 
Super Gitemi; V Ghasts con larmamra), e su una 
simpatica lente di ingrandimento che vi consente 
di vedere particolari, quanto vitali, blocchi invisi- 
bili. Dal famoso titolo Capcom eredita l'obbligo di 
ricominciare da capo il livello ogni volta che 
morite, aspetto tutt 'altro che esaltante. Cosi come 
è poco esaltante la grafo piccola e poco curata. 
Ma il gioco rimane comunque piacevole e sufi: 
denteai enti vario per tenere vivo l' interesse, ii 
controllo dello sprite principale è buono e fanta- 
siose sono le situazioni in cui dovrete affrontare 
boss Artiglio... 0:05, 0:04. Ehi! Ma il tempo è 
quasi scaduto! Sarà meglio die mi affretti a ter- 
minare prima di.., BOOOUUUMMM!!! 

* Trust 


COMMENTO 




Molto divertente e 
altrettanto giocatile, 
questa la prima impres- 
sione che suscita questo 
ennesimo platform. Sicura- 
mente meglio di molti litoli 
mediocri, tome le recenti produzioni 
occidentali, non può però competere 
con i mostri sacri di Capcom e Kormrni, 
La grafica è di qualità motto inferiore, 
inoltre manca di spessore e di quelle tro- 
vate geniali che fanno di un gioco un 
capolavoro L'idea dei gadget e buona e 
realizzata molto bene, ma non è abba 
stanza da renderlo un must. Infatti, a 
causa di una sostanziale somiglianza tra 
1 vari livelli, il gioco rischia di risultare 
monotono. Comunque sia, questo non 
vuol essere un giudizio negativo, solo 
che, è mio dovere ricordarvi che al 
momento ci sono un sacco di giochi di 
piattaforme in giro, che battono ineso 
nobilmente ai punti questo titolo. Quin- 
di, o siete dei fan dell'Ispettore, o e 
meglio che lo prendiate in considerazio- 
ne solo una volta che avrete esaurito gli 
acquisti primari. 


SCHEDA TECNICA 


1 Tìtolo . 

, L.3S5 


! Ppiffti&one 

N''GìljQj 

| Co^i-nua? _ 
Uve 1 ■ di c 1T 


Inspector Gadget 
Hudson Solt 
Import 

I 1 


PIATTAFORME 



PilgoLs 0 Diverrei™ *■ 1 (r*dii! luti* 

fWnpIjSIL «H* pi ■«■'-«Il ùrigiiul», mn Ititi m|flpFltì 

ntolu» (un- Ktìrmingpw- Uliveto un mdtftimh.ì 

.rionale n» Il glot* po' ripetitiva 




SOTTO CONTROLLO 


Wtowb giaco P4ut* Selerrona 
1 gadget 



Muove rispattOfr 
premere in baita 
|j(r- r u^are la leu le 


Uu tf gadg*' 

jelfiiJert.no 


Salta 
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Dopo lutti fatici * l alicrgia ipna- 
CBt a, una maritai itftim* urta entra, 
non guaita di carte. Soprattutto R* é 
■unico modo par pelar rlib)>iicci4rr 
la propri a cadaverica contorta. 


rate 

ip 


NfitWu 




l'idi ri* a 

im/JvSKì- ■ 
'/Sii::: 

«sii #' 1 


ISiyfe 

::S&V.‘ai 



Vi rammentate quella 
strana e macabra 
famiglia che per anni 
ci ha accolto nella sua 
tetra casa attraverso 
una serie televisiva che è diven- 
tata leggendaria e che, due anni 
fa, ha fatto la sua prima 
apparizione anche sul grande 
schermo? 


E bbene la Famiglia Addams, in concomi- 
tanza con l'uscita de! secondo film a lei 
dedicato, fa ìf suo ritorno nel mondo dei 
videogiochi. Purtroppo questo episodio 
inizia con una spiacevole notizia; Moni eia 
f siala rapita, il povero zio Fester ha perso la 
memoria ed è. come se non bastasse, vittima di 
un incantesimo di una certa Abigail Craven., 
una donna piuttosto losca che da tempo non 
aspetta altro die mettere le mani sulla fortuna 
nascosta degli Addams, Aiutata dai suoi segua* 
d. Tully e The |udge» ha imprigionato gli altri 
membri della famiglia all'interno delia loro 


:■ rK fi 


r rifTl 1 in 


ilU Crnl- 


l#A J^rt 1 


fc> J | A "1 . rr -| j-fj- 
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incolume da questa ondata di malvagità, e spet- 
terà a lui tl compito di esplorare completamente 
la villa, salvare suo figlio Pugky, sua figlia Mer- 
coledì e la Nonna, inoltre, dovrà cercare di far 
tornare la memoria allo Zio Fester e, infine, 
dovrà salvare sua moglie Mortici a imprigionata 
da qualche parte nei sotterranei di casa Addams! 
Per poter far fronte ai suoi impegni. Corri rz, 
dovrà esaminare da cima a fondo la casa, il giar- 
dino e r enorme albero che fa bella mostra di sé 
nel piccolo paradiso verde marcio antistante la 
\ i’Ia, camminando, nuotando e volando a secon- 
da della situazione ma, tenendo sempre gli 
□echi ben aperti perché dietro ogni angolo si 
nasconde sempre una temìbile sorpresa... Unico 
aiuto per Gomez. un misterioso biglietto conse- 
gnatogli da Mano con delle strane info mi azioni:: 
"Il grande Uccello, il Sinistro Centopiedi e il 
Pupazzo di neve che cambia forma sono ì guar- 
diani del cuore. Lo Scienziato pazzo fa da baby- 
sitter a Pugsley, mentre il Folletto sghignazza si- 
te fa da infermiere a Mercoledì. La Nonna cuci* 
na per il Drago fifone e lo Zio Fester cammina 
ipnotizzato dalla Strega Cattiva. Liberali tutti per 
dare a Lurch la melodia che apre la strada per 
l’ ultimo tesoro/ Lungo il percorso Mano vi for- 
nirà, poiché sarete voi a dover gestire le azioni 



OfMl* Mi Feiicotl aro potrei* raggiungerò ti me Inesplo- 
rata 4,.- arricchirò 11 vài Ira portafoglio!!! 



Gemei in ttn ambi vota limigli or*. La versione Game 
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PIPISTRELLO E CODE DI ROSPO.. 


il 


Riempiono una delle unità di 
energia 0 non vengono aggiunti 
alta quota totale* 


Sappiamo benissimo clie gli 
Addarne sono una famiglia 
benestante, ma qualche soldi- 
no Iti più non lo si può rifiutare. 

La solita, canonica, ormai 
obsoleta vhta.extra. Ma non lo 
capiscono che non serve a 
niente? Oh no? 





m 

I nemici 
scagliandogli contro una 
pallina da aoli. 

Permettono a Goraoz di 
muoversi più veloce menta 
saltare più in alto, sì perde 
viene colpito dal nemico. 

Se indosserà questo fez. 
Come* potrà svolazzare co 
un fàzicottero. 




Rende Come* indistruttibile per 
un certo periodo di tempo e 
prima di scomparire emetterà 


un suono. 

. -r--'. V - 





Sono le cassette di Mano, se 
Comez ci salterà sopra, 
riceverà Informazioni utili sul 
livello che sia affrontando. 


_ J 



7osa Care? Smallerà di giocare par faro un pò dii vaga, * continuar* afodtrando un* sparia p*f Eanclami alla ricama 
dalla I aitatami a Mortici*? Carte eh* par Qamoi è questiona di Amor* © di mortai 


di Comez. ulteriori informazioni, e sarà runico 
alleato die avrete. AlFinterno della villa trovere- 
te diverse porte, die vi penne itera uno di acce- 
dere a una parte diversa (e molto grande'» della 
:asa Lordine con d quale sceglierete di entrare 
in ogni stanza non ha importanza ma, alarne si 
riveleranno migliori e più facili da completare 
rispetto ad altre. In ogni stanza incontrerete 
: reature nemiche diverse e, non possedendo 
nessuna arma* l'unico modo die avrete per 
disfarvi di questi fastidiosi nemici, sarà quello 
di saltargli sopra, facendo attenzione nel caso In 
cui siano dotati di spuntoni o di altre difese 



L* &t*qx« dove || fodulB Lordi appalta di tuonare la gro- 
tta n>* iodi*, non fatelo attender* troppa. 
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amene, Tutte le porte vi condurranno, prima 0 
poi. j un Catti vone (vedi biglietto misterioso) e 
di conseguenza a un premio finale die potrà 
essere 0 un membro della famiglia Addams 0 
un Cuore Extra. Inoltre, lungo il percorso per i 
vari meandri della macabra villa, potrete racco- 
gliere numerosi oggetti (vedi box) che vi saran- 
no dì aiuto! Poiché tutti sappiamo quanto strana 
possa essere questa famiglia e tutto ciò che la 
circonda, ricordate che non tutto quello che è 
presente nello schema di gioco è visibile 
all occhio umano. Vi converrà pertanto esplora- 
re con meticolosa attenzione mura e pavimenti, 
alla ricerca di oggetti e porte segrete. 

Ogni qual volta libererete un membro della 
famiglia, questi andrà direttamente nella stanza 
della musica dove, seduto all'organo, c r è Lurdi, 
a lui verrà consegnato, di volta in volta, uno 
spartito da suonare fino a quando, una volta 
liberati lutti i componenti della famiglia 
Addams, la melodia prenderà forma e il passag- 
gio segreto che conduce ne; sotterranei si 
aprirà, dande- via libera a Gornez che si precipi- 
terà a salvare la sua Madida* Abbassate le lud 
e... Entrate nel tetro mondo degli Addams! 

* Heidy 



Tutto sommato un 
jrr^ gioco abbastanza sim- 

J J patito, la grafica e cari- 

na 0 il sonoro riprende 
l'ormai mitico motivettc 
che caratterizzava il telefilm, 
rimane comunque un gioco a piattafor- 
me come tanti, non eccessivamente 
entusiasmante. Se possedete molti gio- 
chi dì questo genere, uno in meno non 
rovinerà certamente là vostra festa di 
laurea, ma se siete degli accaniti fan 
della famiglia Addams, non potete farvi 
scappare questa occasione. 

v Sinceramente mi 
“■ aspettavo quakosina 
di più , invece nella ver- 
sione Game Gear, il gioco 
perde un attimino in grafica 
e, rispetto alla versione per 
Megadrive, differisce in alcune scherma- 
I te di gioco. Per ri resto la dinamica è la 
stessa. Non rimarrete particolarmente 
soddisfatti se vi aspettate qualcosa di 
travolgente, certo, il titolo, soprattutto 
grazie alla presenza della famiglia piu 
strampalata d'America, è carino, ma 
nulla di eccezionale. 




PIATTAFORME 





Carili*. non 




Abluitóiivj, 
»nn pi.» 


frappo wr* 
pl*C* virit+rù 
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OTTO CONTROLLO 


F'-i-i ruttiti v*f« £omtI 
«aprir* li porte 


P*f ìprir* 
I* porr* 


AGIRE & PENSARE 

OOOOO 

















http://www.oldgamesitalia.net/ 



I La Biape (Twinbee) e 
l'Apevittoria (Winbee) 
yiK calcano nuovamente 
le scene del SNES. E, 
così come era successo 
con Pac-Man, cambiano anche 
genere, passando da un 
demenziale sparatutto a un 
demenziale gioco a piattaforme. 
Cambia la forma ma non la 
sostanza. 



CIAPA LI, CIAPA LA 


Per poter vedere l'intera area di giaco, e attenere 100% coma punteggio 
finale, dovrete raccogliere le Bei chiavi e aprirò tutto le rispettive porte. 


Una volta lanciato partirà 
a 11 'in seguimento dei vostri 
avversari. 


Cosi come le porle, il numero 
di fatine raccolto influisce sulla 
percentuale finale. 


Raccoglietele e lanciatelo, 
farete piazza pulita di tutti I 
nemici. 


C ornine erà a rimbalzare per 
tutto lo schermo con effetti 
distruttivi. 


U n paz 2 o criminale ha deciso di conquh 
stare te Terra e u>i venite mandati ad 
affrontare le sue truppe per cercare di 
fermare la sua avanzala. Raccontata te 
storia (mooolto complessa), passiamo a 
descrìvere il gioco vero e proprio. Innanzitutto 
spero che voi conosciate il precedente titolo, 
ossia l eccellente sparatutto Pop V Twin bar. 
Uscito in orìgine per il Pc Engine, e convertito 
recentemente in maniera egregia anche per 
S.N'ESr si presentava come uno sparatutto 
alquanto originale, e vedeva come protagonisti 
due demenziali navicelle antropomorfe. Quindi, 
visto che squadra vincente non si cambia, i per- 
sonaggi sono rimasti, ma è cambiato tutto il 
resto. Innanzitutto adesso ì protagonisti sono 
tre, ai già citati Twinbee e Winbee si è aggiunto 
Beccar, no scusate si è aggiunto G winbee. La 
struttura di gioco ricalca quella di Super Mario 
ce una mappa e voi potete scegliere te 
~d3 che preferite per giungere all'ultimo livel- 
le I area di gioco è suddivisa in sei zone, per 
accedere all'ultimo mostro dovrete affrontare e 
sconfiggere i rispettivi sei boss più due supplì 
mentati. Lo scopo di ogni singolo schermo è di 
trovare l'uscita che può essere più o meno 
nascosta, inoltre, spesso !e uscite sono più di 
un a. Gli schermi possono avere uno sviluppo 
orizzontale o verticale, possono essere delimitali 
c ciclici {nei senso che se andate dritti in una 
-lezione, prima o poi vi ritroverete nel putito dì 
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MBKEflQ A0M 




L gllimo gruppo di livelli ha un' ambi esitazione 
noloplca. 


Hm, c >i ohi i m ,1 r ii mi duqli ut Agoni ghiacciati già non 
fACilé. in pòi ci ai me Li orto capacci V spuntoni. ... 


SAN SIRO E LE CAMPANELLE 

Sono le sl&sse campanelle di Parodius, sono le elesse- campanelli eli Pop ’.n Jmnbee comunque per ohi 
ancora non le conoscesse 



Potenzia la vostra arma princi- 
pale. che «te pugno passerà: a 
martello per Twinbee, a frusta 
per Winbee,. a U.FjQ. per Gwirv 
beo. 

Adesso con il tasto A potrete 
sparare dei meqa proiettili. 


Oh, delle belle scarpette da ten- 
nis, a cosa serviranno mar? 


Essere invulnerabili la sempre 
comodo al giorno d'oggi* 


Questa bella barriera vi 
difenderà da un colpo nemico. 



Prendetene tre e avrete tre pic- 
cole miniature che vi ronzano 
Intorno o vi proteggono. 
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Alcuni dtai mri*trenf di fine 
livello che sbarreranno g| 
vostre camrniflO- 




*0? W 




stale attenti perché con questa bufo potreste non 
accorgervi rii quei prestanti macigni. 


Cariente il salto e rilasciatelo por avanzare dJUruggen- 
rio tutto ciò che incontrale- 


LA MAPPA DEL 
DR. SHINAMON 



QUADRATINO SCURO 

Questi sono j livelli che ancora vi man» 
cane da vedere. 

PALLINO ROSSO 

Indica che in quello schermo non avete 
trovato neanche un'uscita- 

PALLINO GIALLO 

Segnala che almeno un'uscita la vote 
trovata, ma non le avete trovate lutto, 

PALLINO BIANCO 

Finalmente siete riusciti a scovare tutti 
i goal, ma evi dente moni è vi manca da 
raccogliere qualche latina o da aprire 
qualche porta, 

NIENTE 

Bravi, questo schermo è completato, 
adesso potete passare al prossimo. 


una preziosa mappa, visionarie Tramite.- il tasto 
start su cui saranno segnate, oltre alla vostra 
posizione, tutte ie uscite, tutte le chiavi e tutte le 
porle segrete accessibili. obbiettivo tinaie de! 
gioco, oltre al semplice abbattimento deli ultimo 
mostro, è di ottenere il massimo punteggio per- 
ceri tua le. Questo punteggio è il risultato di tre 
fattori: [ i il numero di fatine raccolte (che in tota- 
le sono 193), 2) il numero di porte segrete aperte 
(44 in totale) e j) il numera di goal raggiunti (40 
in tutto). Inutile dire che per aprire tutte le porte 
segrete dovrete prima raccogliere le sei chiavi, e 
vi garantisco che non sarà facile. Cosi come sarà 
difficile scovare tutte le fatine e tutte le uscite, 
Comunque, una volta finito il gioco, potrete tor- 
nare alla mappa principale e cercare di trovare 
tutto quello che vi manca, tenendo ben presente 
che h sequenza finale varia a seconda della per- 
centuale raggiunta. Il tutto però è molto più 
semplice e immediato di quanto sembri. 1 a gio* 
Labilità è davvero ottima grazie alla grande 
varietà di azioni che potete compiere e alle innu- 
merevoli si i nazioni- diverse in cui vi troverete, I 
personaggi sono molto simpatici così come 
l'ambiente che li circonda molto curato e colora- 
to. Infine la ciliegina sulla torta: si può giocare 
contemporaneamente in due giocatori ed e pre- 
sente anche un apposito battleunode per le sfide 
testa a lesta, insomma. questo gioco è un concen- 
trato di divertimento a lungo termine. 

• Trust 


F-j Questo è il genere di 
plotform thè apprezzo 
' , 1 j V di più. Ironico, demenzia- 

le, divertente, vasto, vario, 
in una parola: giapponese, 
Non c h è niente da fare, nessuno c'è la fa 
contro i colossi nipponici quando si trat- 
ta di puro e semplice divertimento. 
Potete votare, correre e inciampare. Se 
amate la velocità, potete cercare dt bat- 
tere il record del livello. Se amate 
l'esplorazione, potete esaminare con 
accuratezza tutta la zona alla ricerca di 
chiavi, porte e fatine. Se amate le sfide a 
due, eccovi un arena e tante armi. 
Insamma, c'è ne è davvero per tutti i 
gusti. Il controllo e buono, anche se 
forse poteva essere migliore, la grafica è 
semplice e fumettosa, ricca di colori 
pastello, e la géocabilità, se sì eccettua 
qualche livello caotico e fin troppo intri- 
cato, è fantastica, specialmente nel 
modo a due giocatori. In più, i livelli 
sono davvero tanti e ci vorrà parecchio 
tempo perchè possiate dire di aver vera- 
mente finito il gioco. 


I SCHEDA TECNICA 



Distribuzione 
NiSiocaSon _ 
ConWija? 


Twinbee 2 
K (marni 
Import 
t/2 




dilfieecta 


Salvataggio 
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SOTTO CONTROLLO 


PùUi* « m.ifjpii 

dello schermo 


MUCVC 

il pretégonlitc 




Sposta lo schermo 

U*.- pistola 



wìt mi «n 

*y*gf T r~ 1 ij~l era 



Cambia Sparo Raccogliere 
giocatore nrirnip.ìJf yf, oggetti 


Salto 


AGIRE & PENSARE 

ooooo 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 
















http://www.oldgamesitalia.net/ 


a L'uomo, nella sua 
follia, ha creato 
macchine per sostituir* 
lo in tutto... E queste 
si sono ribellate al loro 
creatorei Solo un uomo, Kyle 
Reese, può sperare di salvare 
l'umanità dal disastro più totale, 
sconfiggendo i terribili robot e 
tornando indietro nei tempo per 
salvare una donna... 

N el primo capitolo di questa fortunata 
saga cinematografica, un androide 
uguale in tutto e per tutto a un uomo 
viene lanciato indietro nelle «pire del 
tempo per assassinare una donna, 
quella che in futuro darà alla luce il capo della 
ribellione contro lo strapotere tecnologico di 
Skynet. Insieme al T&oo viene mandato anche 
combattente per la libertà, Kyle Reese, un 
uomo pronto a tutto che sa di non poter più tor- 
nare alla sua guerra e che è disposto anche a 
morire pur di permettere a John Connor dì 
nascere, Sarah Comi or dovrà imparare veloce- 
mente a badare a sé stessa, dovrà sparare e ucci- 
dere. se vuole dare ali 'umanità una speranza di 
moria. Il secondo film, "Il Giorno del Giudizio', 
vede un Terminator del nulo simile a quello del 
primo capitolo impegnato, questa volta, a difen- 
dere Sarah e il piccolo John dagli attacchi di un 
nuovo modello di androide a metallo liquido, il 
Ticc-c- un avversario veramente terribile e mar- 
restatile. I tre eroi non soltanto riescono a fuggi- 
re dai T-iooo e a distruggerlo, ma cambiano 
eriche ù corso degli avvenimenti futuri, distrug- 
gendo i pezzi de! primo TSoo che. per un para- 
dosso temporale, erano siati proprio la causa 
■iella rivolta delle macchine senzienti. 
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Le ambientazioni in cui Kyle deve muoversi ricordano la 
distruzione periata dalle macchine sul pianeta .erra. 

volte trattato dalla cinematografìa e dalla lettera- 
tura fantascientifica: le macchine creale 
dall' uomo che, come novelli Lucifero, prendono 
coscienza e gridano ad alta voce, chiedendo 
libertà e- indipendenza dai loro creatori e padro- 
ni. il tutto farcito da azione ed effetti .speciali ad 
altissimo livello. 

Questo ennesimo videogioco ispirato alle avven- 
ture dei Terminator, di Kyle Ree Re e di Sa cali e 
John Con noi, vi vede proprio nei panni del com- 
battente delb libertà che (si scoprirà in un colpo 
di scena alla fine del primo film) è il padre di 
John. Nel Film i paradossi temporali si sprecano, 
Ad esempio, so Kyle toma indietro e concepisce 
John con Sarah, cosa succede quando la storia 
viene cambiata? Se viene evitata la Guerra de] 
Giorno del Giudizio, non ti saranno nemmeno 
viaggi nel tempo e quindi John non potrebbe esi- 
stere. in quanto frutto di un'unione impossibi- 
le... Per fortuna il videogame non va molto per il 
sottrie: tutto quello che dovrete lare sarà sparare 
afri impazzata contro Terminator di tutti i modelli 
I addirittura dei cani-robot) e raccogliere bonus e 
power-tip a volontà, fino ad arrivare agli imman- 
cabili boss di fine livello. 

Lo sprite del personaggio , come anche quello dei 
nemici, è abbastanza grosso e si muove in 
maniera fluida: i movimenti sono piuttosto ben 



La daaoljiitotitt rtgrtD «Q*rann sul pianola, questo in 
«oguilo «Ila *canaldor*lO»a dagli uomini e alla ribellio- 
ne di Skynol, La battagli;* contro I rotai «ombra pèrsa 
in partenza, un nolo uomo può «atvaro la (erra: Kyle... 
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L« lo rrìbif I macchila P Iratiara, Baila un minimo lacco 
P*r perdere una dolJ* vili a volita di* peai liana . 
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Vai di aberrazione mentii*. fldesaa ci sano anche i rag- 
ni meccani ci. Ha odia mangia Skynel, pane e volpa? 


realizzati e i colori dello sfondo e degli scenari 
sono cnp: e scuri, ricreando efficacemente il fee- 
ling del film. All’inizio avrete a vostra disposizio- 
ne soltanto un fucile, con cui sarà abbastanza 
difficoltoso abbattere i TBoo (dovrete s ma netta re 
parecchio), ma dopo un po' troverete uno dei 
primi bonus, che vi permette di sparare con un 
bel mitra con auto-fìre. Qua e là, inoltre, troverò 
ir delle granate [che fanno sempre comodo), dei 
medi-kit (pei l'energia, che se ne va facilmente), 
degli scudi (per proteggervi dai colpi) e altre 
amenità di questo tipo, nella più pura tradizione 
del genere piattaforme /spaia tutto, 11 sistema di 
controllo e abbastanza facile e comodo e i 
comandi sono ri seleziona bili dallo schermo di 
■ ipzioni, da cui potrete anche decidere la diffi- 
coltà del gioco, eseguire un sound- test; ecc ecc. 

! nemici piu cattivi sono sicuramente i robot cin- 
go Uh. die sparano a rutto andare e vi vengono 
addosso: dovrete fare attenzione perché basterà 
che vi sfiorino per lasciarvi esanimi a terra. 

Ma il vero punto di forza di Terminator per Mega 
CD è la splendida colonna sonora; in parte 
riprende (in maniera perfettamente fedele) il 
tema principale del film, in parte è costituita da 
pezzi rockegg ialiti durissimi e perfetta mente 
adatti alla situazione, 

lin gioco per gli appassionati del genere, dun- 
que, che non porta nulla di nuovo nel panorama 
dei video giochi ma die può sicuramente tar 
divertire per parecchie ore molti giocatori con i 
suoi dieci, difficilissimi livelli. 

e 

• Starlet 





SETTE NOTE 
E DIECI TRACCE 


TTITTT 


de? {0 tì 3 principale Uct flirn 
p-arzo eco .1 
U cosa sorprender^ - '■ ne 
cantante sodata due- ^ero& 


Uno dtrtfl» riapt?m lonanrientali m un film ó in cotogna sonora una buona 
icÉméggialurtf un'otiirra lotogfaSia. uei bravi atìnii e una regui rràgksiraJi? 
PC ss otto v enirfi irrtìparaoitaenie rovinati M non si sceglie la musica 
3 jji '3 ixri' commini -il© e soweiineare ls scene ‘tenronator'. da questo 
purriot* vista è jf- pcqóìd capdavtro in entrambe e sue incarna? ani 
cnematografìcte 

Nrjn venale certo delusi dal gioco la colorata sonotì otite al rtadmorslo 
•.r.i tìec.na iracce fra cui un paod; pezzi fcard-rocit un paro d< pop* è posino un 
ile dueflamenté da* Hm 

» è v-mq realizza* da un ceno Tomrry Taltènco che è un r.ugmo di Steven Tytei, ii 
Sappiamo eoe ora sia tevot aneto aiUi colonna sfiora df DemdtiiGn Man per Mega CO 


; .•••• , -j .. ■ .1 ■ 50 Mi I bflilN&i " i 


COMMENTO 



Là grafica è eccellente, 
lo scrolling fiuidissi- 
^ ino e la giocahilttà 
~ -O abbastanza immedia- 
ta (l'opzione di selezit>- 
CT ne dei vari comandi per- 
mette dì iniziare subito 
senza incertezze). Tuttavia, è 
proprio la colonna sonora (realizzata 
con la tecnica del Q~5ound, come in 
Jurassic Park) che permette di creare 
l'atmosfera adatta, simile a quella pro- 
posta dai film. L'azione è molto veloce e 
immediata e dovrete agire velocemente, 
perché le insidie non sì fanno aspettare 
e i Terminator agiscono molto in fretta. 
Se siete cresciuti a pane e Wotfchìld, 
allora Terminator per Mega CD è sicura- 
mente un gioco che fa per voi e che 
potrete apprezzare. D'altro canto, non 
ha nulla di particolarmente innovativo e 
le sequenze ìn full (ma siamo seri...) 
ruotimi video sono abbastanza scadenti. 
Non penso che una bella musica possa 
giustificare ^acquisto dì un costoso CD, 
ma naturalmente è una questione di 
gusti. 


1 


SCHEDA TECNICA 


1 i'-ic 
CaSò 


The Terminator 
Virgin 


D?sv ouc ione 
N“GiDca;c'ri 



Nieiit* iiijlfi, 

wu-i# 

WJrti* Vi 

itMVpMj* 

d«lu, 

Hmffl* Il yCE6 


fallitami la 
i"tnl«K« « 
netnoli gl, 

H + fptCl MWTQ’ 
fi OttllJTlOl 


Nnrvta mala. 

VI tOH^-glte 

dì non giu- 
rarla al limi 
I® É«V 


il Uveite dì 
(JHHTCDlti * 
UVl|f9tO 
c >1 \i e 
( umlfl drffm 
la 



SOTTO CONTROLLO 


IWUOVh KyFc 


Lància Ir granate 



Pauia 


Sali a 


Spara 
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Sembra di essere in 
pieno contro esodo 
estivo. Tutti ritornano» 
abbronzati, rilassati, 
pronti a ricominciare a 
lavorare. E cosi anche Goemon, 
da bravo giapponese, torna al 
lavoro per cercare dì ottenere io 
stesso successo del precedente 
episodio. 

S i, perché questo è il seguito del gioco 
meglio conosciuto in occidente con il 
nome dì The Lcgcnd oj thè Masticai 
Ntnja , La nostra storia sì svolge nel 
Giappone medìoevale, Il perfido sho* 
gun Klteretsu imperversa nell arcipelago con 
•i suo fare arrogante. E quando iì popolo 
chiama, un uomo risponde: Goemon! Insie- 
me ai suoi due amici, Elusi imam il ladro e 
Sasuke il ninja, Goemon parte per la sua 
missione: spodestare il perfido usurpatore e 
liberare il legittimo governatore di quelle 
iene, Io shogun Mitsukunimito! Dicevamo, 
dunque, che questo gioco è il seguito di un 
mitico titolo apparso agli albori del Super 
Nintendo e mai dimenticato. Di questo 
prende la struttura base, livelli di classico 
7 a t forni si alternano a sezioni adventure 
ih interno di villaggi medioevali, ricchi di 
negozi e attrazioni, anche se con qualche 
^stanziale modifì 
Il tutto adesso 
infatti organizzato 
m stile Mario: c'è 
una mappa e su 
di questa sono 
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tappe del vostro avventuroso viaggio, potrete 
rigiocare i livelli superati (per fare soldi) e 
visitare piu volte gli agglomerati urbani (per 
spenderli). Il gioco è diviso in sei arce tutte 
collegate tra loro sia sulla mappa, sia tramite 
le agenzie di viaggio che. con una modica 
spesa, vi risparmieranno noiosi spostamenti 
manuali. Alla fine di ogni aerea vi attenderà 
il m estrone di turno che. per i livelli dispari, 
dovrete affrontare in una nuova visuale in 
soggettiva. Si racconta che i primi robot, cosi 
come la polvere da sparo, gli spaghetti e la 
pizza, siano stati inventati dai popoli orienta- 
li, Prendendo spunto da questa tradizione, vi 
troverete a bordo di un mega-media e dovre- 
te combattere a suon di pugni con masto- 
dontici avversari che fanno ampio sfoggio di 
zoom e rotazioni. Inoltre, la parte adventure 
è stata semplificata, ma potrebbe comunque 
spaventare i neofiti. Innanzitutto potreste 
trovarvi di fronte a oggetti di ari non capite 
futilità o a situazioni apparentemente insor- 
montabili, In realtà è tutto molto semplice e 
basta un po' di pratica per finire il gioco 
senza alcun problema. 

Ad esempio, le guardie armate die vi sbarra- 


■£L : 

* *N a, 

J *■» 4 k' ' ^ qj» * , o^' « a 


’ *te* 

* - - 
•m J* * 

» ~ »■ 

1 



to vi pentola p»»r* «aita II cavalluccio 

***** bruciar* la vùalra variopinta criniera. 



XEXEX, Il mini «pamt ul lo rimbiancato In una farmacia 
dtiuÉ> dovrei* ulvuro la principessa Karaamin-a, 


■ u!lf i po*= r-yp sono rapfwe&nlaH da auim jli Cercale 
at:ete i ta/icri <*<? *■ sniccfcirarM’o d (feci rrwìe.é e 
'tardatevi cr- colorare. negli appositi negati, le varie 
.-insature OiafSl'u^'tpe, infatti seno sudtirvse ir. l/e cale 
gore c vt drf ondsauvx» a seconda del maìcr^ eh cu 

KJrj 'fsKsl- 32 Ufi tfcSfctTTKHÉB fVJPì&fO Of Coiti 


Evidentemente deve avere 
l'Itterizia, com ungile sta 
raccoglietele e aumenterete 
la vostra scoria di energìa. 



Miticio, micio micio micia. Sé 
accarezzate questo bel gatti- 
no» potenzierete la vostra 
arma principale,, 



Grazio alla proverbiale 
memoria degli elefanti,, 
potrete ripartire esattamente 
dal punto dove faveto 
raccolto. 
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Ebìiumaiu è Ift lagg«rl tìrtlfeolt#. Me non e ‘è tempo per 
41 Iute rie, voi avete un# mi** ione Ha compl*n! 
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Sarà il e»o che vi «postiate de II o presto vi ritroverei* 
«pi atte lieti aull'erba. 



0-va a efesie ' v .e k vs ne arco <&= gtdco $aiir«; 
a &?dod» «tv u ,r r tirar, teca cor** ur^ .:$ca cs &&> :<. 
a wàz-D '.:v ?■ sc3":;"-' ■ ■' V 1 ’ saK--? ■ 

sótti urà.: dolalo df sp*tìer,e- «litsna-rùtto. un drago da ; molo 
aimisoHjàfe una ptaàtrsae, y^àsega circolare. una ség* 

aiuv ù esc «fi 


ALLA FACCIA DELLA BATMOBILE 

Po? spezzare ii rnme classica dei ptartonTi spessi troui~'eTd sta* 'nézzi dì trasparsa che v* cc-ii.va u« i-zaafe ce ? - 
gere $Ba fiire itói livello: 


PESO fOM OB I LE 

Questa strana vettura a ferma 
di p#sce è molto goffa sulla 
turrn ferma ma, non appena 
salirà la marea, potrete schiz- 
zare sul peto dell'acqua sparavi - 
do a chiunque vi si pari davanti. 


TOPOMOBILE 

Aaah! Che schifo, un topo! Non 
spaventatevi: è (ti legno* è in 
grado di correr* ad alta 
velocità e di sparare mortali 
colpi, capaci di spazzare via I 
vostri avversari più agguerriti. 


SUMOMOBILE 

Cosi come Sigoumoy Weavér In 
h Aliens% potrete salire a bordo 
di questo lottatore di sumo 
robotico, che vi permetterà dì 
affrontare il vostro temibile 
nemico di fino livello ad armi pari. 



putito tignare, alquante 
irTibbialfi, è fi primo rial 
rn*g#fa 9 i* di fine live Me. 

A barda del vostra robot, 
tana dovrete respinger# I 
uni attacchi, ma par farle 
dovrete aver* rifleaal 
pronti e un ottime tempi- 
amo. Vi e ornigli a, Inoltre, 
di dare tempre un occhio 
al redar, potrebbe enervi 
utile. 


no il cammino,,, aspettano solo che voi com- 
priate nei negozio affianco una targhetta di 
legno con dipinti alcuni ideogrammi. Per 
azionare la seggiovia... dovrete comprare il 
relativo skipass. Per entrare nel castello al 
centro del Luna Park.,, dovrete giocare ai 
quattro sorto giochi disseminati nei parco e 
collezionare le quattro faccine demoniache. 


Ricordate anche che alcune 
botti... nascondono un teso- 
ro! Un altro possibile 
motivo di disorienta 
mento può essere 
dato dal grande 
numero di edifici 
diversi* ma anche 
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questo non vi deve spaventare. I negozi sono 
quelli con la tendina colorata davanti, A colo- 
re uguale corrisponde uguale servizio. Gene- 
ralmente i servizi offerti servono per aumen- 
tare le vostre scorte energetiche, mentre 
nelle abitazioni private, quelle senza tendina, 
potrete ricevere indicazioni di vario genere, 
ma mai indispensabili al completamento del 
gioco. Vorrei tornare un attimo a parlare del 
Luna Park semi nascosto nel 2 ° livello: oltre 
ai divertenti sottogiochi, nel già citato castel- 
lo potrete cimentarli con una stupenda rivi- 
sitazione di Castlevania con tanto di Dracula 
finale! GALATTICO! 


* Trust 





Itili 1 * 


NTO 1 



3 


T 

L 






: Questa cartuccia è un 

grandioso contenitore di 
tanti giochi diversi. Si va 
dal pi atform più puro e 
impegnativo, con piattaforme 
semoventi e ogni altro genere di 
diavolerie, all'adventure; dal mini-spara- 
tutto in stile <5 rad ws ai mostri finali in 
stile M&chwarrior, il tutto corredato da 
un'esplosione di umorismo demenziale 
e da un'ottima grafica. Per non parlare 
dei vari altri sottogiochi e delle mille 
altre trovate geniali. Insamma, mi e dav- 
vero difficile reprimere il mio entusia- 
smo per questo titolo vulcanico, 

Sara forse più facile del primo, sarà 
forse più corto, rallenterà ogni tanto, 
ma io non riesco proprio a trovare un 
motivo valido per non correre immedia- 
tamente a comprare questo nuovo 
gioiello della Remami! Anzi, forse uno 
c'è: potreste voler aspettare là versione 
in lingua inglese per capire meglio le 
sfumature della storia e i vari messaggi, 
ma se non sapete neanche l'inglese 
compratelo ora e non ve ne pentirete. 


I SCHEDA TECNICA 


Titola 

Casa 


Gian bare Goemo» 2 
K urtami 


Dttrtfibuzit ,i 
^Giocato' 

I GwitPua? 


Import 

i/a 


Patteria tampone 


Livèlli di Q'tficol'à 



PIATTAFORME 



ogni 

•VtUMtonr 


rrwijttc dal 

prime 

epLhodki 


B 'niunrs 
d*l dintrtì- 

.indie kit 
dijfll 


□•tìrf&ftj 

twn 

CJjlb*t4 
Grandmimi 41 
wuriplà 



SOTTO CONTROLLO 


Irtubv* to ipriti Setaùon* arma 

principale 


Esce ri»! livello 
(in pjUVJ| 



Inrut» gik>CO. 
|MtfH«inenv 


Sdito Sparo 


AGIRE & PENSARE 


«6 


OOOOOP 
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Conoscete il 'Kaizen'? 
Nella cultura 
giapponese 
rappresenta il circolo 
virtuoso del 
miglioramento continuo, quella 


costante tendenza alla 
perfezione assoluta che è 
possibile riconoscere in ognuno 
dei prodotti che dalla terra del 
Sol Levante vengono a invadere 
il mondo occidentale... anche 
nei videogiochi. 


I l caso di Super Fi Circus 2 può considerarsi 
un esempio della ricerca del Kaizen nello 
sviluppo dì un titolo. La NkhibutSU, infatti, 
ha raccolto il suo più grande successo nel 
1990 cort Fi Circuì per PC Engine, e da allo- 
ra ha prò Fuso la maggior parte delle proprie 
energie per migliorare, affinare e perfezionare Et 
suo cavallo di battaglia. Nei corso di questo itine- 
rario di progressivo arricchimento, che Io ha 
portato dalia console Nec al Supet ME-S passan- 
do per il Megadrive {Fi GP Cirats MB nel 1992), 
Super Fi Circuì 2 non ha solo guadagnato un 
prefisso (ti solito "super" che ormai marchia a 
fuoco tutte le conversioni per il 16 bit Nintendo) 
f un numero ordinale (il 2 per ora), ma ha subi- 
ti profonde mutazioni evolutive, 
ir il predecessore diretto (Super Fi Circus. uscito 
verso la fine del ^92) era rimasto fedele ati'impo- 
stazione classica dell'antenato su PC Engine, 
conservando la visuale ortogonale dall alto, oggi 
:~:Cz rompe nettamente con la tradizione e si 
adegua agli standard imperanti in fatto di giochi 
c guida per SNES. modificando Ea struttura di 
gioco sull'uso del Mode 7 con le consuete rota- 
zioni iella pista e una visuale esterna stile coin- 
op che inquadra la vettura (uno sprìte un po' 
striminzito} nella parte bassa e centrale dello 
schermo. 

— : _ _1 _ : J : „ . ^ i _ r _ . ^ J : p r . r~ . \ 
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U parta eh* rigai rd* il 
flottaggio della vettura è 
conia dubbio completa ed 
returlente, e permette di 
agir* tu ogni particolare 
d«lla macchini- 



SUL PONTE SVENTOLA 
BANDIERA A SCACCHI 


I tarante fa gara, in parli catari frangenti alt u ne bari 
d ere colorate la ranno capolino al centro dello 
schermo Ognuna di esse. In linea col regolamento 
inicrnazionale FlA, ha uno specifico significalo 


BANDIERA BIANCA 

I State enlrando netta fase dei doppia g g 1 
pi e paratevi e sorpassare concorrenti 
più lenii di vo? 


BANDIERA GIALLA 

j Indica un pericolo generico in pista 
Sara esposta anche nella corsia dei bo« 
per invitarvi asta prudenza 


BANDIERA A SCACCHI 

| In ufi QfesgsfHA tessuto branco e nero 
piect-dc-poule inaugura la stagione 
autunno-mvei™ della rixla maschie 


BANDIERA BLU 

Ignominia, onta e disonore' Stale per 
essere doppiati, quinci fatevi da parte è 
lasciate $irada disapfcfiatamenje 


BANDIERA NERA 

1 I nlauiiinte , Lapparizctnc di questo ves- 
sillo implica la voslia irnmediaia squalifi- 


BANDfERA ROSSA 

f ermi tulli! Per causo Indipendenli dalla 
nostra volontà la corsa è sospesa fino a 
nuovo ordine 


BANDIERA VERDE 

Via forerà Emmodiatarnenle dopo la par 
lonza significa che tutto ù tifato lisciò 
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SEGNALETICA VERTICALE 


Per la vostre incoluniHà neH'appfOSSjmiarsi d> una curva 
apparsa suito schermo una provvidenziale freccia 
tamp^ggiante a mdicanie dire/rone e difficotui 

CURVA LIEVE TORNANTE 

Attaccatevi ai freni m a senza eccedere. per non 
riiTovaiv» tentabili nei mezzo delta curva 

CURVA SECCA CHICANE SECCA 

Frenare ù orifici izionc! nix i-ssaria ma non sulli- 
oienle per passare indenni 


Di ji rosrp d'uopo atteggiai ire un po' scalando un 
^ paio di marce 


\ 


Non sollevale il piede perché si putì affrontare a 
piena v^bcilà 


CHICANE VELOCE 

• Senza tropps patemi. La si jmjO auasi sempre 
tagìcuó egevotetente 


accuratezza con cui è realizzato: in ogni detta- 
si scopre ima profonda cura per i particolari, 
n piena filosofìa Kaizen. Sono presenti tutte ìe 
euadre del campionato mondiale appena con- 
hso. e la livrea di ognuna di esse è riprodotta 
;on grande fedeltà. I nomi dei piloti e le spedfì- 
.rie delle schede tecniche corrispondono alla 
realtà e, soprattutto, i tó circuiti presenti, pur 
:ei limiti della bidimensionali tà del Mode 7, 
“producono con cura esemplare quelli del caien* 
.ano iridato: a Suzuki si scorge sullo sfondo la 
grande ruota del parco giochi della Honda, a 
Montecarlo si sfreccia per il lungoni a re, col 
■a e alla propria sinistra, si passa sotto i! tunnel 


con la sua luce arancione e si vede anche Stepha- 
nie che fa ciao con la manina dai balcone di 
palazzo Grimaldi (QK... sto scherzando). 

Sul fronte delle opzioni si segnalano da un canto 
la possibilità di affrontare un'intera stagione, un 
singolo gran premio o una sessione d: tre giri in 
modo Time Attack". e dall altro Fampio venta- 
glio di regolazioni impostabili sulla vettura. Infi- 
ne, per perpetuare t'epicìtà delie vostre gesta cro- 
nometriche, il Battery Back Up presente nella 
cartuccia vi consentirà di immortalare le migliori 
performance sul giro per ogni circuito, 

* PenMhal 
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I nofliibilt eDfrurv contro II tempo o affrontiim l'Intera 
ilatflone, » coriBlqlJntjilo un periodo di ellonamonto. 


©arar®® 

fifif iyinuii 

m (Ledi) 




Il «orpayen È una d*H* note dolenti di 5 F*C 2 . I duelli le- 
Un ■ lesta, carati ariette a di quatto sport sono aitanti. 


, 


COMMENTO 








La pietra angolare sulla 
cui base valutare un 
gioco dì guida è la gioca- 
b ritto e su questo piano 
emergono delle piccole per- 
che A parte le frenate mal strrcu 
late che non consentono di modulare le 
staccate in impostazione di curva, quel 
thè manca in SF1C2 è la bagarre: la 
sfida con gli avversari si risolverà siste- 
maticamente in un confronto a distanza 
basato sui distacchi, e i sorpassi saranno 
un'esperienza fulminea delia durata di 
un paio di curve- in pratica, anche in 
gara ci si ritrova quasi sempre a girare 
da soli. Per quanto mi riguarda io amo 
correre contro il cronometro, quindi non 
do troppo peso alla cosa e giudico que- 
sto titolo un buon gioco di guida: cerio, 
se preferite fare a gommale all'entrata 
delle chicane piuttosto che cercare di 
migliorarvi di un centesimo di secondo 
alla volta, potreste rimanere delusi. In 
fondo, i titoli delta serie F f Circuì, 
soprattutto nella prima strabiliante 
apparizione su PC Engine, erano caratte- 
rizzati dalla visuale dall'alto e questa 
caratteristica rappresentava il loro 
punto di forza. Sarebbe stato meglio 
non cambiare stile , 


■ 


SCHEDA TECNICA 


Titolo 




BtntJUZ'Ome 

N ,: 'G , oca:-;^ _ 
Continua? 


Super FI Circos 2 

Nichi botati 

_ Import 

__Ìii 


Livelli ai ct‘f co tà 


m 

i 


SPORTIVO 




I 1 


Ornuil * Mtakhe femilo thè 

fona ai i Dt vfrrir ■ |frj- I» 

quanto ifi 20 fmiuntr 

**s(* 7, «univi 

nprct- Non m*!* !* 

tfìrttr con ftìnibo Sei 

urla inalali 



uiruula I# 
-tHui «■ U 
amuli tflip- 
IK> r«pid(i- 
rlWIMi 


MfcHCP I* 
biflfcHi hi 4 
» Incito ti- 
drlfìcONJi » 
bar. i« ttjSù 



Marcia inferiore 
(marcia manuale) 


Marcia su pesiera 
i corriti io manuale! 

r Lì fermarti 

box 


A smamma 



r t » - 


Per 4«nar# 


f ? E ri O 

Acca ferriere Overbooti 



>4 i |i r nAU 
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fJbGAp Ooh, vediamo un po’ 
f | questo nuovo 

f ; gioehillo. Dunque, 

^ apriamo la 
confezione, 

scagliamo il più lontano 
possibile tutte le pu... ehm, le 
porcheriuole cartacee che ci 
sono alPinterno, tranne il 
manuale di istruzioni che va 
letto con molta att... 



Il notlro caro Frankie sta per bersi la sua belli bétlerìt 
a rigenerare cosi là sua energia vitale. 


...accidenti! Maaaammaaa, di a Marco 
di non giocare piti con il lanciafiam- 
me! Va beh» pazienta, il manuale è 
andato! Peccato» però: di solato al suo 
interno si possono trovare frasi inte- 
ressanti tipo “Winners dont use drugs'h 
.‘he significa: ‘'Ne! Wìnner non ci sono con- 
servanti che andrebbe anche bene se si 
trovasse sulla confezione del gelate) Algida, 
ma sinceramente non capisco l'attinenza 
con i videogiochi! Andiamo avanti. 

Posso quindi solo supporre che il nostro 
eroe, come nella sua precedente avventura 
per Game Boy. debba recuperare tutti i 



Nel bosco inciti Dito anche gli alberi morti rappnu&e rito- 
rto un temibile mimico. 



DON T BOX ME IN 



Prendete questa P e verrei# 
omaggiati di 5,000 punti 



La solita zuppa per 

rap presenta re la sacrosanta 

vita extra 


l 

I 



Queste pile vi ricaricheranno di 
una unità d'energia 



Un bel bidone di rifiuti tossici 
da sparare ai nemici 


I 



La batteria fari aumentare la 
vostra energia di fra unità 



Ma come cavolo si fa a raggiare 
gare quella piattaforma la in 
alto? 


J 




* l ima « tutto va 
mjil»! 


pezzi della sua 
dolce compagna 
Bitsy. Infatti, a quan- 
to pare questa allegra 
fanciulla prova piacere 
ne! farsi scomporre in 
miriade di pezzetti- 
ni, e anche questa volta 
toccherà a Fianky, la 
mostruosa creatura 
del Dr, Franken, 
rimediare alle folli conseguenze 
causate dagli insani divertimenti della sua 
bella. Questa nuova avventura inizia in 
Tra n si! va ni a, dove Frank) dovrà trovare il 
suo passaporto che si trova nascosto da 
qualche parte nei meandri del castello del 
Dr. Franken, 31 simpatico mostro potrà 
quindi iniziare la sua avventurosa ricerca 
che Io porterà ad altra ver sa re tutto il mondo 
alla ricerca di mani, piedi, ecc... (ino a ritor- 


nare net castello transilvano, per cercare di 
ricomporre le parti del puzzle più impor- 
tante della sua vita (e vai di metafora! Scri- 
vetemi se volete approfondire il tema 


donna -puzzle). 

Questo gioco da piattaforme si articola su 
venti livelli, nella maggior parte dei quali, 
oltre a trovare l'uscita, dovrete recuperare le 


qu 
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PORTO FRANKO 


in oocascone d no gsoco basato se un personaggio lanra imaorrarte corre i rnOEiro di Frankenstein vi proponiamo un 
] Test per saggiare te vostre conoscenze 9 sguardo: - J 

I ! 

1 t - Chi ra -beato e SC' fWO H romanzo "Fr p n^ensiein’? I 

a • Mary Stille; me»; -e di P E Steiiey 

: i Negoziarne Baiacelo con ascac-: : di le dere p : j cop^e d< questa caducei 
ì Zia L’ansa soepca^doio pe r ur a r *cena cer rare i pastoGto d. carne 

2* Qual èli Eìtoto della trasposizione cinematografica dal 1931 e qual à rettore cria interpretava re carte del mas: 
l" j : "F renko" i nte rpre ! aio da Li no Bants 

i.i i • Frati kenste-r interpretato da Boris KariQff 

0 "FtinKross' interpretato de Alberto Rossetti 
I 

3- Diteci u titolo e fattore Che tentava I ruoto deFia creatura detta vestane par odisi ica diretta oa Met Brocks nel 1974 
1 1 "Cincent Frank ' m’erpretato dai sour Luigi B'amb l^ 
d) “Frank Xerox" interpretato da lanino Liberatore 
cj "Frankenstein ,r. h inierprecato da Peitìr Boyle 

•i- Qua è ■ Pioto e n-^rprete de _■ lime film, c J ie '.-‘sgge lece mente I suddetto remanzo, presentalo anteprima a' 

D"y in Dog Hc^ f FeS! #> 

1 i ‘ Snooof y uke r. st*a r. i r ter preiato da A , u S tttokan 
b) "FrankertsMìn interpretato da Randy Quaid 

, cj ’ Fra Mìe gaes to Casablsnce Interpretato da Maunz-a Paradiso 

-- 3. Vi ricordiamo c r rei' e comptetemsinie greiuiio « che avremmo anche potuto vonderveio per i 000 lire, 

ma no- siamc ge-etcs- " ' 

■ d f o'Cto g'e i. 

I luofzqjo? 

I « * 1 



* « 

E£JJ 






« * «fr ■ -m 


L I 


I 

u ml 



k V 



In affo, ahi che mal* 1 ivi0en1em-enl.fi qtmkpu a qun I- 
:<jno deve avervi colpito a morto. 

Sopra, caduta libera i#iui paraCOdulo, 

tórta, leene di violóni# urbana, CóttEm *i*a»*ifn « vec> 
hlelli diabetiche. 


diviso ogni pezzo. Ma la vostra impresa sarà 
energicamente ostacolata da ogni genere di 
creatura malvagia: dagli zombie alle piante 
carnivore, dai terribili barboncini bianchi 
alle zelami vecchiette armate dì borsetta, 
inoltre alcuni livelli, oltre a essere degli 
autentici labirinti, non sono illuminati com- 
pletamente: dovrete quindi accontentarvi di 
un fievole lumicino per trovare la via di 
uscita, A vostra disposizione ci saranno 
comunque le vostre gambe, capaci di inflig- 
gere micidiali coi pi, e due differenti tipi di 
sparo: il lancio di rifiuti tossici, letali per 
qualsiasi avversario, e il colpo immobiliz- 
zante. Per quanto riguarda la realizzazione 
tecnica bisogna dire die l'impatto grafico- 
sonoro è veramente buono, con ottime ani- 
mazioni dalla fluidità decisamente invidia- 
bile. il gioco presenta anche alcuni aspetti 
die ne limitano [a giocabili la: gli americani, 
infatti, tendo tio spesso a confondere l'idea 
di gioco difficile con quella di gioco fru- 
strante, un classico esempio é ftoacf Kunnrr 
(quello con Bcep-Beep e W illi e il coyote, 
tanto per intenderci) che personalmente 
trovo belìo e impossibile. 


■ Trust 
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d COMMENTO 1 


/ L 1 . n Mi per pi imo, pardon, 
rimango perplesso 
tfll davanti a prodotti come 
questo. É innegabile Faceti 
ratei za con cui è stato fatto il 
gioco. La grafica è buona, con 
spme grandi e colorati che riproducono 
egregiamente i mostri più spaventosi. 
Lo strollmg è fluido, i fondali sono sui} 
gestivi e. anche il sonoro è carico eli 
atmosfera..* Ma non è abbastanza I 
Cioè, non e abbastanza per supplire alla 
particolare giocabihtà, caratteristica di 
molti titoli americani, che impedisce a 
questo gioco di imporsi sulla concorrevi 
za nipponica. E infatti mspiegabile come 
gii occidentali non sì rendano conto 
deile gravi lacune in termini di giocribi 
lità che affliggono molti dei loro prodot- 
ti. La mancanza di password, un control 
lo scarso dello sprite principale, una col 
listone degli sprite approssimativa, un 
livello di difficoltà a volte esagerato, 
schermi spesso troppo intricati- questi 
sono tutti elementi che riducono il 
divertimento frustrando il giocatore. 




SCHEDA TECNICA | 


Or, Frankoo 
Siilo 


C 6 sa 


Disirifturcn* 
N ‘Gioca lev; . 

I Continua'' _ 


Import 


Livelli ó diificon.s 


AJc.. r v ir»ri!i Mudkfee- Ctrtftó, m» Saf»óun 

•■etto C IP t# ^ Libri r*c 4 ta m-gtic 

4 ii« Mito KUMVtpwNi rM$ Eutti i 

no lji grafiti 1*ihj tu <T foli* ••.•tiirlim 

honor Ndfi) mio primi» 





SOTTO CONTROLLO 






SpifP letali ijiflull Spara Cpio: 
lossia paralizzanti 


Muov» / 

r„nM. / |1 1 



£ AJL 4 C or. ftì 
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Se vi fate le 
! trasfusioni alla 
Nintendo e avete tutti 


1 J 

pr- -' | i bootleg di Cristina e 

i ila sua band, molto 

probabilmente Puggsy è il gioco 
per voi. Se, invece, siete vecchi e 
diabetici girate tranquillamente 
pagina. 


Ombl+ni* In cui Puggay deve muover# i *«ei 
pasti <1 vaile e inlido. 


sole. Puggsy pi prepara ad 
del mondo crudele. 


r 


uggsv è un alieno a forma di pera 
Iche. per un guasto all astronave, 
atterrato sui pianeta sbagliato. 
Puggsy non ha trovato un ragaz- 
zino americano die lo t impinzas- 
se di birra e caramelle, Puggsy non ha il 
polpastrello an ti reumatico. Puggsy non 
-a neanche cosa sia itti maledetto telefo- 
no e di sicuro non riuscirebbe neanche 
applicandosi a tirarne fuori uno da un 
ombrello rotto e un giradischi sdentato. 
In effetti, Puggsy è un po un rottame di 
alieno, ma, d'altra parte, ha proprio scelto 
pianeta meno incline ad apprezzare 
qualsiasi tipo di extracom uni tario, Affari 
suoi, h ditelo ai tizi che lavano i vetri ai 


semafori. 

Sentendosi a disagio, perché sprovvisto di 
maschere tipo quelle dei Visitors, e 
■rodo che da qualche buco uscisse 
Francesco Nuli a cantargli “ Puppeap pe- 
li nostro bei torsolo cosmico decide 
tornarsene a casa, facendo due rapidi 
Scoli, la nostra geniale pera spaziale 
deduce che il sistema meno impegnativo 
per riuscire nell* intento è attraversare un 

— , di livelli a scorrimento rmdtidìre- 

. ’ aie pieni zeppi di piattaforme e inter- 

- : - . tentando di raggiungere l'uscita 
interagendo con diversi oggetti, più o 
meno utili e pesanti, in diversi ambienti 
acqua, aria, terra), Opinione diffusa qui 

Jjo 


■ì, I f 


É i rn ni Lin 


I Ua li 
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QUAGLIA LA BRODAGLIA 


n Piiggsy a un gran trgo Mpn sedo là gua morfo- 
logia bpicamenle periforme gli porri^firo di 
* rimufchiofe come non so che, ogni vtìttó che 

| possa ìi lift Sia/tone Centrale verso lo ira iti 
if m. ittirm, r>an solo e riuscito a [rogare i guariH n 
^ Tppoitnp derubando ri sorcio ma filli; o ai lutto if 

JT • miu Un’ino da cantertere Puggsy può fare 

slr/igo di fermine inlrjrcando.dei Tcjlgtdi esem- 
pi di Iconica altfca cocfiequesi oqcTwitlt d& 
sete adetli per ognr tipo ti sete noli universo ù. soprattutto, per recete a un sin gote urlo cor nemici. Se pò» Puggsy 
■fljok,' simile, ci sono a disposizione queste merav>grpcse N-tqis che lo tanno correte coma Bruito Fedo PteHo al 
bastoncino quando lo lancia il Cavaiero e to pf&loggono da un singolo urto co» nemici proprio come gN occhiali Infine, 
te pr.-fJa torna olile m svariate occasioni dato che il contatto coi nemici ir fai ik al primo colpo i importane o cne que- 
gli ccipefip (amarri I» usi lui e che non ir.<nii d. rilitartùiì sì semaforo Rirnondato<i:i <:i cér,»if 
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r-iT.Mia dalla vt j . ! r j parte-; Vi r,;p>i rro. ci s . ìi r«- . pascati [nifi 
fisica cho vi oostrirtEìong a studiare pfi-r ore e ore te lev*?, 
r .lassarsi CJfj uti yroco inori udosp tipo PuQi\ rr.y e nveor: 
di fqbfca spulila /incne ci.ii Mega Dri/e 


7 1 ^ ,4 


oro e ore di •;< loia che crjnlufirjano ore n orci ili 
i 'ni rn. te forze, <1 pesi spacflid Poi uno vorrebbe 
lo spettro Invero piuttosto monocrotno dolio 1 trioni 

/ ijggsy r,tjnf 1 o • te nferrrr ri rr a briaSfm ura e kifiw i- 
■ m ìi comportar nr.?nio de» corpi in attinenti alle 
(oggi fisiche ortmufljj Ad esemplo, lasciare- tratto 
re un oggetto mentre siero sol l'acqua .polirebbe 
significare voderto depoaii fUeul laudo c-jnums 
alìrorare a gatte Questo porci*: ogni oggetto 
Puggsy h i : :uio posoopr-'alir n c aratte rrr.iio-ci 
deiarìttinantr • eriche quanti ■ mi I ratta iti lannlòre 
qualcòsa io lui-ila al nemico ■ .r tagliando una 
pQfw; tu di jjMinfita tote II i. ' i pai. - tinàia di lancio 
sarò an 'pi a ■ Jirr ogni umile fnontre se provale a 
lanciare ir; rx**caie di birra (si> ù vuol' . inrtt.i 
ovviamente putì lontano) potente anche Lue 
cilecca i .i rilevanza dello l'oggi fisiche in Pugtj 
.wytìon è comunque ammosciai ilo cornei poitwb- 
!>:• sembrare. anzi, magari vi in venire voglia di 
aprire di nuovo- il i'itàro Beh no questo mn ire 
msofiìn ri A dtfciiOfG Ci dica; sempre di dare hi 

buon esempio 


La di eg-gvltt tln- fi II D««o vjkcHIcg-, 

Implica un 11 ud ijlffertnNì i ^ucundn dj-lli> ^ludJlonl. 
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SONO CON VOI > 


:oì giradischi. Puggsy è un gioco di piat- 
ii enne alternativo, ne] senso che l'enfasi 
posta sulla manipolazione degli oggetti. 
Esiste un livello di difficoltà * Junior", tra' 
ente il quale potete abituarvi a comanda- 
l'alieno e a fargli fare quello che volete, 
igni tot livelli ce ovviamente da sconfìg- 
_-/re un guardiano particolarmente acido, 
ir vale la pena di raggiungerli, perché 
iresti boss sono graficamente spettacela* 
per un Mega Drive: zoomano, ruotano, 

: distorcono, insomma tutta roba da 
NFS che il MD sembra gestire senza 
:oblemi via software. A parte « dettagli 
■cenici, bisogna dire 
che il mondo di 
‘Aggsy è fortemente inte- 
rattivo: gli oggetti che sì 
ovario man mano 
anno tutti caratteristi* 
rie proprie e definite e 
: comportano 

riversarne nte a P 

*econda del 
oro peso, 
uggsy deve 
creare dr 
sarli al meglio 
ielle sue possibi- 


lità e gli viene in aiuto un sistema di con- 
trolio particolarmente flessìbile e intuiti- 
vo, permettendo una manipolazione effi- 
cace della robaccia che la nostra Williams 
galattica raccatta da terra. Un barile, per 
esempio, può essere usato come scala per 
raggiungere posti troppo in alto, ma può 
anche tornare utile per saltare dall'estre- 
mo di una piattaforma e aggrapparsi. Fla- 
shback $tylt\ all'estremo di un'alt i a. Un 
telecomando può servire ad azionare 
un'automa clone (questa sezione con 
l'automa, abbastanza avanti nel gioco, è 
mi vero capolavoro), cosi come una palla 
di gomma può fungere da trampolino e. 



in generale, ogni oggetto può essere sca- 
gliato in testa ai nemici che popolano i 
livelli e che vi stanno smontando l'astro- 
nave per rivendersi i pezzi, Troverete 
ogni tipo di oggetto in Puggsy, tranne un 
maledetto telefono, un ombrello o una 
schifezza qualsiasi ds giradischi. Ma 
d'altra parte, Puggsy è troppo tenero per 
commuovere quale imo, ed 
è giusto che soffra le 



pene più atroci. 


Apecar 



-m nostra D«hl cosmica troverebbe mollo ut ilo un astro- 
•t per tornare m m# devo qu.id agita ras In. 
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Su un vascello n confronto con un pappagallo pirata. 
Anche questo situazioni rendono Puggsy un grnrt gioco. 




1 co 

1 

vt 

IVI 

E! 

NTO 1 

— 


h | -?. r II Rio Mare deve cedere 
j T •' I * lo scettro; Puggsy è la 
f \ |H tosa più tenera che il 

bestiario spaziale poteva 
regalare al nostro pianeta, 
e questo per alcuni potrà 
essere motivo di stravolgimenti duode- 
nali, In effetti, Puggsy non oltrepassa 
mai il livello di soglia, cioè quello oltre il 
quale ogni persona sana di mente riesce 
a sopportare zucchero e miele. Certo, 
Puggsy rimane urta flebo di glucosio allo 
stato puro, ma questo non deve oscura- 
re il fatto che, dietro chili e chili di zol- 
lette Erìdania* si tratti di un egregio 
signor gioco: alcuni degli enigmi, soprat- 
tutto nei livelli avanzati, sono semplice- 
mente GENIALI e originali. L'approccio 
utilizzato dalla Psygnosis per quanto 
concerne il metodo di controllo, e Ha 
possibilità di manipolare gli oggetti con- 
ferita al botolo cosmico, è davvero scon- 
volgente, Tra Taltro, una grafica come 
quella di Puggsy , con abbondanti rota- 
zìoni e zoom, si vede cosi raramente sul 
MD. Un titolo che mi scroto di consiglia- 
re. un gioco che vi piacerà in ogni caso* 
anche se preferite passare i pomeriggi 
prendendo a sganassoni l'amico del 
cuore... 



Gasa 

Qìsem>_z ; - 




U''G;qc&ilì>‘ 
Coalinua? _ 


Puag*y 


Psygnoài» 
Uffici*** 
% 


Li vaili ai difficoltà 


Password 

4 


PIATTAFORME 



n 


h-dysl* Mi 
M40>tàt* la 
niu iwa dfl 

,J. - ti — 

wrfWff < BVH« 
lanuta tWi 

oli W hi 
chiù»!. . 



Ami 1 * qu* La dithuril* 

tu « Ykrtl * JI 

oàtrr Offtf r^tc bene 

w*f *«»■■ t« ftm » vt* 

iene un muc pa‘ ri(HVfl *o 

deludi 

1 -igijMi.i is.i 
uiair 









M-uovfr la pora ai 


p*r vompetor* ((aio 



httpy'/www. oldgamesitalia.net/ 










http://www.oldgamesitalia.net/ 






T etrn c stato il primo amore 
di parecchi videogiocatori e 
sembra che la sua fama 
non sia affatto offuscata 
dai pesante scorrere del 
tempo, che mostra sempre nuovi 
prodotti e idee più o meno origi- 
nali,,. Ma la storia di questo famo- 
sissimo rompicapo ci insegna che le 
intuizioni geniali non sono troppo frequenti, 
sarà quindi meglio cogliere al volo questa 
nuovissima iniziativa per godersi un Tetris 
completamente nuovo e ancora più avvin- 
cente! Tetris Bank Gatikn. infatti, è un vero 
e proprio scontro tra titani. Sarete p rota goni- 
ri! di appassionanti sfide che coinvolgeran- 
no una miriade di curiosi personaggi, dal 
terribile uomo-lupo all 1 inarrestabile coni- 
glietto rosa (che farà tanto felice Dupont). 

Voi non dovrete fare altro che scegliere il 
personaggio che piu vi piace e prendere 
pane a un entusiasmante torneo, cercando 
di sconfiggere tutti gli avversari che si por- 
ranno sut vostro cammino. La cosa risulterà 
molto simile alle ormai leggendarie sfide a 
"■ 1 v< t Fighttr 11, ma dato che noi qui siamo 
per la non violenza, i combattimenti saranno 
all ultimo tassello, invece che all'ultimo san- 
z La mega novità di questa versione di 
Te : r: ?- la possibilità data a ogni personaggio 
di effettuare delle magie durante la partita, 
:r modo dj favorire il proprio schermo e di 
tendere la vita assai dura al disgraziatone 

1p kr> n tn l n dìHarvi ■ ■ I rtlrt.-A -iafat- 
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Batti* Gai don Totris riama* a portarti qtial tanto di novità 
che baiala, por potar riproporre un titolo oh* ho fatta la 
■torta dal vfdooqiochi in maniera nuovo a divertente. I 
fondali tono tartara divarai a adequati all a rione, nwi- 
Ir* le afide « (tua lo rendono irradiai ibile. 


ti. oltre ài pezzi normali ne vedrete scendere 
alcuni con all interno una sferetta luminosa. 
Se riuscirete a completare una linea con 
tanto di sferette, queste appariranno a sini- 
stra del vostro tabellone. 

A seconda del numero di globini colleziona- 
ti, avrete la possibilità di effettuare magie 
diverse. Starà a voi scegliere la più conve- 
niente, un a volta presa dimestichezza con gli 
incanì esìmi, Per lanciare il maleficio, dovre- 
te compiere una strana danza con il joypad 
prima che il vostro pezzo si incastri in una 
delle file .sottostanti, ma fate attenzióne, per- 
ché anche il vostro avversario potrà usufruire 
della stessa possibilità, quindi vi converrà 
calcolare accuratamente il momento giusto 
per sfruttare al massimo il potere che vi è 
stato concesso. 

Ricordate che, come succedeva anche nel 
Tetris originale, sarete voi a decidere la velo- 
cità di caduta dei vari pezzi: la cosa in questo 


Se anche voi, come la 
coboidina, siete dei 
patitissimi del buon 
vecchio Tetris, ora 
potrete gioire, 
rotolarvi nel fango, e 
dondolarvi come Tarzan sul 
lampadario di cristallo delta 
nonna, perché è finalmente 
scoppiata la super-battaglia!!! 





caso SI puUtlUUUM'Lm *IU«L L1JLU L,1L 

fìella colonnina dì centro vedrete avanzare \ 
vari tasselli prima che scendano, in questo 
modo, dato che questi vengono distribuiti al 
momento dell’ incastro del pezzo precedente, 
potrete decidere di rallentarne o accelerarne 
la discesa in modo da accaparrarvi t pezzi 
con 1 bonus- magia. 

Ultimissimo punto da sottolinea- 
re: attenzione, perché ogni 

fila completata, compreso il Tetris 
QjgjjjHiifcsi (quattro file con temporanea ine n- 
1^^ te), da uno dei due conten- 
denti si trasporterà automati- 
r camente sullo schermo awer- 

— fllpf sario ^ T1 m odo da farne salire 
! a colonna. Che aspettale dun- 
* O que? Non siete ancora corsi a coni- 
prario? 


i> opra. Una tlluflilone partito 
■ menta tatare turni*. Sem- 
='«r»bbc eH* Li (poealare di 

i4ftip abbia pache aueranra. 


Red fury 
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MOLTO PIÙ DI UN SEMPLICE CARTOON 


Eccovi alcune aorte rragae piu ${*;*rtaocdsiì - cm assisterete eobo txmew utHius'e <n queste gioco 


LO SCIAMANO 

1 sfera* Ridistribuisce I pezzi 
portandoli sui lati a logli ondo 
la parte centrate del muro, 

2 alene- Scombussolo I coman- 
di avversari, 

3 sfere- Evoca lo Spirito della Morte eh# 
innalza S file di pietra nera sullo scherme 
avversario. 




MIRURUN (IL 
CONIGLIO ROSA) 

1 sfera* Balzellon balzeUonl il 
coniglietto distruggerà 4 delie 
proprie file con dei notevoli 
salti acrobatici! 

2 sfere- Obbliga l'avversario a far scendere 
I pezzi diritti, senze poterli mutare, 

3 sfere- Riuscirà ad alzare dì ben 5 file lo 
scherme avversarlo balzando su una 
pompa ad aria, 

4 sfere- Con questa magia il coniglietto 
sconvolgerà tutti l pezzi de (l'avversarlo, 




r LA PRINCIPESSA 

Ì sfera- Aziona una colonna- 
laser che disintegra buona 
^ parte dei pezzi incastrati. 

2 sfere- Azzera tutti 1 bonus 
acquisiti, 

3 sfere- Immobilizzi 1 pezzi avversari. 

4 sfere- La situazione dell 1 avversario verrà 
riprodotta anche sul vostro schermo. 


I 


I BIT 

SA 1 sfera* Aziona una miriade di 
piccole stelle che andranno a 
favorire l'avversario spaccando 


* alcuni pezzi del suo mosaico. 
2 sfere- Tramuta i vari pezzi in 


tasselli di un solo tipo, 

3 sfere- Dei piccoli omini ruberanno tutti i 
bonus avversari. 

4 sfere* Le stelline distruggeranno I pozzi 
del proprio schermo. 
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HALLOWEEN 

1 sfera- Trasforma lo tre file piu 
basso completandole con una 
fiamma, 

2 sfere* Cadrà ti buio sullo 
schermo avversario e il nemico 

potrà servirsi solo di una piccola luce per 
corcare di incastrare i pezzi, 

3 Sfare; Uno stormo dì pipistrelli ruberà 
lutti I bonus -magia, 

4 sfere- Una violenta esplosione 
distruggerà m caso i pezzi avversari. 



WOLFMAN 

1 sfera- Potete utilizzare una 
potente spada per togliere le 3 
file superiori dal vostro scher- 
mo. 

2 sfere* Non permette all 'avver- 
sario di accelerare i propri pezzi e proteg- 
gi 1 dagli eventuali Tetris. 

3 sfere- Fa abbassare una fila anche nel 
vostro schermo nel caso il vostro nemico 
riesca a completarne una propria. 

4 sfere- Se sarete voi a completare una fila 
ne scenderanno quattro anche da Lui. 



A LAUDI N 

1 sfora- Appioppa due file sup- 
plementari a LI 1 avversario. 

2 sfere* Questo incantesimo 


L protegge II proprio schermo 
d a! rin rialzamento dovuto al 


completamento delle file da parte 
del l'avversa rio. 

3 sfere* La propria situazione passerà* e 
mo' di fotocopia* anche nello schermo 
altrui, 

4 sfere- Il controllo dei tasselli dell'avver- 
sario sarà subordinato a quello dei vostri, 
in modo che i primi si muoveranno esatta- 
mente come l secondi, 


IL NIJlA 

f sfera- Libera tutta la colonna 
sinistra del vostro schermo. 

2 sfere* Fa scendere 
casualmente pezzi altrui, 

3 «fere* Fa apparire una ragna- 
tela permanente che farà rimanere sospesi 
1 pezzi anche se te file sottostanti spariran- 
no perché complete, 

4 sfera- Tutte Le fife avversarie verranno 
tramutate in pietra e non potranno più 
essere distrutte. 




COMMENTO 






5 T 

i 


Gli amanti di Tetris tradi- 
zionale non rimarranno 
affatto delusi da questa 
nuova edizione così simpati- 
ca e divertente. Tetris Baftle 
Gaiden, infatti, e ricco di grade- 
voli novità che movimentano un rompi- 
capo già di per sé molto piacevole. La 
grafica non è davvero niente male; gli 
sfondi sui quali si svolge la battaglia 
sono tutti molto accurati e con una tate 
sfavillarla di colori da far Invidia a 
Picasso! I 

Inoltre, il sonoro, sempre differente a 
seconda deil'ambientazione nella quale 
Si svolge la gara, fa da giusto sottofon- 
do alle coni peti rio ni che, vedrete, st 
riveleranno sempre più esaltanti. 
Ovviamente, la cosa migliore sarebbe 
giocare con un amico per vedere chi dei 
due distruggerà Taltro a suon di Tetris e 
di magie, cosa che tra l'altro è di sicuro 
l'aspetto più divertente del gioco, 
comunque, anche se giocato da soli 
rimane comunque un titolo caldamente 
consigliato, che aggiunge qualcosa di 
nuovo a un titolo che è entrato con 
pieno diritto nella storia dei videogìochf, 
insemina, un gran bello spasso. 



Drstntìji 

ff-GiocatOf « 
Coniai ua' 


Live il di ditfcolta 


Tetris Baule Galctan 
Bulle* Probi 

Import 

1/2 
SI 
3 




ROMPICAPO 




Stortdlepw- Pitone iHe ■» Gioca b^f-tvi Giocato <n 

Lc-ac,c Asv- HwImiiM flto. taala, rti duce Tarila- 

A=- .ar.-a i«ip« b^m 1 F»?« D.i t: 

ratizzati Jd&ta t Tinnì -•«« 

mah' cam^nqua a 

diM'flmra 



JJl 


I 





SOTTO CONTROLLO 


?ir spasiceli t- 


Pei lar ruotare* piir- 



Pfcr ircirraje e 

pumi 


mettere Ir nai 


Per a lllv il r f In maci^ 
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I ... E come tutte le 
saghe che si 

1" rispettino, dopo la 
B B prima e la seconda 
■ - — puntata, non poteva 
mancare anche la terza parte 
della serie ad alietare le vostre 
giornate... Possessori, 
e non, di G(3 e MD accendete la 
console, e prendete il distintivo, 
è arrivato ffOeoCOPJI!! 

I nutile soffermarsi più di tanto sul titolo di 
questo gioco. Tutti ormai conoscono le prò* 
di '-in' di Robocop - alias Murphy - il super 
poliziotto della OCP (0 Che Palle!) e molti 
avranno visto ì tre i film delia serie e, se 
accaniti lettori di Gheim Pana avranno sullo 
scaffale dei giochi i preceder:!! episodi delta saga 
(zia Marisa, per esempio, possiede le -re cartuc- 
ce e le tre videocassette dei film). Sulle orme 
delle avventure dei poliziotto meta uomo e metà 
robot, affronterete i numerosi nemici die scori* 
volgono l'equilibrio della citta di Cadillac Hei* 
gius. Dovrete sconfiggere i terribili Splatter 
Punta armati di pistola e lancia razzi che hanno 
conquistato la maggior parte dell ■ citta, compre- 
sa l'edificio dell’OCP. Dovrete scovare i malefica 
Rehabs, che si nascondono nel loro quartièr 
generale dal: altra parte delia metropoli, e 
"struggere il loro centro operativo, solo così 
"ietterete fine al regno del terrore costruito 
dalli i bnn Rehabilatìon Corp, Una volta elìmi- 
nati Reità bs . dovTete cerca re de Ile chiavi e fug 
: re attraverso le fogne che, ultimamente, pare 
siano frequentate da qualcosa di spaventoso e 
micidiale chiamato ~Otomo*\ Infine, dopo aver 
trovato le prove di un collegamento dell'OCP 
con ; Rehabs e i Punks di Cadillac Heìghts, 

- J „ 1 : 
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fa qu**t# f ItUAllOi'li « Kffl PT (? mOgMo otfoltAr* Ir, *p-,.ftro 
eh* permette eli uccider* e{»ntimp.a,anea- 
nwilt più nemici. 


In certe atlumiDnl ibbasundovi pò Irete uccidere 

^tMr* Colpiti, cerne In questo caso mi Al terile- 
ne,. non tutti i nemici sene Ingenui. 


che si sono rifugiati nella torre centrale. 

Non prima però, di aver disintegrafo i due 
potentissimi robot Ninja posti a guardia 
dell en trota. La dinamica di gioco è simile 
per entrambe le console, la vostra missio- 
ne è quella di uccìdere, uccidere e ancora 
uccidere, Per fare dò dovrete tenere sotto 
controllo le vostre condizioni e la situazio- 
ne generale della città. A tale scopo il Distretto 
Sud vi trasmetterà in continuazione informazio- 
ni che saranno visualizzate sullo schermo. 
Comincerete ogni livello con la pistola standard 
a sparo sìngolo, ma lungo il percorso verso 
Cadillac Heigts. avrete l'opportunità dì trovare 
armi sempre più potenti perdute o abbandonate. 
Le riconoscerete perche segnalate da un'icona 
“P e si raccolgono semplicemente toccandole: 
oltre alla normale pistola ne adotterete mia con 
sparo tridirezionale die vi data la facoltà di col* 
pire più nemici contemporaneamente, in segui- 
to potrete usufruire di un fucile laser che sicura- 
mente ri s li Itera più efficace e potente, oppure 
farete uso di un lanciafiamme e, per concludere 
in bellezza, vi potrete addirittura servire di un 
portentoso lancia missili. Ogni arma però . pos- 
siede una riserva di munizioni, pertanto occor- 
rerà raccogliere gii indispensabili caricatori che 
troverete abbandonati per le strade della città, 


Sotto o a i fianco, H 
mitico Robocop 
pronto a ter fuoco 
nello voroiona 
Damo Oliar Ché 
mono giocatoli# 
uLHlilJt drive. 


* 













ttiJFFE: Qnp~lon fìobo-cop ha un interno di valutazione delle prò* 

stazioni, guadagna punti por ogni criminale arrestato e 
per ogni veicolo distrutto, inoltre, per ogni muniziono che gli rimane in un livello, gli var- 
ranno assegnati dèi punti supplementari. Par ogni icona raccolta, il nostro pillotto di 
latta, atterrii dot punti bonus. 


ili scenari oc-rriprt* diventi V Ordi> di nemici proni! id 
i mi irvi quando ni*me ve lo itapoitnlB, rendono flolbn- 
. . p un titolo dee intimorito frenetico. 


Grilli e alle continui! evoluzioni tecnologiche FI oboe a p 
ha la posnibllità di npaitarsl più velocemente volando 
sopre le citta, 

che daranno munizioni supplementari soltanto 
all arma che è attivata in quei momento. 
in breve questo ffoiroco/i Hi è uno sparatutto 
dalla grafica discreta, animazione e sonoro, ma 
non fatevi illusioni, poiché avrete a che fare per 
lungo tempo con le fasi di questo gioco, costretti 
più volte a ricominciare il livello a causa dei 
numerosi nemici c della loro diversa potenza, 
dei ^ ari ostacoli, delle piattaforme mobili, delle 
mine vaganti e perché no. dalla fortuna che vi 
assisterà. In compenso sappiate che avrete 
(come nel filmi la possibilità di utilizzare un 
potente fet pokei e. quinti s, di volare e raggiun- 
gere più velocemente gli obiettivi della vostra 
missione, dando quel pìzzico di entusiasmo in 
più a questo terzo episodio della saga. 

Ma ora basta con i commenti quello che dovimi- 
Il sapere ve Fho detto, di più non posso proprio 
fare! Quindi lascio. alle vostre riflessioni non 
prima, però t di 'i cordarvi die se sceglierete di 
acquistare questa cartuccia, vestirete i panni di 
un rispettabilissimo poliziotto, pertanto dovrete 
onorare i! suo operato e rammentatevi che Ea 
giustizia deve essere servita fino in fondo, anche 
se questo potrebbe voler significare rischiare la 
vita!!! 

* Hetdy 


■r.rne 

l+ : >5' 


Quando ha croato Rcbocup, i'OCP ha installato un dispositivo di sicurezza 
por impedirò Ciro si rivolti contro 1 suoi membri. Cosi Robocop avrà a dispo- 
sizione un tempo limitato per ripulire una zona prima di perduro una vita, 
trenta secondi prima della distruzione verrà attivato un allarme. 
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VISUALIZZAZIONE DELLE CONDIZIONI 


É il livello dì energia di Robocop rappresentato da un 
coniatore di energia e diminuirà ogni qualvolta i suol 
sistemi interna ripareranno 1 danni provocati da un colpo- nemico, ma potrà essere incre- 
mentata se lungo il percorsosi raccolgono lo Riserve dì energia che permetteranno alle 
batterìe di ricaricarsi almeno in parte. 

So II livello di energia raggiungerà lo zero, Robocop al bloccherà, tuttavia 
fa - essendo un cibernetico, potrà essere riparato e avara una nuova vita, per 

| mZm tante volto quante sono u numero dello vite rappresentate sullo schermo, e 

che potranno essere selezionate nella schermata delle opzioni* Avrete 
comunque l ‘opportuni là, una volta terminate tutto le riparazioni a disposizione, di sce- 
gliere l'opzione Continua* 


| r Per gli amanti della trito- 
/ già cinematografica, e 

fi' 1 1 per coloro che amano 

gli sparatutto basati sulla 
varietà di scena, questa 
terza puntata potrà essere un buon 
investimento dei propri capitali, caratte- 
rizzata da una buona grafica e q io cadi- 
li fa che vi terrà parecchio impegolati 
nelle Sue varie fasi di gioco (Cooosa? 
NdR). Se poi possedete Ir- altre due enr- 
tucce, Sara un motivo in piu per decider- 
vi ad acquistarla. 

La grafica è davvero 
buona, per non parlare 
4 , della perfetta conversio- 

ne da Mega Drive, unica 
pecca una maggiore difficolta 
di giocabilità rispetto al fratello maggio- 
re, ma questa è la solita caratteristica 
dei portatili. 5e amate gli sparatutto, 
con un pizzico di originalità potrete sce- 
gliere questo titolo che nel complesso è 
un buon gioco che appassionerà gli 
amanti del genere. 


In 


I SCHEDA TECNICA 


lite* 


Robocop 3 




Flyirtg Edg«." 
Ufficiale 


: 1 ., 2 -C "V- 
N GlOC3fQ r ' 
CcmEimia? 


Li veli ci dimenìi 


SPARATUTTO 


Bu-grp fenili >^ 1 . filare asti Sunna, pai Unpc'upp , 

*■ M^idlHvip tmiimbi pò 


SOTTO CONTROLLO 


Per muovere idnlrj e sinistra, in giu pwi ingmoe- 
■ MOisn, tri su oc* guardare in, allo 

j. Pausa 

, **J**r, *■-». .jji'MiC Pef saÈHrrt- 


it>leiiDcia'e 


Per sparare 


P*r Saltare 


Per ip*ra:e 


Per riuovere Robocop 
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UN’INVENZIONE PER IL TUO BASTONE 


In quelita c*«0 

I w y il ci fi I m»cc«nt»rno ku Itosi anta. 


Certo che il papero più 
ricco del mondo non lo 
capirò mai. Ma perché, 
invece di andare a 
rischiare le penne in 
continue ricerche di tesori perduti, 
non si gode la montagna di soldi 
che possiede in compagnia di 
qualche bella papera dalle uova 
d'oro? Bah, se lì avessi io tutti 
quei bei dollaronL, 


T anto per cambiare, quelle marmottine di 
Qui. Quo e Qua, che ss distinguono solo 
per il colore diverso del cappellino, 
hanno trovato una parte di una mappa 
del tesoro appartenente al solito antenato 
di zio Paperone, Tale antenato, non sapendo 
come ingannare il tempo, ha fatto .1 pezzi E a 
suddetta mappa, nascondendone i frammenti 
in varie locazioni del mondo, quasi sapesse che 
prima 0 poi un suo discendente, immerso 
nell 'òzio e nella poltroneria più assoluti e 
mosso da un'innata cupidigia, si sarebbe rim- 
boccato la panciera per rintracciarne i pezzi. Se 
la storia vi sembra simile a quella del preceden- 


te episodio, vi dico da subito che avete proprio 
ragione e che, andando avanti a giocare, appa- 
rirà sempre più evidente la somiglianza tra i 
due titoli, [ n fatti-, anche in questa seconda pun- 
tata il giocatore deve condurre zio Paperone in 
cinque zone del mondo misteriose c dense di 
pericoli, alla ricerca dei frammenti de il a 
mappa e 
dei te- 
sori 
perdu- 
ti. cercan- 
do di anticipa- 
re nel tempo 
quel furfantello di 
Flintheart Gioiti- 
gold a neh' esso impe- 
gnato in questa com- 
plessa caccia al tesoro. 

Anche questa volta, l'anziano papero potrà 
avvalersi del solo bastone, che potrà usare sia 
per tirare e colpire gii oggetti che per saltare ed 
eliminare i nemici. VI otte volte, però, il pezzo di 
legno si rivelerà inefficace sui massi troppo 
grossi e gli oggetti troppo pesanti. Per questa 
motivo, nascosti nei diversi livelli, si trovano 
Archimede e la sua ultima invenzione, grazie 
alla quale potrete potenziare uno dei tre usi del 


» 

I 

I 

1 

I 

I 



Ali interno dei diversi livelli in 
posi - piu o meno nascosti, è pus* 
sibìfe Incorri rau> Archimede che 
vt regalerà un oggetto capace di 
potenziare una delie tre tecniche 
di uUtirao de bastone 


RIDUTTORE A MARTELLO 



due sta invenzione aumenta 
la potenza del l 'colpo da 
gotf”. per colpite un 
oggetto, Utile soprattutto 
per sgomberare la strada 
dai massi più pesanti. 


I 

! 

I 

I 

I 

I 

! 

I 


RIDUTTORE DI FERRO 



Questo potenziamento sarà 
in grado di far saltare più In 
alto zio Paperone, con il 
conseguente vantaggio di 
poter raggiunger* i punti 
più alti e rompere i massi 
più resistenti al colpi. 


RIDUTTORE DI POTENZA 

Quest'utfima invenzione 
rende più forte lo stasso sto 
Paperone, in quanto gii dà 
le carica per agganciare a 
trainare gli ostacoli più 
massicci. 



J 
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Tra un livello e l’altro, oltre a lare un pizzic 
ni oggetti utili alla salute e alle tasche dell 

BAMBOLA DEL M0JO 

Con l'acquisto di questo arti- 
colo, zio Peperone ottiene una 
bamboli no voodoo con potori 
di risurrezione. Si guadagna 
una vita supplementare. 

CASSAFORTE 

Il gingillino o utile per evitare 
le fuoriuscite occidentali di 
capitali per lutto 11 corso di un 
Intero livello, anche in caso d* 
morti improvviso. 

■ 

TORTA 


o di Blngo-Bango, A possibile comprare alcg- 
’avido papero! 

SFERA DEI CONTINUI 

A dispetto di tutti 1 giochi che 
regolano 1 continua in quantità 
industriate, qui, per ottenerne 
una, si deve sganciare la tirai 




ENERGIA EXTRA 

Regala un contenitore di 
energia* Certo che avere 
qualcosa gratis oggigiorno è 
proprio raro! 


A 


PEZZO 



Serve per riportare l'energia al 
livello massimo. 

r 



m 

- — — i — — 




DI MAPPA 

A volte è possibile comprare > 
frammenti di mappa, 
risparmiando un po' di lavoro 
al formai decrepito palmipede, 


I 

t 


i 

l 
l 
1 
l 
I 

I 
I 
I 
I 

I 
i 
1 

I 
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« - Ui lezione delle cascate bi»0$ff«ra lare attorniane 


■ ■* aflii uccelli che alle piattaforme ceda ve 11, 


bastone. I cinque livelli sono accessibili in qual- 
siasi ordine e per quante volte si vuole, il che è 
giustificato da un certo ordine logico, che 
costringe il giocatore a cercare l’oggetto neces- 
sario per superare un determinato passaggio in 
un altro livello. In questo modo, per tei minare 
il gioco in maniera completa, sarà necessario 
trasferirsi continuamente da un livello all’altro 
per mezzo del bizzarro aereo di Lane h pad Me 
Quack, che serve anche per memorizzare ta 
posizione di partenza In caso di morte. Infine, 
per recuperare i cinque oggetti preziosi zio 
Paperone dovrà vedersela con gli altrettanti 
guardiani di fine livello, degli esseri mezzi 
morti con il satrof?!) compito di proteggere il 
tesoro dal solito : lirista arraffone. 

Prima di tornare a casa con le saccocce piene, 
l'intrepido papero dovrà affrontare quel pezzo 
di fango di Glomgold in un incontro senza pre- 
cedenti, nel quale vincerà chi saprà usare al 
meglio la forza e l'astuzia. la saggezza e la 
magia, l’istinto e avrà le "piu me” sullo stoma- 
co,,, 

• log 


IL SOLITO C... 


La torta a la bambolina ai possono 
raccòglierò anche in giro per I livelli, 
avita redo cosi di spendere dollari 
Inutilmente. In aggiunta ò possìbile 
ottenere «Un aggettici e faro dei piacevoli 
incontri... 


QUI, QUO, QUA ed EMY 

Incontrando uno dei suol 
quattro nipotini, l'Intrepido 
papero potrà ricevere 
consigli utili per scoprire 
stanze segrete o per 
evitare trappole mortali. 




DIAMANTI 



Sono di tre dimensioni, in 
base alle quali si guada- 
gnano differenti cifre di de- 
naro. Ovviamente nel 
negozio, In cui potrete 
accaparrarvi un numero 
maggiore di oggetti utili. 


LANCHFAD 



i^Z7_ 


N pilota più stralunato del 
mondo si trova alla metà di 
ogni livello e ha II compito 
di ricordare al papero do 
dove ripartire in caso di 
morte e «fi riportarlo fuori 
dal livello. 


I 
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A parte alcuni fastidiosi 
L rallentamenti dovuti 

* alla presenza contem- 

poranea di troppi perso- 
naggi sullo schermo, la rea- 
lizzazione del gioco è piutto- 
sto buona sia dal punto di vista grafico 
che da quello sonoro. La gbcabilità sem- 
plice e immediata rientra nello standard 
dei giochi di questa console, cosj come 
la struttura di gioco, già ampiamente 
collaudata nel precedente episodio. 
Quello che mi sento di criticare è l'estre- 
ma somiglianza con il primo Duck Tàtvs: 
stessa struttura, stesso fine e stesso 
gioco. L'unica cosa che cambia sono i 
paesaggi; per il resto, le cose da fare 
sono sempre le stesse Ora. non voglio 
dire che sia una presa in giro, ma desi- 
dero solamente sottolineare che Duck 
Fates 2, più che un gioco nuovo, è una 
nuova serio di avventure per chi ha ben 
gradito il titolo precedente. In base a 
questo concetto enuncio il mio modesto 
giudizio: se vi siete entusiasmati con il 
primo episodio e non ve ne frega niente 
dejl'onginalità, acquistatelo senza indu- 
gio, altrimenti girate pure pagina e 
dimenticate di aver letto queste righe. 
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Dite la verità, era il 
vostro sogno più 
segreto quello di 
poter vivere 
un'avventura nei 
panni di uno scoiattolo 
"schizzato", con tanto di codina 
rosso-carota e dentoni 
sporgenti,,. Al mondo c'è dì 
peggio, ve lo assicuro, perciò 
facciamo di necessità virtù! 



P ensavamo che lo yeti (co mune meri- 
Ite noto anche come recensore-opì* 
nionista-tuitologo-pelosissimo-can- 
tas tori e- no nrìescopìùa fermarmi 
Apecar) sì fosse rifugiato in quel di 
Roma e rimanesse rintanato lìdia sua lugu- 
bre caverna sotto ingiunzione del sindaco, 
in quanto i bambini potevano facilmente 




impressionati da una tale, abomìni 
sione. A quanto pare, invece, lo yeti 
na aeciso di infastidire Me Nllte, milito 
eroe rossiccio (e vai!) cercando di instati ra- 
L ^ re il suo “regno del gelo 

più gelo" proprio 
sul territorio del 
nostro amico. 
Prima che tutto 
si trasformi in 
un ghiacci oli- 
no. sara dun- 
que meglio 
dare una 
mano al no- 
stro sinv 
alito 
a m i c o 
scoiat- 
tolo, 




Ci Siamo! Lo Teli sta par aasera affrontalo dal proda 
Mr. Nuli. Carlo che non ine lo ricordavo coti brutto! 





I . - >-»■ ■ . - -A'/, *■ — 


Un ottima ri**rv» di nocciolina a alla portata del nostro 
scoiallelo. FticordAtcvI di non minarle, sono armi! 


e 




IÌSjìJ 


IL MONDO... NON SI E FERMATO MAI UN MOMENTO... 


STAGE 1 

Vi siete persi nella foreste, tutto 
è nero e buio... e a voi mancano 
te torce* Accidenti alle mola eco* 

* '* Lo mele? Quali mole? ri riferimen- 

to va forse a quelle cose rosee 
rìnghi antì thè si avvicinano ór 
ora? Ebbene si, il vostro compite sarà dì 
uscire da H "ose irrita di queste mondo pieno 
di verdura e di bizzarri avversari per arriva- 
re a sconfiggere Mr Spider, il primo dei cat- 
tivo ni mondati dallo yeti. 


STAGE 2 

Durante questo livellò, farete 
bene a non soffrire di vertigini o 
saranno guai seri* Il vostro cam- 
mino, infatti, dovrà passare pro- 
prio per la cima di questi alberi, 
sui quali dovrete destre gg larvi, 
da brevi scoiattolmi, saltando da un ramo 
all'altro per cercare di agguantare quante 
più nocciotine potrete, fino al memento in 
cui non troverete in un piccolo cottage.*!. 




h 


STAGE 3 

Dovreste entrare nel cottage... 
ma pare che la porta sia 
Irrimediabilmente e 
* definitivamente sbarrata, 

Bisognerà allora cercare un'altra 
strada e a quanto pare l'unico 
passaggio disponibile e quello del vulcano. 
Poveri noi! 



STAGE 4 

» Benvenuti all'intorno del vulcano! 
' ~ Tra effluvi puzzolenti e fiumi di 
lava roventi, dovrete cercare una 
h via d'uscita da questo labirinto 
infuocato. Non sarà facile, anche 
perché il viaggio riserva 
parecchie sorprese* 


1 


m 


; 


STAGE 5 

- Siamo in tema carnevalesco, 
tanto che sembra dì trovarsi a 
Viareggio piuttosto che all'inter- 
no di una sezione del gioco, 

E Clown e maschere <t* ogni tipo vi 
* — ruoteranno intorno confondendo- 
vi le Idee... ma occhio ai mal intenzionati, 
perche, se avete visto o letto ‘ft\ dovreste 
sapere che non tutto ciò che ha un sorrìso 
stampato sulla faccia fa ridere nella re a Ita - 


STAGE 6 

CI siamo! L’atmo sfera si farà 
incandescente anche se vi trove- 
rete nel luogo più freddo delia 
^ terra; Il regno del cattivissimo, 
abominevole, orrendo, putrido, 
fetente, pidocchiose Apecar* Ah, 
ni», volevo dire yeti! 
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BURRO DI NOCCIOLINE? BUONISSIMOOO!! 
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NOCCIOLINE 

Sono le ¥0*1 re munizioni è meg- 
lio averne una «corta piu elio 
fornii», vitti i brutti ceffi che 
«'Incentrano per strada! 


m> s 


POZIONE 

Poche gocce di questo ifttruhyJiD 
magico e Mr Nuli diventerà 
invincìbile per qualche tempo. 




MONETE 

Se riuscirete a collezionare 50 
monete d’ore riceverete un 
punte supplementare d'energia. 


VITA EXTRA 

Indovinate un po’ cosa potrà 
mai regalarvi un bonus dal 
nome “vita extra".» ma un gela- 
lo al pistacchio, no!?! 

ENERGIA EXTRA 

Questo bonus ripristinerà i punti 
energia Che avrete speso e ve 
ne regalerà di nuovi se avuto 
già al pieno! 




rea ndo di eliminar? misi gli aiutanti del 
: itbohco yeti, disseminati nei vari livelli di 
lesto gioco. Una volta sconfìtti gli scia- 
. Q/7A del “malandrino peloso", potrei? 
~ensare a come fame un bel tappelino da 
dotto! Il gioco e un semplice (forse a tu he 
. rppo) pi a Lform: dovrete cercare dj rag- 
.. tngerc la fine di ogni livello passando 
ra verso una miriade di nemici e ostaco- 
lo. se mal Inquadrali, potrebbero cal- 
mare notevolmente il vostro cammino. 

-ur a versando i sei livelli di questo gioco 
renderete conto di quante possibilità 
d fesa abbia un animaletto cosi 
e ccolo e, apparentemente, indifeso: fK 
Ir Nutz, infatti, potrà atterrare i prò- 
avversar* in svariati modi, a cominciare 
da un bei pestone sulla capocc ia 
(quello non fa davvero 
mai male), a suon di 
noccioline sparate 
dritte dritte in 
fronte ai nemici 
e, dulris in fu rido, 
con una sonora 
* c o d a t a w 


del tipo 
spazzolata 
vigorosa con la 
hi dica scopa di zia 
Marisa. Insemina, 
non c'è niente 
di meglio die 


affrontare i nemici faccia a faccia con uno 
sfondo molto colorato e davvero ben curato 
dai punto di vista grafico. Ricordate inoltre 

che, durante i! 
gioco, avrete la 
possibilità di sec- 
are vari passaggi 
segreti, che sveltiran- 
no il percorso, tra- 
portandovi 
immediatamen- 
te nella sezione 
successiva. 
Dunque date 
una spolverata 
alla vostra coda e 
partite per la vostra 
missione! 

* RetfFtity 


t -a-rtdo. tasnevaletco in cui Mr. tfutz dovrà f*r*J tiir^c Nel vulcano 1* un caldo d’lnl*mo r ro« 6 1rtdl«p*n»abile 
• ;* rie oloca monte divcrterM*. Attenti ai Clown! passarci per peler avere ragiono a«l m*lva*fo Veti. 
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COMMENTO 






? 


Bah! Bah! ...che dire? Mi 
aspettavo sicuramente 
di più da un titolo che, 
soprattutto in Europa, sem- 
brava aver avuto una risonan- 
za davvero unica! ìn realtà, que- 
sta cartuccia non ha «davvero niente dì 
speciale. Certo, non posso negare che la 
grafica sia davvero carina: gli sfondi 
sono molto colorati e la varietà di perso 
naggi che compaiono durante il gioco 
fanno certamente lievitare il voto di Mr 
Nutz, ma non dobbiamo dimenticare che 
di giochi come questo ormai se ne ven- 
dono anche come foratura per toast 1 
Purtroppo, il gioco s* rivela eccessiva- 
mente arduo do completare, soprattutto 
per la mancanza dì password, e alla 
lunga il gioco può diventare noioso. La 
Ocean ha pensato di colmare questa sua 
lacuna rendendo il gioco paramet radile, 
cioè Easdando al giocatore la possibilità 
dì scegliere II numero dì vite con cui 
cominciare e « vari parametri che impo- 
stano (I livello di difficoltà del gioco, ma 
non basta. Tra l'atro fa mancanza di 
password rende il gioco eccessivamente 
difficile e decisamente frustrante. Un 
buon titolo, ma sviluppato in maniera 
superficiale. 
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A d*iir« r non nm 
prò «flora piccoli 
♦Ignll ic« flvor 
parmo In portanza. 
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Possibile che da 
fumetti, film, 
sceneggiati, 
teleromanzi, 
telenovelas e telequiz 
i programmatori non sappiano 
tirare fuori altro che una serie 
dì tizi che se le suonano come 
bufali imbizzarriti? 



; omunque, con Dragon IMI Z // non et 
possiamo proprio lamentare per il trat- 
ta mento ricevuto dai protagonisti del 
manga. Lo schema del gioco è fedele, 
in larghissima parte, allo spirito del 
fumetto, e se pensate che l’ultimo episodio (LI 
terzo, per chi avesse perso il conto) della serie 
□ i giochi ispirati a un altro famosissimo 
manga mppo, e cioè Ranma 1/2 è un GdR. ha 
tutto il testo in strettissimo giapponese, sospi- 
rerete di sollievo*» 

Molto spesso (forse troppo spesso) un gioco 
spirato a una serie animata, a un fumetto 0 a 
un film viene valutato oltre i suoi meriti a 
causa della sua "parentela' 1 con l'opera clic lo 
ispira, ricavando benefici n volle immeritati. 
Allora, vediamo di sintetizzare in poche, sem- 
plici parole il concepì muovai ivo e rivoluziona- 
rio di questo gioco. Scegliete un personaggio 
ira i tanti disponibili e picchiate tutti quelli che 
:: sono sullo schermo. Difficile da spiegare, lo 
se. ma io d ho provato. 

Ls gamma di personaggi selezionabili è deci sa - 
mente originale, con lottatori che variano dal 
ragazzone atletico a un terribile tapperto che 
■ira una serie di pugni devastanti. I personaggi 
a vostra disposizione sono otto, tutti ottima* 
mente disegnati, ma sembra che ce ne siano 
altri nascosti. Gli sprite sono grandi e si mito- 
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schermo. I fondali sono realizzati con cura, ma 
si è risto di meglio , considerando anche il fatto 
che mancano particolari come, ad esemplo, 
soggetti animali sullo sfondo 0 pavimenti che 
si muovono in parallasse, senza contare che i 
colori usati per disegnare ciascuna ambienta- 
zione sono un po' pochini. Il sonoro è buono, 
soprattutto per quanto riguarda gli effetti sono- 
ri. ma d sono alcuni brani che possono facil- 
mente portare alla paranoia. Le mosse a dispo- 
sizione di ciascun personaggio sono numerose 
e molte di esse sono davvero fantasiose. Natu- 
ralmente. sono presenti mosse speciali e 






mercato 


mosse segrete. 

I giochi ispirati al manga di 
DBZ hanno una particolare 
caratteristica che 
lì distingue 
dagli altri picchia- 
ti uro presenti sul 

la 

vastità dei campi 
di battaglia: a dif- 
ferenza della 
totalità, o quasi, 












- 


TI 


Tk 
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Sopra, co rii boti oro nel 
vord-oj e ho bollo, un gioc o 
*c elogi al*., . quasi quasi ci 
potato organizzare un 
cnmpoggle estivo. 

A fitnistm, il tizio con la 
lifirfl do cardinale in testa, 
meglio cnnoscfulc come 
Songoku, è, nono*tante le 
apparenze, un vero molla t- 
O'Orié, 
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sono lunghe al massimo un paio di schernii, 
sia in DB 2 che in DBZ II si esLendono per 4 0 
5 videa te. Purtroppo il gioco noi 3 è molto dii fi- 
alu. e potrete sconfìggere gii avversari compu* 
ieri zza ti in breve tempo, soprattutto nell 1 opzio- 
ne single match. 

Ma perché noti alzano un atti mino il livello di 
difficoltà, cosi che un titolo il cui acquisto è 
costato le proverbiali 150 carte possa durare 
almeno quanto un tubetto di dentifrìcio? Certo, 
è possibile gettare il gioco sui livello più diti iel- 
le, tua quanti resisteranno alla tentazione di 
Untilo al livello normale per gustarsi la sequen- 
za finale (che bella che è!). In conclusione un 
gioco che delude, nel quale gli appassionati di 
picchia duro si renderanno 
. immediatamente conto del 

■vi rp ' 

v livello di difficolta medio- basso, 

v che rovina una discreta reali/* 

zazione grafica 
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ita il vostro povero recensore, non conoscendo 11 lunotto e non avendo ancora imperato fi geppora- 
miwvi il norne esatto eh tutti gli òfto personaggi sofe/tonadili Oh vergogna, rinpadnwsoili di ne 
oliano gela Iducia dei ieìton. mentre m percuoto J petto con un nodoso ceppo ài qvéfóa pome 
le flfiid mani nevofezze- 

't } faconwtii ^ cj'ivare sempre p*umo. dovetti pjmn/iinti il piu presto pofisttufe is vciiuia ita 
andò avrete a megto cN ogni taiegora potrete gustarvi 1 impressonante vetocua a cu sfreccia quo 
kjgijiir* irovèteEe • massimi esponenti di ogni «f cu pezzi di licambKL eco tento o. isiiny 


SONGOKU 


Ma non ti vergogni 4) girare 
vestito cosi? Mega fascio di 
energia, palla di fuoco gran- 
de quanto la panza di Cazza 
Gascoigne e dito con raggio 
Laser incorporato sono tra I 
suoi punti di forza. 


Spara delle palle di fuoco a 
lunghissima gittata a ha 
come arma definitiva un 
maga raggio## infuocato di 
dimensioni bibliche! Un 
avversa No molto temibile! 


SAYAJIN VEGfTA 


Ehm, spero non abbiate latto 
caso aif 'equivocità del suo 
nome; lo sto solo riportando 
quello che hanno scritto su 
una versione americana del 
fumetto»,. Fasci di energia, 
raggi e palle di fuoco por 
questo tizio azzurrino, picco* 
lo rapido e cattivissimo. 
Notevole anche la sua serio 
di calci e pugni. 


SAN GOHAN GIGANTE VERDE CON ORECCHIE 

(IL FRATELLO MINORE DI GUILE) A PUNTA 


Come avrete intuito, il nomo 
di questo tizio mi è 
leggermente ignoto, Non cosi 
i suoi poteri, che vanno dalla 
possibilità dì tele trasport arsì 
a quella di sparare colonne 
infuocate e di arrostire lette- 
ralmente ravversario a 


TIZIA VIOLA CON PERMANENTE 

§ Altro soggetto sconosciuto 

ai L'ano grafo. So solo dirvi che 
è di sesso femminile o che 
lancia veri e propri fulmini 
dalla testa, offre ai consueti 
colpi di energia a distanza. 


PICOLO 


Un esser# verde con delie 
antenne sulla testa, che si è 
ridotto a combattere per per* 
metterai il canone della TV 
(questa r hanno capita in ir#, 
fu è chi? Ndft}. Tira calci 
infuocati e velocissimi # iota 
li reggi dalla testa. 


Aneti egli è molto forte. 


anche se non raggiungo i 


livelli 41 Songoku. Schermii e 

colonne di energia le sue 

armi piu devastanti. 

4ML» 


Non è proprio lui, ma gli somh 


glia un po', anche 


ne 11 'abbigliamento. D Espone, 

tra le altre armi, di una pah# 


di energia e dì una torpedine 

* 

azzurrina che schizza rasoter 


ra verso l'avverso rio. 

- 
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Dragar» Ball Z II 


S £k |j Di solito, quando i pro- 

grammatori lavorano a 
un gioco Tratto da un 
fumetto, o anche da una 
licenza televisiva o cinemato- 
grafica, ritengono che il titolo 
sia già forte perché spinto dal film, dal 
manga o dalla trasmissione a tur si ispi- 
ra, e non lo rifiniscono a dovere. Pur- 
troppo questo è anche il caso di DBZ II; 
la grafica è buona, ma siamo nella 
media, e i fondali scarseggiano in colori 
e animazioni. Il sonoro oscilla tra il gra- 
devole e l'irritante, ma per fortuna pre- 
vale il primo caso- La giocabilità è, gra- 
zie a Dìo, discreta: i personaggi rispon- 
dono prontamente ai comandi e tutte le 
mosse sono facilmente effettuabili. Tut- 
tavia il gioco presenta una notevole 
pecca: è facile sconfiggere l'avversario 
computerizzato. Anche se qualcuno di 
voi potrebbe pensare che questa può 
essere un particolare che passa in secon- 
do piano se un gioco è divertente, biso- 
gna tenere presente che uno degli 
aspetti più difficili da gestire da parte 
dei programmatori è proprio il livello di 
difficolta. Se un gioco è troppo difficile 
non può essere considerato un buon 
tìtolo, se è troppo facile.,, idem! 


Casi Bandai 

0;sirtiuZ-L-^ Import 
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In etti coma quella i 
blocchi di punita posso- 
no costituire tiA r oitìma 
■calati* par r attingere t 
tenui più praiioil. 


Con un pretesto 
f ^ degno de 

I J 'L'apprendista strego- 

ne*, Hokus e Pokus 
L ^ cercano di mettere in 
pericolo la supremazia dei Lem- 
mmgs nelf'ambito di quel gene- 
re dì rompicapi che si potrebbe 
definire "salva incapaci". 


R egola prima per qualsiasi stregone che 
si rispetti: “Mai fidarsi de» propri 
a ppren disti!* Questo deve aver pensa- 
to i3 povero Divinius quando ha sco- 
perto ciò che i suoi due assistenti ave- 
vano combinato: centinaia di piccoli e indifesi 
troddler sparsi dappertutto. Hokus e Pokus 
avevano pensato di servarsi delle dolci creature 
per ripulire il laboratorio del mago, ma qual- 
cosa è andato storto e ora toccherà a loro cer- 
care di riportarli indietro sani e salvi Questo 
simpatico antefatto viene raccontato con un 


fumetto contenuto nel manuale, un particola- 
re diverso dalle solite storielle consumate in 
poche righe e clic ho trovalo piuttosto azzec- 
cato. Lo schema di gioco utilizzato da questa 
cartuccia è abbastanza particolare. Controllan- 
do il vostro personaggio (Hokus o Pokus) 
dovrete cercare di portare tutti I troddler verso 
il portale magico che li ricondurrà al laborato- 
rio di Divinius. Fin qui nulla di strano, anzi, 
si potrebbe pensare a un clone spudorato di 
Lemtmngs (che, considerando l'uscita prossi- 
ma di Lmmìng* 2 , non avrebbe molto succe s- 


CHI CI VUOLE BENE E CHI NO 


! 

I' 

1 

I 


in Trocdlers potrete giocare m quattro 
rroui differenti (ben diciamo tnsj, ciascu- 
no limi quai. vi metterà di fronte a nuove 
sfide da 5 .p errare. Se temevate di 
annoiarvi In fretta ricredeteci 



CUSCINONE 


FRUTTA 


ébé 

Salva i troddler 1 


$e qualcuno vì fa 



dallo cadute troppo 

del male, questi 

. -y^ 

© 

pericolose. Si pre- 
sta anche ad altri 


succulenti frutti vi 
restituiranno un 

r : .,s— ™r , 

+ i 


scopi, ma non vogliamo rive- 
larvi tutto (cario che so potes- 
simo arrivare là In alto)!. 


po' 1 di energia. 


che gli capita a tiro, proprio 
come l’alito di Random dopo 
una serata in birreria sullo 
stradone Milano-àfonza* 



MINE 

Le mine. ..beh, Se 
mine esplodono, 
che altro 
dovrebbero fare? 
Se un troddter o uno zombie ci 
cammina sopra, lo tanno fuori, 
eliminando anche i blocchi 
vicini. 


mente più facile e anche un 
ultimino più tranquilla! 


interamente. 


carne? Mal provato il Trod- 
burger? 


e, non dimenticatelo. 


DA CINQUE 

Da non confonder# 
con quelli da 
novanta, questo 
blocco consegnerà nel le 
vostre mani ben cinque bloc- 
chi da utilizzare. 



CANNONE 

pP 1 

SONNIFERO 



CUORE 



Elimina i troddler, i 


Rallenta 1 troddler 



Come in tutti T gio- 

ite?* 


blocchi, le rocce e 

.#§L- 

troppo intrspren- 

« 1 

1 j 

chi, restituisca 

' ìtm, LSfj' 


le gemma... 


danti» rendendovi 



l'energia parsa P in 


in somma, tutto dò 

-àELa 

la vita decisa- 



queste caso 



AVVOLTOIO 

Non se la prenderà 
con i troddler, però 
farà scempio dei 
blocchi che avrete 
amorevofmente disposto per 
lo schermo* 


r 

TRITACARNE 

1 i' 

OROLOGIO 



Secondo voi, che 


Vi regala un minuto 

~ 

■ 

cosa succede 

fu \ q) 

extra par terminare 



quando un troddler 
finisco in un trita- 


il livello. Spesso ai 
rivela indispensabf* 



TROTTOLONE 

Un oggetto poco 
simpatico Che cer- 
cherà In ogni modo 
di renderà la vita 


difficile al poveri troddler. 


I 

I 

I 

I 

1 

I 

I 


FLIPPER 

I flipper u flippano T * 1 
troddler dall'altra 
parte, Stato atten- 
ti» però, perche so 
il fata arrivare a?! 1 interno di 
qualcosa di solido, non se la 
passeranno tanto bene. 



INGRESSO 
VIETATO 

Da questa porta 
possono passare 
soltanto 1 troddler* 
A voi non rosta altro da fare 
che cercare un'altra via- 




SCUDO 

SuperHokus colpi- 
sce ancora. Grazio 
a questo scudo 
sarete invulnerabi- 


li a qualsiasi attacco. 
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FUOCO 

Spostandosi da 
sinistra a destra 
verso il fondo dallo 
schermo, carboniz- 
zerà j troddler e scioglierà I 
cubetti di ghiaccio. 
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CE N’È PER TUTTI I GUSTI 


■■ Trciddiera potrete giixffi e n quatta modi diNerenii didarro tre: ciascuno oei ouaìi vi metterà eh frorìie a ruc.e 
sfide da superare. Se remavate o: annoiarvi i ! ' Ireità rtcrectetòv.' 


Chi hn detto ohe gli 
amici devono sempre 
andare d'accordo? Hokus 
io Pokus) pensa di 
cavatala molto meglio 
da solo piuttosto che con 
quel pasticcione del suo 
compare. 100 livelli vi attendono T 
ansiosi di essere superati. 

"Ah *1, vuoi la guerra? 
Eccoti ac contentai or I 
livelli da superare in 
questo caso sono solo 
£5, ma potrete giocarli e 
rigiocarli un sacco di 
volte cercando nuovi 
sistemi per avere ragiono del vostro 
compagno di giochi e dei suoi perfidi 

troddler. 


Per la serie > l due joypad 
tono meglio di uno", 
dovrete superare ben SO 
livelli tn cui sarà 
necessaria la 
cooperazione di due 
giocatori contempcra* 
neamente su schermo, imperdibile. 


L'Ideale per chi odia 
dover leggere 1 manuali. 

In poche missioni 
vengono spiegati I 
principi fondamentali del 
gioco. Non aspettatevi 
delle grandi sfida; torve 
scio per le prime partite che giocherete 
con la vostra nuova cartuccia. 

. I 






so). Quello che distingue Troddters dai suo col- 
ega più titolato e la possibilità di intervenire 
-irei temente, mettendo in campo la propria 
.bili là con il toypad. Come dei bravi architetti 
_ -vrete studiare la strultura di ciascun livello, 


adatto alia bisogna* ma non solo: moltissimi 
livelli vi obbligheranno a ragionare in maniera 
differente, cercando di capire come sfruttarli a 
vostro piacimento. 

A volte sarà necessario costruire delle barriere 







* Afffdta 


:er poi decidere come utilizzare i blocchi d: 
granito a vostra disposizione (al massimo 
potrete trasportarne 15), Già, saranno questi 
.■sant issimi blocchi i vostri migliori amici 
•II.! corsa contro il tempo per salvare i trodd- 
er. Potrete sia piazzarla che spostarli a vostro 
piatì mento, in modo da costruire un percorso 


ROCCE 

Possono esseri' 
spinte per bloccare 
alcune entrate o 
par schiacciare j 
nemici. Se, cadendo, ai spacca* 
mo, possono rivelare dolio 
somme preziose al loro Interno 

CUBETTI 
DI GHIACCIO 

"Beri 1 ,, Che freddo. 
Ehi. ma qui «1 sci* 
volaaaaaa!" 


per fermare ii troddler zombie (letali per i 
troddler normali, in alcuni casi potranno 
anche danneggiare Hokus e E^okus), altre, 
invece, vi permetteranno di raggiungere luo- 
ghi altrimenti irraggiungibili, dove potrete 
raccogliere delle preziosissime gemme, in fi- 
ne. è possibile usare i blocchi come armi, 
materializzandoli sugli zombie riducendoli in 
poltiglia. Prima di affrontare ciascun livello vi 
verrà indicato il numero di troddler che dovre- 
te salvare e, in caso sia necessario, quante 

gemme dovrete recupera- 
re. In molti livelli potrete 
incontrare dei pericoli 
particolari da cui dovrete 
proteggere gli ignari 
troddler, mentre in altri 
dovrete fare attenzione a 
dei nemici davvero fasti- 
diosi 

Date un'occhiata ai box 
per farv i un Idea di quel- 
lo che vi attende. 


GEMME 

Cosa non mi fa par 
il vii denaro. Qual* 
che gemma colora- 
ta è quello che cl 
.noie per rimpinguare II 
-ostro confo in banca #, a 
rotte, per completare qualche 
vello. 


BOMBA 

La più classico 
delle smarfe-bomb. 
Distrugge tutti I 
troddler nemici 
presenti sullo schermo. 


La varietà ni thuadoni ■ cut dovrai* !*r* Ironia fura *< 
oh* ditti dimani a v| stuferete dì quaala cartuccia. 


COMMENTO 


sempre nuova e divertente {io ci 
ho giocato per una più di una settimana 
senza mai stancarmi) e costringono il 
giocatore ad affrontare i problemi in 
molti modi, senza obbligarlo a utilizzare 
un paio di schemi ripetuti all'infinito Le 
variabili presenti sullo schermo sono 
molte: i troddler, glj zombie, i nemici, i 
tritacarne, le rocce, le gemme... insom 
ma, sarà proprio difficile che vi stanchia- 
te, anche giocandoci da soli. Se poi con- 
siderate che ci sono ben 75 livelli extm, 
giocabifì solo in coppia, capirete il per- 
che delia mia affermazione iniziale. 
Trorfdters non è sicuramente un gioco 
innovativo, ma offre una miscela di 
azione e ragionamento non comune: a 
differenza di i nmmings, infatti, qui 
l'abilità con il joypad (o il mouse, visto 
che prevede anche questo accessorio) in 
determinati livèlli è tutt'altro Che secon* 
daria e consentirà a uno spettro molto 
ampio di giocatori di apprezzare le qua 
lità dell'ultima cartuccia firmata Seika, 



Per chi apprezza questo 
genere di giochi, questa 
cartuccia e un acquisto 
praticamente obbligato, I 
vari livelli offrono una sfida 



[SCHEDA TECNICA 








Casa 


DleirJbuziona 
locatori _ 
Continua? 


Troddler* 

SaikA 

Impari 
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.Password 
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Tton fonda 
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miiv*M 

propria 
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SOTTO CONTROLLO 


Muove il 
pcrKrttggto a 
wlt* 


flitomincia ds 
tipo il livello 

dufiHt* li P3U5Ì 
RUMI 



Sika e ratcoylk Rattolgomo e 
Il biocca di partenra pi a 1 zatìo i biacchi Sali* 





AGIRE & PENSARE 
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L'ennesima 
simulazione di 
wrestling per console. 
L r ennesimo 
picchi a duro. 
L'ennesimo gioco uguale a tanti 
altri, con la novità di essere su 
un CD piuttosto che 
memorizzato nei freddi circuiti di 
un'anonima cartuccia. 

L'ennesimo recensore depresso.. * 


Q Quanti di voi hanno passato interi 
pomeriggi ad ammirare Antonio 
Hinoki (si scrive così r Bah, che impor- 
ta, tanto sicuramente è un nome falso) 
e 3 a Monster Lippa (beh, questo è 
SICURAMENTE un nome falso, almeno lo 
spero per lei) mentre si scannavano con i rispet- 
tivi avversari sui ring del catch giapponese? lo, 
personalmente, mi ritengo giustificato; avevo 
undici o dodici anni quando questo genere di 
programmi era molto in voga, poi le cose sono 
cambiate, il pubblico italiano ha sgannato la 
gabola sottostante: era tutto maledettamente 
fìnto! In America, il catch è conosciuto con il 
nome di wrestling... Non c'è voluto molto che gli 
americani, con la loro monomania per le asso- 
ciazioni e t diplomi di Ninjutsu dati per corri- 
spondenza. fondassero la WWF (non il World 


Wildlife Fund, anche se, in effetti i lottatori sem- 
brano degli animali, ma la World Wrestling 
federa tlon) e organizzassero tornei intergalattici 
per una forma di lotta clic aveva già stancato il 
resto del mondo. Quando penso che l'economia 
di gran parte de! pianeta è in mano a un Paese 
che annovera tra i suoi abitanti gente che sì fa 
chiamare Underiatefr (No, linde rtaker no. lui e 
un mito) NdRandomj, Big Boss Man, Nasty 
Boys o, ciliegina sulla torta. Barn Barn Bigelow, 
mi viene davvero da piangere D’altra parte, 
forse sono comunque meglio loro di Andreotti e 
Crasi, Bah! Ora. secondo quei simpaticoni 
dell'Arena, dovremo sorbirci sul Mega CD quel- 
lo che ci rifiutiamo categoricamente di guardare 
anche su Tele Lecco Nord. Contenti voi... 

13 gioco non mi è piaciuto: ora vado a illustrare i 
vari perché. Tanto per cominciare, a meno che 




SON TUTTI BELLI I WRESTLER DEL MONDO 


Bmm A- # 

Ecco i personaggi, tuli» dannnlanMjrrv spiaccicati, eh? oc! rete eontroflere in Ragein tfte Cage. 


Barn Barn Bigelow 

Eccolo qua- Dicono che sia 
ine rodi biltmrmio agli»... Beh, 
ìn affetti, per una cozza, 
deambulerà già è qualcosa. 



Head Shrinker Fato 

È nativo dell'Isola di Samoa 
ed è un cannibale. 

Ma mettetelo In galera, al 
favori forzati! 



Le* Luger 

Un vero Americano, tutto 
proteine e steroidi. È nato ad 
Atlanta, in Georgia, ed è un 
ex body-bullder. 


Big Boss 



Bret “Hit 




Jv 

Crush 

nr 


Mao 

Viene da Cohb County, Geor- 
gia, ed è un ex-poliziotte. 
Adesso che sappiamo che 
andava In giro col revolver, 
possiamo stare tutti più tran- 
quilli... 

Marc" Mari 

Guest 'altro è Canadese ed é 
uno dot più bravi e pericolosi. 
Non ditegli che è Americano, 
non lo sopporta. 


Head Shrinker Sarrcu 

Anche lui viene dalle giungle 
di Samoa, È molto aggressivo 
e al arrabbia se gli affondate 
le barchette di carta. 




Macho Man Raridy Savage 

Eccone un altro che ha fatto 
del kitsch una ragione di vita. 
Viene da Stirasela (Florida), Il 
che dice tutto. 



Irwln R. Schyster 

MaddàL siamo seri, questo 
non è un wrestler. TuttaJpiù 
potrà essere un ragioniere del 
catasto che ha tatto un po' di 
palestra.,. 



The Model Rick Martei 

È nato s Cocca Bea eh In 
Floride ed ò una persona 
molto arrogante. Strano, dal 
nome non si direbbe,.. 



Ramala 


M: 


Dalla faccia non al direbbe! 
ma è un Hawailano. GII place 
schiacciare la testa degli 
avversàri con le tue manine, 
Ma che dolce! 



Native delle giungle 
del f*Ug andai (si, come no). I 
disegni che porta in faccia 
significano "Non Baci stomi ! 9 


Nasty Boy Knobbs 

ì due "cattivi ragazzi" 
vengono da Alieni own, 
Pennsylvania, Cì vorrebbe 
una (bella badila per questo 
qui. 



E 
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Oh wertipro una carta «oddiitf ancona buttare l'auvaraaria 

'veti dal rlìn-g... 

r oti state davvero degl» amanti del wrestlìng 
americano e non seguiate gli scontri assidua- 
: lente, ri fatto che il gioco abbia ìa licenza della 
rVWF di usare 3 lottatori "reali'' ha poco senso 
qui da noi: sapere che state lottando con Razor 
Ramon piuttosto che con il Grande Puffo non fa 
:n a grande differenza. 

.noltre. i lottatori, al di là della grafica, sono tutti 
iguaìi: tranneché per un paio di mosse speciali, 
compiono tutti gli stessi movimenti e hanno più 
.1 meno tutti quanti tt: stesse potenzialità... 
F opoL lutti i lottatori hanno la faccia di Dupont! 
■\llora sono beili! Nd Dupont] (Sì. di schiena e al 
aio 1 NdRJ. Comunque, dato che siamo pagati 
:> j r questo, cerchiamo almeno dì parlare un po' 
tei gioco. Ci sono quattro opzioni fondamentali: 
3nt- Fall, Brawl , Tournament e Steel Cage 
Match. Se scegliete One Fall dovrete sem pi: ce- 
rnente battere un avversario (comandato dal 
,omputer o dal secondo giocatore) fino a schie- 
rarlo per tre secondi. Brawl e la stessa cosa, ma 
senza schiena mento e senza arbitro: perde it 
"•rimo che rimane senza energia, come nella 
■iigliore tradizione dei picchiaduro più classici: 
r.aturalmente sono ammesse tutte le mosse, 
inche quelle più scorrette, Tournamenl è 


Sasty Boy Sags 

Quando si lancia dalle corde 
è un terremoto. Non trovata 
che Efa veramente un bravo 
ragazzo? 



Perfect 

Già uno che al chiama cosi a 
• me sta antipatico, poi come 

il fa ad ««aere perfetti « 

«P nascere nel Minnesota? 

f “ " : ' -46» 



Razor Ramon 

jm, Un cubano Impiantato a 

Miami, Ma non poteva darsi al 
baseball o alla Immersioni? 
Chissà che ne dice Fidel... 

Shawn Michaels 

Viene da San Antonia, Tea a a, 
ma è lui l'altro che un 
cowboy* Creda di essere un 
se* Symbol», Bah? 




Un combatti munto nella gabbisi vince chi ria sto t uscire 
da un andato in atto j dopo avftf m*t»*er«MO ISVue/aaHo). 

un opzione che potrete giocare soltanto contro 
avversari controllati dal computer, scelti a caso 
dalla CPU, Potrete proseguire finché qualcuno 
non riuscirà a sdirenarvi, dopodiché dovrete 
ricomìnci a re da capo: soltanto battendo tutti gli 
altri diciannove potrete conquistare il titolo di 
miglior wrestler del mondo infine l opzione 
Steel Cage Match vi vedrà protagonisti in uno 
scontro al centro di un ring circondato da 
un'enorme gabbia dì metallo, da cui il nome. 
Vìnce chi esce vivo dalla gabbi a... natural- 
mente dopo aver massacrato 3 ’avvers a rio 
buttandolo in un cespuglio / 

di calci e schiaffi Insam- 
ma, le solite tose.» una 
ventina dt personaggi, 
un sonoro così così con 
poche digitalizzazioni, 
grafica discreta ma non 
eccezionale e una buona 
gioca bil ita. Comunque 
sia, a me non è piaciu- 
to affatto, Giudicate 



tt , 


un po' voi. 


« Starlet 


Tatanka 

01 rotta meni e dal North 
Carolina, ecco arrivare un 
vero finto inetta rio col capetti 
rossi. Quando vince, al 
esibisce in una coreografica 
dnnxa di guerre. 

Ted Di Biase 

Dotto anche “Million Dollar 1 
Man, ma Ea nostra 
generazione è erose futa con 
“L'uomo da 6 milioni di 
dollari 11 . 




i 

: 


The Undertaker 

Questo dice di vivere nella 
Death Valley ed è 
cs se» tonato dal tato oscuro. 
*/ ^ Forse quei lo su cui non batte 



! 


; 


I 31 sofà? 


Yokoiuna 


Direste che ù un Giapponese, 
Invece è Po tino sta no. 
Secondo me è di Busto 
Arsili®. 
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COMMENTO 


^AjIR 1 ' * m e non dispiacciono i 
G ' 1 ^ picchiaduro, soprattutto 

* se, oltre alla spettatola- 

^ ritti, hanno anche una certa 
doso di realismo e di cura nei 
particolari». Ma dato che il 
wrestling non e realistico nemmeno 
nella realtà, mi rendo conto che forse è 
chiedere un po' troppo, in questo caso. 
Comunque sia ci sono diverse ragioni 
per cui questo gioco non mi ha colpito 
molto favorevolmente, prima fra urne 
la ripetitività delle anioni e degli scontri 
e la troppa somiglianza delle tecniche 
dei vari atleti, A che serve fare venti 
personaggi se poi sono tutti uguali? E 
poi, almeno dal punto dì vista sonoro, 
potevano sprecarsi un po' di piu,.. 
L'unico modo che ha questo gioco per 
riscuotere un certo interesse é la sfida a 
due, ma anche qui dopo qualche tempo 
si rischia la noia. Rimane certamente 
una sfida a chi riesce a premere più pul- 
santi in rapida successione, piuttosto 
che una lotta strategica.,- Comunque 
rimane una questione di gusti: se ne 
avete, lasciate perdere! 


SCHEDA TECNICA 


WWF Page In tbfl Cago 
Afona 


DreWbujisone 

N-'Giocaloc' 
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SOTTO CONTROLLO 


MUOVO il W*-MTter 


Vane combinazior 
d» masse 





-Meta: il gioco p*tf matti 1 l'uio 
tl.‘J (oypad a sci pulsanti Sega Mosse Spe-i all 


AGIRE & PENSARE 
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NBA JAMIir 

Disponibili:! dal A Marzo por Megadrive e Super Mes 



^3A TOUR GOLF (300} 



MEGADRtVE/GENESfS 

NBA JAM 
VIRTÙ A RACING 
RISE OF THE ROBOTS 
THÈ INCREDULE HULK 
MUTANT LEAGUE HOCKEY 

S. NEBÌFAMiCOM 

NBA JAM 
DRAGON 
TIME TRAX 
JUE AND MAC 2 
FX TRAX 
EQUINOX 

3DO 

PGA TOUR GOLF 
ROAD RASH 

SUPER WJNG GOMM ANO E R 
JURASSIC PARK 
STAR TREK NEXT GENERATION 

JAGUAR 

TINYTOONS 
KASUMI NfNJA 
FI JAGUAR CHALLENGE 
CLUB DRIVE 

MEGA/SEGA CD 

AX 101 
FI CIRCUS 
MORTAL KÒMBAT 


PANASONIC 3DO - , Qcn nnn 
+ PAL CONVERTER L- l.WU.UUU 

Disponibile 2 JOYPAD e LIGHT GUN 
per MAD DOG MC CREEÌ 


WAKNINGi! 



DRAGON (S. MES} 



RISE OF THE ROBOTS (MEGADRIVE) 


L 799.000 


ATARI JAGUAR 
SCART 


Disponibile 7 JOYPAD 



Ritiriamo in conto vendita 
il tuo usato. 



con Corriere Espresso o Postacelere. 


Portaci in negozio le tue cartucce usate, 
le valuteremo insieme e le 
potrai esporre in un'apposita vetrinetta. 
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TELEFONATE PER I VOSTRI ORDINI 
< 02 ) 2560120 
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Slam DunkL Nel gioco ione presenti olir* SO I ■ p i di 
tth4*«c fflte differenti. Alcune veramente •£#U acciari 


Un misere tire rf* duo punti- Non eh* Andare a segno si 
rt* 9 *Uvo, ma sewr* «chi accUia noti * fa stessa cosa. 


COMMENTO 


m 


, "Ma come? Ce l'ha 
menata per tutta fa 
recensione per il fatto che 
le due versioni sono identi- 
che e mo' il voto è diverso!”. 

Calmi, calmi. Molti di voi, ricor- 
dando che NBA tetti per Mega Drive si 
era aggiudicato un bel 94% nel numero 
scorso di Gheini Patià, si chiederanno, 
non senza una certa perplessità, il moti- 
vo della (lieve) differenza nella valuta- 
zione globale- Escludendo a priori la 
possibilità dì una comparsa dei primi 
sintomi di invecchiamento precoce da 
parte del recensore (i vampiri infatti non 
invecchiano mai!}, resta solo la possibi- 
lità di un errore di stampa- Niente di 
tutto questo. If fatto è che, benché il 
valore assoluto dei due prodotti sia 
ovviamente identico, non si può dire lo 
stesso del valore "relativo'. Voglio dire 
che, mentre nella versione Sega la con- 
sole è stata spremuta quasi oltre i propri 
limiti, dal Super Nintendo, macchina 
dotata di fior di coprocessorì, era lecito 
aspettarsi qualcosina di più, magari nel 
sonoro o nella grafica (già ottime di per 
se, comunque}. A parte questo, \i suo 
acquisto rimane praticamente d 'obbligo. 


SCHEDA TECNICA 



Qualcuno una volta 
scrisse che il basket è 
qualcosa di più di un 
pL £} semplice sport: è una 
L.L. — £ J specie di...- Ehi, un 
momento, ma questa non è la 
stessa introduzione di NBA Jam 
comparsa sul numero scorso di 
GP?- Beh, se è per questo, anche 
il gioco è esattamente lo stesso! - 
Ah, vabbé... 

S cherzi, a parte, non potete 

assolutamente rendervi conto di quanto 
possa essere difficile cercare di raccontar' 
vi qualcosa di nuovo su NBA 
Jam versione $\ES, quando 
la sua controparte per '■-lega Drive 
é perfettamente identica in ogni, 
minimo e insignificante detta- 
glio- E, come se non bastasse, e è 
anche da mettere in conto un par- 
acolare che certamente non sarà 
sfuggito ai lettori più attenti: dii scrive 
queste poche, tediose righe è lo stesso autore 
della recensione analoga comparsa sul numero 
*5 di Carne Power, Ora, visto che le due versioni 
sono perfettamente uguali. La logica suggerireb- 
be semplicemente di andarsi a rivedere il nume* 
ro scorso e ottenete così tutte le informazioni 
relative a uno dei più divertenti e spettacolari 
ciuchi sportivi mai apparsi su una console 
domestica. Purtroppo, nella vita m genere, le 
cose non sempre vanno a rigor di logica e dopo 
lutto può benissimo darsi che qualcuno di voi 
abbia perso, prestato, o semplice mente non 
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acquistato lo scorso numero, oppure sia troppo 
pigro per andarsi a rileggere una recensione 
" vecchia ’b È dunque soprattutto a questi ultimi 
che mi rivolgo e. con tono mellifluo e senile, mi 
accingo a ricordare quanto segue: NBA jam è, 
fondamentalmente, una ' simulazione" dì un 
incontro di basket giocato due-contro due a tutto 
campo tra gioca loi i professionisti presi a prestito 
dalie vere squadre NBA,. Oltre alla grafica incre- 
dibile, al sonoro sconvolgente e alla giocai) diti 
eccellente, ciò che fa (o farà) di questo titolo ima 
pietra miliare nella storia dei videogiochi è la sua 
esaltante megalomania: a prescindere dal fatto 
che non viene mai fischiato alcun fallo e si può 
quindi picchiare selvaggiamente e impunemente 
i propri avversari (vi assicuro che rubare palla a 
un marcantonio alto più di due metri e vederlo 
poi rotolare a terra dà una sensazione di 
sadica gioia e di appagamento assoluta- 
mente in immaginabile), le azioni con- 
cesse ai nostri cestisti sono ai limili 
delta frenesia, per velocità e spettacola- 
rità dei movimenti, in particolare, le 
schiacciate (disponi bili in ben 53 si pi 
diversi) sono roba da urlo: sembra quasi 
p 3 aé i programmatori abbiano fatto 3 gara a chi 
inventava lo "slam dunk “ più assurdo 0 impossi- 
bile, a partire dalle schiacciate eseguite dopo un 
quadruplo salto mortale, o a quelle effettuate 
dopo un balzo di olire venti metri che si conclu- 
dono con l’esplosione del tabellone, o a quella 
particolarissima che si ottiene mettendosi la 
palla tra le gambe e cavalcandola a ino' di Barone 
di Muncliausen, ecc„. Inoltre NBA jam può 
essere giocato con temporanea mente da quattro 
giocatori, se avete l'apposito adattatore. Baci. 

* Vordak 
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VENDITA AL DETTAGLIO E PER 


- TELEFONO 051/6446994 - 6446996 

■ ih i i 

m 


SUPER NINTENDO 


JAGUAR 


GAME GEAR 


MEGA DRIVE 


UklitH 

ÀJBSY LiCHTfOOT 
:*TTUCARS 

SQGS BUNNY RABBIT RAMPAGE 

L_: i riSKTER 

j|Fr -'iD MJRVIH THE MARTIAN 

ItXNiS THEM 0 UCE 
E3UIN0X 

fittAl FURY 2 

: _iSttEACK 

tEGEND 

.L-FIUND fORTRESS QF BOOM 
MEGAMEN X 

VQRTSl KOMBflT 
MI NUTZ 


AUEH VS. PREDATO# 

(HECKERED FUG 2 
(lUR DRIVE 
CRESCINE GAIAJCY 
DINO DUDE 
RASIMI NINJA 
RAIDEN 
TEMPLSf 2000 
TINYTOONS 


md 


NBA SHOWDOWN 
: ■ JTO HO KEN 7 
--LA SIN QUEST 
■ ::<N ROLlJtACIKG 
1:0! ET OF MANA 
SEHSIBIi SOCCER 
SUE “ FIGKTER ? TURBO 
5TUNT RACE EX 
SITO B 
SAiPEE lmp 
mhtÌH 

WIRTfR 0 UMP 1 CS 
WTZARDRY 5 
V. QLFENSTAIN 
•OUNGH MERLIN 


3 DO 


ASTERIX 

BART VS. WORLD 
CHUCK ROCK 2 
CODI SPOT 

ALO DUCK 2 
ECCO THE DOIFHIH 

FORMULA ONE 
HOOK 
UNGIE HOOK 
MICRO MACHINE 
MORTAI KOMSAT 
NBA Jj 
ROAD RASH 
ROAD RUNNER 
ROBOCOPVS. TERMINATOR 
SENSI81F SOCCER 
CHAOS 


■ i 

ION 

RM 


MUIMP 


BATlli CHESS 

DRAGO HS LAIR 

ESCARE FROM MONSTER MANQR 

JOHN MADDEN FOOTBALl 
UMMINGS 
MAD DOG MACREE 
MICROCOSM 
OUTOFTHIS WORLD 
StWER SHARK 
STELLAR SEVEH 
TOTAL ECLIPSE 


X-MAN 

ZOOL 


A1ADDIN 

BEAUTY AND THE SEAST 

BLADB Or JENGfAIICE I 
DRAGÒÉffVENGE 
I ■ ROBOT» IKMEAN MACHINE 
NE II T 

ETERNAI CRAMPI 
F1 17 NIGHT STOR 
FIFA I (ITER NATIONAL SOCCER 
GOOFY 
UNDSTOIKER 
LETHAL INfORCES 
LOST VIKING 
MORTAI. BOMBAI 
NBAJAM 
NHL HOCKEY 54 
OTTIFANT 
PEI! SOCCER 
ROAR OFTHE BEASI 
POBOCOP VS. TERMINATI 
SFfISIBLE SOCCER 
SONIC 3 

SONIC SPÌNGALI 
SIREfT FIGHTER 2 C.L 
TMNT TOURHAMEHT FIGHTER 
VIRTUAL PIHBALL 
WIMBLEDON TENNIS 
WINTER OllMPICS 
2001 
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VIA GU1DOTTI, 40/b - 40134 BOLOGNA 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 
TEL. 051/6446994 - 6446996 


ORARIO DI APERTURA 

Dal MARTEDÌ' al SABATO 
Dalle 11 alle 19,30 continuato 
LUNEDI' MATTINA CHIUSO 


DISPONIBILI GIOCHI 
PER GAMCBOY 
ACQUISTO E VENDITA 
GIOCHI USATI 
PER SUPERNINTENDO 


CONDIZIONI DI VENDITA 

Tutti i prezzi sono comprensivi di IVA 
Spedizioni a mezzo posta e corriere espresso 


MASSIMO RISPETTO DEI TEMPI 
DI CONSEGNA CONCORDATI 

Tutti i marchi citati sono di esclusiva 
proprietà delie singole Case Produttrici 


RICHIEDETE CON 
IL VOSTRO ORDINE 
LA FANTASTICA 
DISCOUNT CARD 
GET READY 
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The Animateci Series 


SOTTO CONTROLLO 


personaggio che è il fulcro di tolta la vicenda... 
L'Uomo Pipistrello, il mostro che succhia il san- 
gue ai criminali e che li getta giù dai palazzi... 
Non che queste voci siano vere, ma spesso, ai 
criminali comuni, basta nominare II. Batman 
per vederli fuggire lasciando cadere a terra botti- 
no e armi .. Purtroppo non è cosi per tutti: alami 
dei “catti von ri piu canonici del nostro vendicato- 
re mascherato hanno derìso dt dare un po' di 
filo da torcere agli abitanti di Gotìmm City,.. 11 
Joker. naturalmente, è in prima fila, seguito a 
ruota da Riddler. il Pinguino e Cahv ornati, Voi 
potrete controllare Batman o Robin, a seconda 
del livello. Potrete rimbalzare sui muri, aggrap- 
parvi alle sporgenze con il vostro rampino, [an- 
dare i vostri batarang e compiere salti ecceziona- 
li dalle piattaforme dei palazzi. Dovrete- superare 
ben cinque livelli di azione /piatta forme nei quali 
i malvagi criminali tenteranno di farvi la pelle in 
ogni modo: da lite joke's on you“ in cui dovrete 
affrontare il Joker, a "thè chili of a lifetime" in 
cui ve la dovrete vedere con Mr, L’reeze e le sue 
pistole congela irti, ♦. Una cosa positiva è il limita- 
to numero di password disponibili che costringo- 
no il giocatore a farsi le ossa nei livelli più bassi 
prima di riuscire a raggiungere quelli più eleva- 
ti... Sicuramente non è un gioco per chi odia il 
genere platform. ma chi ne è affascinato, potreb- 
be trovarlo divertente e coinvolgente 

* Siùrkt 


mondo è pieno di 
psicopatici e paranoici 
in calzamaglia che 
volano, si arrampicano 
sui muri, sfrecciano a 
bordo di astronavi e fanno sven- 
tolare il mantello sui palazzi.,. 


^ocbi degli eroi delia DC (Detective 
I Comics. NdR) o della Mar ve! Comics 
hanno raggiunto fa popolarità e lo stile 
dell'uomo pipistrello a cui è dedicata 
questa cartuccia per Game Boy. 01 tre- 
mito la serie animata (in onda in questo periodo 
ìli Canale 5 ) è veramente ben fatta, con uno stile 
iipo e tetro che ricorda molto da vicino ì primi 
episòdi dei fumetti e le scenografìe dei film di 
Tim Buri on. La stessa cosa si può dire del gioco 
di cui sopra: Ea grafica è curata nei minimi detta- 
gli e il sonoro riproduce fedelmente la colonna 
sonora dei film con Michael Keaton oltre a 
numerose musichette d'atmosfera molto azzec- 
cate. E questi sono, naturalmente, i lati migliori 
dell' ultimo sforzo Konami in tatto di platform,,, 
porche per il resto sì tratta dt un titolo molto 
classico che non lascia nulla al caso e che ricalca 
.11 maniera quasi scolastica tutti gli archetipi del 
genere, Devo ammettere, tuttavia, che è facile 
farsi al fascinare dalla presentazione grafica e dal 


| COMMENTO 


1 platform sono tariti, 
milioni di milioni, ma 
quelli del Game Boy... 
ecc r ect. Purtroppo non è 
sempre vero che un marchio 
famoso come quello Konami; 
riesca a produrre dei prodotti di prima 
qualità,,- Ma noti bisogna neanche pen- 
sare che questo Batman - The Animateti 
Series sia un inutile parallelepipedo irre- 
golare di plastica grigia pieno di strani 
pezzi di silicio che, non mi stancherò mai 
di dido, secondo me funzionano per 
magia. Si tratta di un gioco molto classe 
co, ben resinato, abbastanza longevo 
e profondo... Ci si poteva aspettare 
qualche tocco di classe supplementare,^ 
se fossi a scuola gli darei un ? e 1/2 
(infatti il voto lo conferma}. Ma se siete 
degli amanti del genere “piattaforme" e 
avete letto tutti i fumetti {e visto tutti 1 
mìtici telefilm} dell'uomo pipistrello, 
non potete certo farvi scappare un titolo' 
come questo. Un consiglio: dovrete 
avere molta pazienza per terminarlo 
perché certi passaggi sono davvero com- 
plicatissimi. 


I SCHEDA TECNICA | 

Batnuin « The Animateci Seria* 

Gasa Konamf 


D sin buzione 


Ufficialo 


1 ! G ocalcil 

1 

Continua? 

2 

L>v@it| efi dif’iCOiia 

2 


PIATTAFORME 


GII i tìd tfc £ ■ Par «n foiflv 
fgndjfc stì** l'JiifH’IlO 

marcente martora * 

n: , j li In agni hai* 
dettaglio. iwélaiv 

tom pjftM 


Oiiaid»? il livelli» d- 

difficoltà dltfkoltó 

iniz-i-nlc nel trenti? 

iiHirnwidl antfrriMiinwl 

coni rollo, ri A (f- t*h il 

di pàLuir* (tri 

grave UvàtH 


Muove 



Un bel cuor* grosso cosi. 1M0, «0*1 « San Valentino, mn 
11 ama sicuri che Batman approntar* lo «tesso. 



IP Jolcer alivoli* ha Avuto la meglio. ma il nostro eroe 
pipistrello sopra prendersi ima giuste rivincila, spera... 


fctmàrt 
0 Robin 
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Rmpi Drwe PfTSC + 

itftiOw# 2 Ì 1 ® + Gaii» 
Megò Key 

Joy Pad 6 Gullan Sega 
Jot Pad 6 Ballon ttanest 
liy SlKÉ 6 itfiraa Fiqh^rtq 


t wm 
i 279.000 
L. 299.000 
L 35.000 
L 59.000 
L 49*000 
L 99 000 


il NOVITÀ 


Addams Family 
Ari pi Fighlìngi 
Eeouly e Beast 
Dr. Roaofnkk 
Etheraal Champion 
Fifa Interno lionol So-tcef 
Hook 

Jim Power 
Joe e Mac 
Urhd bifore* 

Wwlonf ienoK Foafbdl 
NBA Jam 

Nìgel Mansel R a ring 
Ra&ptpp 3 

Robocap VS Ténnmfltor 
SensiWe Sqccer 

Soflk 3 

Tom Jam e EaH 2 
Viti us? Raring 


L 

l 

L. 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

l 

L 

L 

L. 

L. 

L 

t 

L 

L 

L 


1 19.000 

139.000 

119.000 

115.000 

139.000 

1 19.000 

1 19.000 

124.000 

119.000 

139.000 

115.000 

115.000 

1 19.000 

119.000 

124.000 

115.000 

129.000 

124.000 
U. 


1 RICHIESTISSIMI 


Aladdin 

L 

109.000 

Bubiy 

L 

99.000 

BulfsVS Blazer* 

l 

99.000 

Cuch Rock 2 

l 

119.000 

Cfiflhcnger 

L 

115.000 

Cerai spai 

L 

109.000 

Dosh’mg Oesperados 

L 

115.000 

Oracela 

l 

119.000 

Ex Rama 

l 

B 9.000 

Fantostic Diny 

L. 

109,000 

Fatai Fury 

1 

99.000 

Flash Back 

L. 

99.000 

Formula 1 Radng 

L 

124.000 

Gunstar Herees 

l 

119.000 

Hauti») Starring Poi fergrist 

L 

99.000 

James Band 3 

L 

129.000 

Jungle Strili* 

L 

109.000 

JwisskPark 

L 

109.000 

Kick Off 

l 

109,000 

land Siplker 

L. 

105.000 

Lost Action Nera 

L. 

125.000 

Negala Mania 

L 

115.000 

Micro Mo chine 

L 

99.000 

Mortai Komfcat 

L 

125,000 

NHIPA Hockey 94 

L 

115,000 

Psggsy 

L 

109,000 

Roca Rash 2 

L 

115,000 

Rocker Knijht Advenlure 

L 

99.000 

Senio GP f 

L 

79.000 

Shrnabi 3 

L 

09.000 


Sonk 2 
Seni: Spiatoli 
Spia Ilei Mavse 3 
Street Fighter 2 
Street pf Rape 2 
Sunse! Rider* 
Thunder forte IV 
Tìny hm 
Turile s Hyper Stane 


L 

79.000 



L 

109.000 

Siper Hts k«t 

1 259.000 

L 

99,000 

Super fonata* Sten 

L 369.000 

L 

129.000 

Supei Nimwifa Ifoiy 4 Gote 

L 299.000 

L, 

99.000 

Jay Pad 

L 36*000 

L 

109.000 

Ivy Slift Proan-ntiiDèle 

LI 19.000 


L 

L 

L 


TartWs Iburnomenl Fighi# L 


Ultìmcrte Setter 
Wimbledon Termi* 

Winter Olimpie Game* 
ZmI 

Zambie ale my Neighbars 


L 

L 

l 

1 . 

L. 


109.000 

1 15.000 

129.000 

109.000 

115.000 

129.000 

125.000 

115.000 


Li OFFERTE DEL MESE 


Another World 
Andre Agassi Tennis 
flalman Relurm 
Captcrin America 
Chili tiiiki Bay 


L 

L. 

L 

L 
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David Robinson takelbaìl L 


DpnaldOuck 
E .A. Hockey 
G&tden Ave 3 
James Poid 2 
John Madden 97 
Kid (hamofeon 
Magli Saga 
Mìftic Detender 
Tale Spia 
Taimania 
Test Drive 2 
Thunder Force 3 
Thunder Forte 4 
World of lllusion 


L 

L 

L 

L 

L. 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

l. 

L. 

L 


79.000 

69.000 

59.000 

65.000 

49.000 

69.000 

59.000 

59.000 

79.000 

75.000 

59.000 

39.000 

65.000 

59.000 

65.000 

59.000 

59.000 

69.000 

59.000 

75.000 


DISPONIBILI 


SONIC 3 


NBA JAM 


LE NOVITÀ 


Mk Super Model 

talari 

Beethoven 



non 

E murre Slrfka Back 
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iprre : 

Fatai Fury 
Flash Bacii 

lo Prìik Hollywood 
fauna Merim 
Jhn Power 

John Modden Football 
King ol Monster 2 
tosi Action Nero 
Megaman * 

NBA Jam 

NBA SNadown: Basket 
NHL Hockey 94 

RusWng Beat 3 
Secret of Moto 
Smék tacer 
Sldt Pocket 


L 

L 

L 

L. 

L. 

L. 

L 

L 

L 

L 

l 

L. 

L 

L. 

L, 

L. 

L. 


139.000 

169.000 

129.000 

129.000 

179.000 

139.000 

139.000 

129.000 

129.000 

135.000 

145.000 

129.000 

189.000 

115.000 

139.000 

129.000 

139.000 
L. 129.000 
L 159.000 
L 139.000 
L 129. 

L 
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Aladdin 
Alien 3 

Another World 
Art of Fighi ina 
Blues firaihers 
Bubsy 

CaslehranialV 
day Fghter 
Oafly ffutk 
Brada 
Dragati Ball Z 
Equina* 

Ixausted Heat 2 
joe e Mac 7 
Jurussk Park 
Niki Xikì Kay Kay 
Legend of Zddu 
Mario all Slor 
Molinoci Z 
Marta! Rombai 
Nigd Mansel 
Parodi us 
ftanma 1/22 
Slar Wìna 
Street Ficiter Turba 
Slnlter 

Saper Maria Kart 
Super Volley Boll 2 
Tuitlei Taninamenl fighi et 
W ordl Her&es 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

l 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L. 

L 

L 

L 

L 
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139.000 

129.000 

145.000 

179.000 

139.000 

129.000 

129.000 

145.000 

139.000 

119.000 

139.000 

129.000 

109.000 

99.000 

139.000 

149.000 

109.000 

129.000 

115.000 

139.000 

135.000 

129.000 

149.000 

129.000 

149.000 

129.000 

1 19.000 

119.000 

139.000 
139.000 


LE OFFERTE DEL MESE 

u ai 

Adderai* Family 

L 

79.000 

Addoms Family 2 

L 

79,000 

Bqtmnn Return* 

L. 

59,000 

Cantra Spiri! 

L 

55.000 

Dead Dance 

L 

89.000 

Final Fighi 1 

L 

59.000 

James Pond 2 

L 

85.000 

Pop N Iww &ee 

L 

19*000 

Prime of Persio 

L 

19.000 

fiushing Beat 

L 

69,000 

Rushing Beai 

L 

89,000 

Street Frghter 2 

L 

99.000 

Tìny Toqds 

L 

19.000 

Usa Ice Hockey 

L 

89.000 

MEDA CD 



Mega CO 2 NTSC 

L 

539.000 

Allega CO 2 Poli 

L 

539.000 

CDI 

L 

89.000 

tamari Return* 

i 

99.000 

CliHhanger 

L 

129,000 

Dracula 

L 

139.000 

Dragoni Utr 

L 

139.000 

É tea tk Ddphfe 

L 

99.000 

Finn! Fighi 

L 

71.000 

Jaguar XJ 220 

L. 

129.000 

Jurossic Park 

1 

119.000 

Letlal Enforce 

L 

149.000 

Mjgacasm 

L 

129.000 

Pme Fighi# 

L 

109.000 

Sewer Shark 

L 

109.000 

Siipked 

L 

119.000 

Sanie CD 

L 

119.000 

Wonder Dog 

l 

79.000 


TELEFONA 
PER I TITOLI 
E LE NOVITÀ 
NON IN 
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Dopo la versione per 
Amiga, PC, Mega CD, 
** j SNES, Nes, Master 
| System, Game Gear, 

_ j Gameboy e Girmi 
Pastamatic, Pànce of Persia 
approda finalmente sul 16 bit di 
casa Sega! Imminente la 
versione destinata a un pubblico 
femminile per "Margherita, la 
lavatrice con il nome di una 
donna"! 



Il califfo * I# giovane principessa prigionieri* comi nat. 
la più clanica delle avventure di "Mille • una Nolta 1 ',. 


U scito ne ir orni ai lontano 1990 pei 
Amiga e PC compatìbili Pnnce of Per- 
sia rappresenta sema dubbio il video- 
gioco più clonato e convertito dell inte- 
ra storia dei videogame. Infatti, a 
seguito deU enorme successo ottenuto dalle ver 
rioni “originali' ìa Domarle si decise ben presto 
; convertirlo per ìe varie console allora presenti 
sul mercato, 0 a cederne 1 diritti ad altre case 
produttrici, Fecero quindi la [oro comparsa, a 
meno dì due anni dall uscita della versione per 
computer, le conversioni per SNES. Master 
System e Gameboy. A queste fecero seguito, 
-•eco dopo, le versioni per NES, Game Gear e 
slega CD. A differenza di quanto si potrebbe 
pensare, la trama cui iJ gioco si ispira è una delle 
più banali e "sfrutta te 1 w : una bellissima princi- 
pessa rapita da un malvagio califfo, un eroe 
.m amorato della fanciulla c disposto a rischiare 
.1 propria vita pur di liberarla, un palazzo vasto, 
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labirintico e oscuro, pieno di trappole e di peri- 
colosi nemici. Tutti elementi, questi, da cui auto- 
ri dì libri, film e canoni animati, oltre che di 
video giochi, hanno attinto a piene mani. Come è 
facile supporre, iì gioco non poteva che essere 
un platform di tipo tradizionale e, tutto somma- 
to. forse anche un pò banale. L'elemento che 
fece entrare Princc of Persia di diritto nell’Olimpo 
dei videogiochi è sicuramente la sua grafica 
eccezionale, in particolare lo sprite del protago- 
nista, la cui animazione, incredibilmente illùda 
e realistica, faceva sgranare gli occhi dall incre- 
duli tà. Ancora oggi, a quasi quattro anni dalla 
pubblicazione "primordiale’ 1 , sono pochi i giochi 
che possono competere con Prince of Persia sotto 
questo aspetto, fatta forse debita eccezione per i 
bellissimi Another World e FlashNidr, La struttu- 
ra di ogni singolo schema è rimasta immutata, 
così come la grafica, sia degli sprite che degii 
sfondi. Un efficace sistema di password consen- 
te di riprendere il gioco da ognuno dei venti 
livelli di cui è composto. Il metodo di controllo è 
ben realizzato e, grazie ai tre tasti del joypad 
Megadrive, risulta facile e immediato, 5 e posse- 
dete una qualunque delle altre versioni, vi scon- 
siglio l'acquisto di questa ennesima conversione. 
Se. invece, non avete mai visto J*rince of Persia e 
vi piacciono i giochi di piattaforme, allora com- 
prarne una confezione è una sorta di obbligo 
morale nei confronti dei posteri: è un po come 
portarsi a casa un pezzo di storia... sempre 
ammesso che la storia ri interessi 1 


• Vordak 





COMMENTO 


Questo versione è sostan- 
zialmente identico 0 
l : 'iì- quella per Mega CD 
uscita qualche mese fa. La 
principale differenza riguar- 
da, com'é facile immaginare, 
■I sonoro, che nella versione su supporto 
ottico prevale decisamente su quello 
delta cartuccia. Anche se, a onor deli 
vero, pure nelle prime versione quelle 
■'originali - , gli effetti sonori erano piut- 
tosto scarsi. Manca inoltre la stupenda 
presentazione animata in perfetto stile 
ma riga che caratterizzava invece il CD 
Per quanto riguarda il resto, questo 
“Principe di Persia'* non è né inferiore, 
né superiore alle versioni di qualunque 
filtra macchina a 16 bit. computer com- 
presi. Rimane quindi un ottimo titolo, 
che menta di essere giocato, ma non 
certo rigiocato. Se non l’avete mai visto 
è un "must", se sapete perfettamente 
cos'é, e l'avete già finito su un altra 
macchina, lasciate perdere. 

Una sala domanda nasce spontanea: ma 
perché diavolo hanno atteso cosi tanto 
per convertire il gioco per Mega Drive? 
Bah, probàbilmente la prossima versio- 
ne die uscirà sarà quella dei l T A tari. 
Jaguar? No, quella per il Lynx! 


1 


SCHEDA TECNICA 


Titolò 

Cwa_ 

Owtribixrone 
N -G'Dcaton 
ConlPua? 


Prìncc of Persia 
Etamark 


Ufficialo 


Password 


di tìmicoiTà 


PIATTAFORME 




Uh (K inwnl 
alt ifand*. 

«■Ti raillir* 

U rftflim*- 

riihW 

spuli 


Nflft 4 II "HW- 
•irtffl. (hi 
mtù fn»rt ara 
granché n«p 

pg*t l'wlg»- 
fì«Ib 


( wfipn il 
bvon tushìfl 
Ptruc* of 

Pmi* 


3 Q favilli non 
KM 1 *? fifftpfio 

potN e la 
difficolti è 

fcfin bitpnpp. 
ED 


| 

I SOTTO CONTROLLO ' 


Par muovai* II pTÌtttlpe Psf sguainare # 

rlnguallW* I a scimitarra 


Per saltar* Per steccare con la STrTm-.a^ 


AGIRE & PENSARE 

OOÓOOPl 
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(Nintendo) Master System II 


PC COMPATIBILE 


GAME BOY 


AIEGMIYE 


GAME GEAR 

C s Commodore 


SNK 



( SupERlNÌNTENdo 


VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 
ACQUISTO DELL’USATO CONTANTI 


Vasto assortimento di 

PROGRAMMI ORIGINALI PER AMIGA PC COMPATIBILI 

E TUTTE LE CONSOLE 


l\ON At LINDO MOLTO SPAZIO A DISPOSIZIONE NON POSSIAMO 
ELENCARM TUTTI I GIOCHI E GLI ACCESSORI DISPONIBILI. 
La NOSTRA DITTA VI PI O ASSICURARE COMPETITIVITÀ. 

VE NE POTETE RENDERE CONIO VENENDOCI 
A TROVARE OPPURE TELEFONANDOCI !! 


ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITÀ 
DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERICA! 

PREZZI DA INGROSSO! 




Piazza Ponte Lun 



ri 





3 - (Appia Nuova) Roma 
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~l Ci bastan... poche 
j briciole, lo stretto 
indispensabile e i tuoi 
malanni puoi 
dimenticar... Iniziava 
così la coinvolgente canzoncina 
del film di Disney, e nello stesso 
modo ha inizio la vostra mega 
avventura su Game Gear! 

P are proprio che sia tornato di moch 
questo famosissimo lungometrag- 
gio (che orinai, poverino, ha anche i 
suoi annetti) prodotto dal mago dei 
cartoon e, come sicuramente avrete 
potuto notare, dalla rinnovata popolarità 
degli abitanti della giungla, ha convinto 3e 
varie software house a sfornare cartucce che 
ne riprendono abitudini, ambientazione 
(liane e banane non mancano mal!) e riva- 
lità. É il caso di questo atteso titolo per GG 
he farà la gioia di quanti avevano visto f un- 
gi t Book per MS e si erano sgranocchiati le 
mani fino all'osso per la rabbia, Niente 
paura, quindi, Mowglì e i suoi amia non 
esiteranno un attimo a trasportarvi nell 'insi- 
dioso ambiente della giungla ricco di perico- 
ìi e nemici di ogni genere. In effetti, per aiu- 
tare Mowgli nel suo viaggio alla ricerca dei 
propri compagni, dovrete mettervi già 
nell'ottica di dover affrontare parecchi 
inconvenienti, come animali a dir poco 
aggressivi e trabocchetti vari, nei quali sarà 
facile cadere, rotolarsi, ribaltarsi.,, insomma 
situazioni davvero poco divertenti. 

Il gioco si divide in sezioni, all'interno delle 
quali avrete un compito predefinìto, come 
raccogliere un certo quantitativo di gemme 
disseminate lungo il percorso o cercare di 
uscire da un luogo particolar- 
mente insidioso. Una 
volta portata a termine 
la vostra missione, potre- 
te passare al livello sue 
cessi vo. fino a raggiun- 
gere uno del vostri 
nemici più terribili. 

Volete un esempio? 

Pensate allora a quel bel 
micettone tigrato con 
tanto di zanne di circa mezzo 
metro e artigli a mo' di "affetta- 
trite dì Pino il salumiere". Si. 
avete indovinato, si tratta di 
Sii ere Khan! Non ci sarà solo 
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L agillli di liewgll, unttariitica dal cartona animato, 
vlana np>*tt f «dalmati le ancha n#l tifalo Ganta Q*ir, 


Infatti, per quanto possano essere pochi, 
questi vostri grintosi avversari non si faran- 
no scrupoli nell’ ostacolare il vostro viaggio... 
e voi non volete certo che Balco, l'orso balle- 
rino, si metta ad ancheggiare in una danza 
propiziatoria per il vostro ritorno, vero? 

Per sconfiggere ì nemici meno coriacei 
potrete utilizzare una copiosa fornitura dì 
banane, che serviranno come potenti missili 
per far abbassare la cresta a chiunque tenti 
di ostacolarvi. 

Insamma, Jungle Book ha tutta l'aria di esse- 
re un discreto gioco a piattaforme che farà 
felici gli amanti del cartoon (e gli animali- 
sti), anche se devo dire che. per quanto 
riguarda la dinamica di gioco, non 
offre niente di particolarmente inno- 
vativo. Sembra, insamma, una cartuc- 
cia mediamente divertente, con qual- 
che picco di frustrazione da mai-rìu- 
sc ito - passaggio-a t tra ver so- il 
baratro-delia morte-incombente, ma 
questa è solo psicologia, 

Afferrate una liana e cercate 
di non stamparvi contro un 
albero. Buon diverti- 
mento! 


Red Fury 


COMMENTO 


„ _ Ricordo thè, quando vidi 

y la versione di htngte 
#oo* per MS, rimasi 
♦ molto delusa dalia realiz- 
zazione tecnica, ma la ver 
sione per GG ha riscattato 
l'amaro giudizio dato in precedenza 
Questa versione* infatti, oltre a essere 
stata realizzata con più cura per quanto 
riguarda la grafica (anche se, ovviamen- 
te, dal Master System non si poteva pre- 
tendere più di tanto), mi e sembrala 
anche notevol mente più veloce e gioca 
bile m parecchie situazioni. In realtà, la 
dinamica di gioco è sostanzialmente la 
stessa, ma i movimenti degli spnte e lo 
scroJling sono decisamente piu fluidi e 
senza dubbio più godibili su questo por 
fatile piuttosto che sul MS, 

Certo, non è quel che si dice "un titolo 
ne", anche perché, m effetti, questa car- 
tuccia non ha apportato alcuna innova- 
zione nelle dinamiche ludiche dei GG 
Comunque si tratta di un giochino da 
tenere in considerazione per i momenti 
di "ritorno alla natura ■. 

In poche parole, compratela solo se le 
vostre finanze non risentono della cristi! 


SCHEDA TECNICA 


Casa 


jungte beo* 
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Distribuzione 
N 'Giocatoli _ 


Continua? 
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Il cattivissimo Dottor 
Robotnik è tornato 
alla ribalta con la sua 


I I 

> (folle idea di conquista- 

L..«Jre il mondo! Questa 
volta ha deciso di rubare i miste- 
riosi Smeraldi del Caos» 

Potrebbe, codesta, essere la fine 
dell'Isola del Sud? Se a qualcuno 
gliene frega, continui a leggere 
qui sotto. 


G li smeraldi rappresentano la fonte di 
vita per tutti gli esseri viventi* ma 
nelle inani del Dr, Robotnik potreb- 
bero essere usati per potenziare 
bombe nucleari e armi laser. Il per- 
fido dottore c riuscito a rubare gli Smeraldi 
Rossi del Caos e ora si trova in un universo 
parallelo, mentre risola del Sud sta sprofon- 
dando nell'oceano, Sonic e Tàils dovranno 
fare appello a tutta la super-velocità e super- 
agilità acrobatica di cui sono dotati, per fer- 
mare il matefico dottore e restituire armonia 
all’intero universo. Sonic Chùo$ può essere 
giocato in due modi diversi: se volete 
un'avventura più coinvolgente e meno faci- 
le, controllate Sonic, se invece volete un 
gioco tutto sommato più semplice, scegliete 
Tails. Di tanto in tanto, Sonic potrà usufrui- 
re di un paio di scarpe speciali che gli per- 
metteranno di volare, inoltre inizierà il gioco 
con tre vite a disposizione e senza continua. 
L’ails, invece, potrà sorvolare gli ostacoli più 
insidiosi servendosi della sua "coda-elica", 
inoltre comincerà i! gioco con cinque vite e 
altrettanti continua a disposizione. Ricorda- 
le vi che solo Sonic salverà il Caos di Srneral- 



Un utilissima malia meccanica vi aiuterà e rag giungere 
punti altrimenti inaccessibili. 
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di nello stage speciale! (in che zenzo? 
NdRandom) Comunque, con entrambi i per- 
sonaggi il divertimento e assicurato. Il vostro 
compito sarà quello di sfrecciare da una 
zona all'altra dei risola e fermare il demente 
Dr. Robotnik. Ogni zona è suddivisa in tre 
livelli ricchi di piattaforme mobili e di trap- 
pole insidiose* oltre ai perfidi seguaci del 
dottore. Le zone da affrontare sono sei: Tour- 
quoise. Giga polis. 3 looping Egg, Medi a 
Green. Aqua Plani ed Electric Egg, per un 
totale di 18 livelli. Se esplorerete al meglio 
Ogni livello (anche negli angoli più recondi- 
ti). troverete gli anelli che vi serviranno, oltre 
die per aumentare il punteggio, per proteg- 
gervi negli scontri con i nemici. In alcuni 
punti sono posti dei power-tip sottoforma dt 
monitor che, a seconda di quello che viene 
rappresentato sullo schermo, vi daranno dif- 
ferenti bonus: co anelli, scarpe supersoni- 
che, invulnerabilità, vite extra e così via.*. 
Ora che sapete tutto, non vi- resta che affret- 
tarvi, Cartuccia inserita. Game Gear alla 
mano e*, , buon divertimento! 


• Herdy 



Tgilto è Impegnalo n*lta ricerca dei diamanti. Con lui à 
jku difficile riuscire a risolvere il gioco. 


COMMENTO 


w" ** w Certo che, trattandosi 
- 1 di un gioco per Game 
Gear, è proprio un 
gran bel gioco. Veloce e 
frenetico quanto basta, ha 
come uniche pecche l'eccessi- 
va facilità e l'assoluta, cronica mancanza 
di originalità. 

Vi accorgerete anche voi di quelle che 
sono le potenzialità di questo gioco, 
nonostante sia una versione per GG, 
Una grafica eccezionale e perfetta, 
effetti sonori molto curali* una giocata i- 
lita più che ottima* una longevità assicu- 
rata. In som ma, tutto quello che si vor- 
rebbe chiedere a un gioco è presente. 
Forse diventa troppo facile da fin e re a 
seconda del personaggio che decidete di 
utilizzare e, se proprio vogliamo essere 
tritici fino In fondo, bisogna ammettere 
che non riè nulla che lo elevi a gioco 
innovativo o a pietra miliare del suo 
genere. Comunque, se rientrate a far 
parte di quella categoria di giocatori che 
vivrebbe per tutta la vita a pane e 
piai forni non potete lasciamelo sfuggi- 
re! 





naturi jwp- Dipanila itili 
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Per ultore 
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VIA PECCHIO, 2 (MI) - ® 02/ 29402806 



/ 0 ED UNICI NEL NOLEGGIO VlDEOGlOCHI 
1 ° AD AVERE PIU ’ DI 2000 TITOLI NOLEGGIABILI 



Dragon 

Sensible soccer 
Nba Jam 
Young Merlin 



Virtual Racing 
Nba Jam 
Art of fighting 
Dragon 


Mortai Kombat 
Dune 

Mìcrocosm 
Dragon 's Lair 



Top Hunter - Art Of Fighting 2 - Speed Master 



NINTENDO 


• SuperNes 

• SuperNes + Gioco a scelta 

• SuperNes + Sensible Soccer 

• SuperNes + Street Fighter II Turbo 

• Neo Geo + 4 Giochi 


L. 270.000 
L. 399.000 
L 399.000 
L, 399.000 
L. 950.000 


SEGA 

• MD n+2 pad+ Adattatore Umv.+gioco L. 270.000 

• MD II + 2 pad + Gioco a scelta L 359.000 

• MD II + 2 pad + Aladdin L. 330.000 

• MD n + 2 pad + Street Fighter II S.c.e.L 399.000 

• MEGA CD II + 7 Giochi L. 590.000 


... ..... Street Fighter II S.c.e. per MD LI 29.000 

OFFERTISSIMA DEL MESE ;;; SgaS [. SiiSS | 

SI EFFETTUANO VENDITE Al RIVENDITORI 
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VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 
CON CONSEGNA 
IN 24 ORE 



(Mi) - 3 02/29402806 - Fax Oi 
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Sapete qual è quella 
f** Irij cosa che hanno gli 

elefanti e che nessun 
altro animale al 
mondo potrà mai 
sperare di avere? No? Vi 
arrendete? Eppure è semplice; 
gli elefantini!!! 

eco un altro animale che entra a far 
parte del ricco mondo dei perso- 
naggi dei vìdeogiochi, Intendiamo- 
ci, non è che non ne siano mai 
apparsi di elefanti, magari come 
comparse qua e là, ma non mi sembra 
proprio che, finora, ce nc sia stato uno 
die abbia avuto una parte da protagonista 
assoluto. 

Il nostro proboscidato dalie grandi orec- 
chie è, in effetti, un pachiderma africano 
che viene tenuto rinchiuso in uno Zoo a 
Londra e risponde aD'inusuale (almeno 
per un elefante) nome di CJ K con pronun- 
cia alla “tu vo ? fa’ l'americano': Sì* gei. 
Dopo un po', come è prevedibile, il tipo si 
stufa di fare da attrazione per bambini 
svogliati e perditempo e decide di tentare 
.a fuga. Prende con sé una scoria pratica - 
mente illimitata di noccioline (tutti sanno 
che gli elefanti ne sono molto ghiotti), un 
mxbrellmo e qualche bomba che, si sa, è 
sempre utile (dove se la sia procurata, 
rimanendo nello zoo, non d è dato di 
sapere, ma pare che sia stato il frutto di 


un 'amicizia con alcuni lupacchiotti irlan- 
desi). Il "tiocriolero più veloce del west" 
parte da Londra per cercare di raggiunge- 
re Parigi; dalla città dell'amore arriva 
sulle Alpi Svizzere e poi, da li, fino a 
Roma, dove sì imbarcherà per il Cairo, 
fino a riunirsi, se tutto andrà bene, alla 
sua Famiglia che lo aspetta ansiosa nelle 
savane dell'Africa centrale. 

Come avrete già intuito, si tratta ài un 
pia t torni abbastanza classico, anche se 
molto ben realizzato, soprattutto dal 
punto di vista grafico e per qualche spun- 
to abbastanza originale* anche se non del 
tutto innovativo. 

I livelli vanno man mano allungandosi e 
l'impegno necessario per risolverli 
aumenta gradualmente. 

Forse sarà necessario giocare qualche par- 
tita semplicemente per imparare in 
maniera corretta a gestire i comandi e per 
imparare i "trucchi" del mestiere, ma una 
volta che sarete abbastanza tranquilli, 
potrete arrivare in breve tempo a termina- 
re ì primi due livelli... 

Dopo le cose si fanno un po' piu serie, 
comunque la giocabiiità e il divertimento 
rimangono immutati. 

Non è certo un titolo dotato esclusiva- 
mente di pregi, ma per gli estimatori del 
" s al t a -s par a- abbas s a ti-r accog li- sa Ita a nc ta- 
ra M potrebbe rivelarsi un acquisto decisa- 
mente interessante, 

* Starlet 



**fill* (ogrW di t--ondri- il flOftlra peverfr elefantino Hevra SitnM) qua^i arrivati ella meta, ma ci iip^ttanq rirKftr* 
aliare topi e altre bastie mette insidie qui in Alrica! U*4t* la 
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COMMENTO 


— ^ — v Decisamente carino que- 

sto CJ Eiephanl Fugitìve 
- | delta Codemasters* 
Questa software house 
sta producendo dei giochi 
molto accattivanti, soprattut- 
to dal punto di vista grafico-sonoro, ma 
con una notevole dose di attenzione 
anche alla giocabiiità e al puro diverti- 
mento* particolari non da poco. Anzi* il 
fulcro effettivo di un qualsiasi tipo di 
gioco. Pur non avendo particolari inno- 
vazioni nel “concepì" di base tiranne 
alcune simpatiche caratteristiche 
dell'elefante e delle sue armi), questo CJ 
ha dalla sua una simpatia estrema e una 
notevole cura dei particolari: l'elefante 
spara noccioline, ma ci vuole un po' 
prima che riesca a fiondarle con la 
potenza della proboscide; Ct può lancia- 
re delie bombe rimbalzanti che faranno 
piazza pulita dei nemici; molti avversari 
sono dei topi che* come tutti sanno, spa- 
ventano a morte i poveri elefanti.., 
insomma* un titolo consigliato a tutti gli 
amanti dei giochi a piattaforme. 


I 




SCHEDA TECNICA 
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Salita Arenella 22/D - Tel -Fax 081/5789319 



A NAPOLI IL PRIMO 
CENTRO SPECIALIZZATO IN 
GIOCHI CON ORGANIZZAZIONE 
DI CORSI E TORNEI 





ISCRIVITI AL 

"gioco <e sfwvmgm 

CLUB " 

PER IL 1994 


(TELEFONA PER INFORMAZIONI) 



NEO GEO 


FAVOLOSA PROMOZIONE 


Magktan Lord 

1 00.000 

Trash Rally 

130.000 

Ridmg Hero 

100.000 

Mufalian Nalian 130.000 

Nirtja Combat 

110.000 

Nìnju Corniti. 

100.000 

Cyber Lip 

80.000 

Aitdraditnos 

150.000 

Top Golf 

100.000 

3 Cenni B. 

190.000 

Ghos Pilo! 

100*000 

Falci fury II 

250.000 

King M. 1 

130.000 

Soccer Brawl 

1 00.000 

Blues Jaumey 

100.000 

Football Frenzy 

250.000 

Baseball 2020 

130.000 

W. Heracs II 

250.000 

fighi Man 

120.000 

Roba Army 

140.000 


AL SUD IL PIU’ GRANDE 
CENTRO SPECIALIZZATO IN GIOCHI 
DI RUOLO, DI SOCIETÀ, DI SIMULAZIONE 
FANTASY E DI FANTASCIENZA ,WARGAME, 
MINIATURE E ACCESSORI. 


NOVITÀ GIOCHI 3DO 

Alone in The Da k k 
Lemings - Om Of T iris World 


I PREZZI SONO IVA INCLUSA 
LA PROMOZIONE V VALIDA 
FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 


VASTO ASSORTIMENTO DI CONSOLE 
E ACCESSORI A PREZZI FAVOLOSI! 

Importazione diretta di modelli ni 
Cn Audio - gadget - film da Uba k Giappone 


f Noleggio cartucce Megadrive 

SUPERFAMICOM / SUPERNINTENDO 

NMIVIA ffiilliSSWÀ I e/VSj'-JDJTÀ U8A7® 

Convenzioni con club e associazioni 
Spedizioni postali e tramite corrière evasione ordini entro le 24 ore 

Chiedi grajjs i nostr i cataloghi 


A 
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COMMENTO 
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La parte più gloriosa 
' 7 del flipper è senza 

dubbio la sua estrema 
^ i interattività. Ditemi 
L-Jt voi un altro gioco in 
cui, oltre a intervenire con dei 
comandi, potete addirittura 
mutare le sorti della partita a 
suon di calci e scossoni! 

P er quanto sì continui a sfornare titoli 
emulatori del gioco meccanico più bello 
dei mondo, il fascino dello scossone 
salva-pal ina o del pugno infrangi* vetro 
rimarrà sempre relegato alla versione 
originale. Questa pratica è comunque molto 
pericolosa, non solo per si rischio di mandare in 
p di la macchinetta, ma anche di causare danni 




i ire pai-abili dalle spiacevoli conseguenze. Forse è 
questa la ragione principale che spinge i produt- 
tori a trasferire lo spirito del gioco nei videoga- 
me. molto più protetti e meno “interattivi'. E 
devo dire che in Pinhaìl Dream l'emulazione ha 
raggiunto livelli inverosimili già nella sua prima 
incarnazione per computer Ora il gioco si appre- 
sta ,1 vivere una seconda vita su console! m cui 
ha conservato tutte le sue caraneristiche princi- 
pali, Cominciamo col dire, per chi non io cono- 
scesse. che le tavole dei flipper sono ben quattro, 
ognuna caratterizzata da una particolare atmo- 
sfera. da grafica e sonoro diversi. Così, se nel 
flipper dell orrore ri devono commettere atrocità 
a suon di uria e musica da paura, in quello del 
far-west i viaggi sul treno a vapore vengono sot- 
tolineati da un'allegra musica del perìodo, A 
parti- questi particolari estesici, ciò che ha reso 
celebre il gioco è stata l'incredibile fluidità di 
scrolling dello schermo, che segue senza r alien 
ta mentì la veloce corsa della sfera argentata. 
L’effetto che ne deriva è stupefacente: un con- 
centrato di azione frenetica e rapidità dì reazio- 
ne, che stimola continuamente t riflessi del gio- 
catore, impegnato a seguire Sa pallina e a control- 
larne i rimbalzi con scossoni artificiali e, 
purtroppo, stereotipati, A differenza della versio- 
ne per computer, lo scrolhng dello schermo e 
stato migliorato o, meglio, si è ingrandito il tavo- 
lo e si è dotata di movimenti multidi regionali 
l'ipotetica telecamera che segue la pallina. 
L'effetto velocità è stato cosi aumentato, proprio 
come la sensazione di trovarsi davanti a un flip- 
per vero e proprio, ma. per contro, è più difficile 

colpire la pallina, in 
*1 quanto la visuale più 
ristretta fa vedere solo 
all'ultimo momento la 
posizione dei flipper 
(cioè delie bacchette|, 
Questa volta, la politica 
del ritocco ad ogni costo 
si è rivelata con t copro- 
| ducente, riservando il 
gioco a una fascia più 
ristretta di giocatori, 
quella dei patiti.: solo la 
passione e la riscopert i 
dei punteggi (divenuti 
ormai insignificanti) 
potranno giustificarne 
leventuale acquisto. 


Non capisco perché si sia 
voluto modificare la ver 
sione originale, già di per 
sé bella e molto giocatasi*?. 

D'accordo migliorare i difetti 
di una precedente versione, ma 
questo discorso non valeva proprio per 
Pinòli Drcnms. In aggiunta, l’aspetto 
grafico presenta molta meno cura, sìa 
nei colori che nella chiarezza dei contor- 
ni, e solo il sonoro può dirsi immutato. 
Avrebbe potuto conquistare f'àttenzig 
ne di tutti quanti con un bel power 
game, invece di essere adatto ai soli 
amanti del genere (ai quali, però, resta 
calorosamente consigliato, in quanto la 
sfida è assicurata:, tra l'altro, daM r opiio- 
ne a più giocatori). A vantaggio della 
longevità va anche il numero dei flipper 
e la loro costruzione articolata, che assi- 
cura bonus sempre nuovi e partite serri 
pre più emozionanti. Irsgmma, il gioco 
rimane bello e divertente, veloce e friz- 
zante, frenetico ed entusiasmante, pur 
essendo destinato a un numero ristretto 
dì persone 



Pf!f tirare La pallina e Par irùziare/RduU 

r^Lfpwre il flipper destro 


li ' ì 


La varieté dei Irono* rende Pinzati Droarn* un pìccolo capota vero In ogni varai on*. 


Log 
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di tdkio ha a che fare ogni giorno E poi, 
non dico che ogni simulazione debba 


* 


& 


.r JU-. j'TiU 
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Nvlla mlone della scelta della lorni *i ion* « possibile 
seleilonaro 1* nmionall di tutto il mondo 


Sappur mottrat* bene, fazione di gioco POP è mai mas- 
simo dal diva ritma ritti.. 


- 


* Q. 
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COIVIMENTO 


Come ho fatto già capi- 
re. la parte migliore di 
questo gioco risiedo tutta 
negli elementi marginali, 
che purtroppo contano solo 
quando esiste un bel gioco. In 
quieto caso servono solo a Far illudere 
l'acquirente sfortunato che non ha letto 
queste righe, le quali, ben inteso, lungi 
dall'essere la parola divina, sono solo la 

unir tir» nnininnti Hi , inn /ho rnn nini-iti 


essere il massimo del realismo, ma che 
almeno non sia frustante e poco diver- 
tente. cioè non abbia un'azione fram- 
mentata dai frequenti contrasti e priva 
di ogni possibilità di costruzione per 
inettitudine dei giocatori senza palla, 
che si muovono in relazione alla zona in 
cui si sta giocando, invece che alla posi 
/ione del pallone e di chi ne è in posses- 
so Di conseguenza, il modo più veloce 
ed efficace per fare gol e senza dubbio 
lo slalom gigante, cioè il dribblare rinte- 
rri squadra avversaria. Un vero peccato, 
perché con un campo innevato, sarebbe 
stato un bel gioco di sci! 



SCHEDA TECNICA | 


pioto _ 

Casa 


Dtsfi r 'b i u/!i}ì rt h' 
N Giocaion 
Continua? 
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Virtual SoCCèf 
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SOTTO CONTROLLO 
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N qtìwieif HcMKlbl del IftldnfiOrtftH 
« dare gli effetti p 3i 5 
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Con un nome così, la 
mia immaginazione mi 
j suggerisce una 
| simulazione di calcio 
spettacolare, realistica, 
con mille inquadrature e una 
incredìbile dinamica di gioco. In 
parole povere, if calcio vero su 
console. 


I 

LJ 


*;• ut- sto però è tutto quello che si 
là crea nella mia testa, frutto del mio 
fantastico viaggio net pensiero, che 
■l j y 1 inesorabilmente viene a scontrarsi 
^ con quello che si cela dietro a un 
titolo a effetto come Virtual Soccer, una 
sostanza di ben altra dimensione, Per esse- 
re sinceri la presentazione e le molte opzio- 
ni possono far pensare a qualcosa di ecce- 
zionale e immettere nel giocatore quello 
stato d’ansia particolarmente vibrante, che 
lo porta a passare in rapida rassegna le scel- 
te tecniche per entrare velocemente nel vivo 
del gioco, die si rivela però una triste realtà.. 
Inutile parlare di un modello di inquadratu- 
ra. perché è possibile giocare sia con il 
campo in verticale che in orizzontale (mi 
ricorda qualcosa!), anche se la prospettiva 
mostra i giocatori sempre per intero, prò- 
prio come nel celebre Striker * Tuttavia le 
onnipresenti zoomate e rotazioni del mode 
7 consentono al giocatore d: avere sempre la 
migliore inquadratura in quelle fasi di gioco 
in cui r necessario apprezzare al meglio la 
posizione dei compagni di squadra, cioè su 
tutti i calci da fermo e le rimesse in gioco. 
Durante l’azione di gioco, i modi di pren- 


dervi parte sono i “soliti'’: svariati interven- 
ti, tra i quali è però degno di nota il fallo 
volontario, che non è una semplice scivola- 
ta sulle gambe dell "avversa rio, ma mia deci- 
sa e cattiva trattenuta ai suoi danni. Natu- 
ralmente, il pericolo maggiore di questo 
intervento è rappresentato dal famelico 
arbitro, ma sta sa, in casi estremi ci voglio- 
no estremi rimedi. Apprezzabilissimi 
anche i diversi scontri in campo, che posso- 
no generare ferite lievi massaggiatoli dal 
medico, o traumi tanto seri da far interveni- 
re la barella. Purtroppo Fazione di giòco è 
una vera delusione, a cominciare dalla scar- 
sa controllabilità della sfera, all'imprecisio- 
ne e all 'inefficacia dei tiri a disposizione, 
continuando con l'apatia dei compagni di 
squadra e finendo con l’impossibiliti di 
impostare una vera manovra di attacco. Per 
non parlare della strana preparazione dei 
portieri, che parano l’impossibile e si 
lasciano passare tiri da bambini di cinque 
anni. I poi, scusatemi F insistenza, è insop- 
portabile vedere la palla scomparire nella 
porta al momento del gol, quando la cosa 
più bella del calcio è vedere la rete riempir- 
si e gonfiarsi Sembra quasi che i program- 
matori si siano impegnati al massimo per 
creare le ottime opzioni - tra cui vorrei 
ricordare la possibilità di scegliere le condi- 
zioni atmosferiche, di costruirsi la squadra 
e il torneo - ma che si siano dimenticati di 
dare consistenza al gioco vero e proprio, c 
comunque che 1 abbiano fallo con urta certa 
superficialità Che ci volete fare, prima o 
poi arriverà anche sul SNES il calcio da 
Power Game, o no? 
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Il calcio non ha solo 
una lunga e ricca 
storia, ma anche un 
mito: Pelé, Il giocatore 
brasiliano più forte di 
tutti i tempi, famoso anche per 
una sua comparsa nel film 'Fuga 
per la vittoria', ha prestato il suo 
aome e la sua immagine a un 
nuovo gioco di calcio. Avrà fatto 
bene? 

N oti! Oddiomio. oddiomio, ma che 
diavolo è successo? Ma chi acciden- 
ti si è permesso di infangare il 
nome de] grande e onnipotente 
Edson Arante s Do Nasdmiento? (L 
dii è? NdR) (È il vero nome di PéÈé, NdLog) 
(Aahhh, Ndr) 

Dopo l'indigestione natalizia di titoloni dedì- 
:ati ài calcio, ci devono essere dei reali moti' 
vi per far sborsare altri soldi per l'acquisto di 
jd nuovo gioco del genere. E questi non ci 
-ono t perché il titolo in questione non è 
ì (Fatto nuovo e non presenta nessun tratto 
originale in grado di attirare l r attenzione di 
inaiamo, ma solo tecniche di realizzazione 
già viste e, in questo taso, mal sviluppate, 
Cominciamo dalla visuale, che, come si può 
notare dalle foto,, se il campo non fosse ribai- 
ato. sarebbe identica a quella di Fifa. Tutta 
da, la porzione di campo mostrata è un po' 
più grande e consente un'immersione totale 
nell'azione di gioco, un contatto più diretto 
;on il videogioco stesso, con iJ conseguente 



. è nono di gioco nem è mal priv* 41 confmiQq* Inoli** 
ì r«t* dtlla pota sembra futa di granile puro! 
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rovescio della medaglia rappresentato dalla 
difficoltà di pianificare il gioco dal punto di 
vista tattico. Tutto ciò potrebbe essere sorvo- 
lato, anche se con grandi sforzi, senonché il 
gioco non fosse stato corredato da una gioca- 
bìlirè scarsa e un aspetto decisamente sca- 
dente, Sia per la poca precisione e velocità 
dei movimenti dei giocatori, sia per h poca 
immediatezza dei controlli dei tiri, il sistema 
di controllo si rivela troppo macchinoso e 
poco funzionale. Sia per la grafica poco puli- 
ta e mal disegnata, che per un sonoro confu- 
so e irreale, il gioco non offre gli aspetti tec- 
nici degni di essere presi in sena considera- 
zione. Se proprio si vuole salvare qualcosa di 
questa cartuccia, lo si deve cercare tra gli ele- 
menti marginali delia cartuccia, ossia nei 
sette schemi di gioco accompagnati da un 
breve commento di Pale, nelle diverse carat- 
teristiche che personalizzano squadre e cal- 
ciatori e nella svariata natura delle quaranta 
squadre di club presenti nel gioco, prove- 
nienti da diverse partì del mondo. 

O ancora, negli interventi arbitrali e nelle 
scenette di gioia dei giocatori dopo un gol 
segnato, che avvengono con brevi sequenze 
digitalizzate e che hanno solo il merito di 
frammentare fazione* Comunque sia, sono 
aspetti decisamente futili, perlomeno secon- 
dari in un gioco privo dì essenza, senza un 
reale contenuto in grado di coinvolgere il più 
accanito fan di simulazioni calcistiche e che. 
iti fin dei conti, non fanno altro che abbassa- 
re il livello già scadente del gioco. 

Da dimenticare, 




No**4ltint# (1 gran mirti*** 41 squadra (riluti abili il 

gl*c* è ima gran delusione. 


COMMENTO 
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Potrei marteflare ili 
gioco dal punto di 
vista della sua inconsi- 
stenza, o forse dovrei 
elencare t falliti tentativi 
di inserire accorgimenti 
innovativi, ma vorrei dire una sola cosa 
per lapidàrio definitivamente: il fatto è 
che Pelé è semplicemente b rutto t Cosa 
potrei aggiungere di più a un tale e defi- 
nitivo commento: che non dovreste 
comprarlo? Che dovreste starne alfa 
larga? Che se volete fare uno schermo a 
un vostro amico, adesso sapete cosa 
regalargli? Penso che siate ormai ben 
preparati per subire questa menata e 
sappiate benissimo che l'unico merito di 
questo gioco sia stato quello di offusca- 
re il nome del gronde Pelé e di forvi ren- 
dere conto come sempre più le softwa- 
re-house cerchino ogni tipo di espedien- 
te pur di occupare un minimo spazio 
noll'enorme mercato delle consolo. Giu- 
dizio critico: tavanatd galattica. 


SCHEDA TECNICA 
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COMPUTER ONE 



domenica daleftQO ale 193QQRfìRI0CQWriNUfflD-tiM»Lii^nwltina 


Ufi PELA 127 40138 BOLOGNA - Aperto lutti! darti 


TELEFONO: 

OSI -343.504 10 linee 


UT. 95.000 


IU8§IIM]S 


ffw; 


£ LOTUS a 


r 

: J 



r ì 


LE U L T 
G A M £ B 0 

TOTAL CARNAGE fMALIBU 
IL TAGLIAERBE CT.H. 
THE SIMPSON 4 CACCLAIMJ 
CRAZV CHASE fTAITO 
WU/F WRESTLINC 4 (FC 
CHAMPIONSHIP POO 
ALFRED CHIKEN (Min 
ROAD RASH fOCEANt 


I S S I M 
A M E G 

l-MEN 

SIMPSON 4 


E 

E A R 

fSECAJ 

fACCLAIMJ 



MICRO MACHINES fCodemJ 
ANDRE ACASS1 TENNIS 
ARBIE CHI-TECH) 

LACK JACK fSECAJ 

fSECAJ 
GP RIDER fSEGAJ 



ZOOL f GAMETECHJ SOLITAIR fSEGAJ 

IV MOUSE 3 f Hi-Tech) 
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LE OFFE 
M E G A D R I 

AGASSI TENNIS L65.0Q0 
LAKERS US CELTICSL.TS.O 
OLVMPIC GOLD L.S9.0 
LHX ATT.CHOPPER L.59. 
KRUSTY’S HOUSE L. 59.000 
K1D CHAMALEON 
CORPORATION 
ARIEL -la sirenetta 
U/ONDERBOy 3 
PHELIOS 


SPECIALI 

ELEFONA SUBITO 
CONOSCERE LE 
LIRE OFFERTE SU 
EGADRIUE-SUPER- 
INTENDO-GAME- 
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uno da K.G. tecnico al primo 
round? 


L a Boxe e uno dei più amichi sport praticati 
dall uomo, e da sempre ha fatto discute re . 
C'è chi dice die è diseducativa, chi dice che 
è solo viole tua gratuita {mica tanto "gratui- 
ta", se consideriamo s faraonici ingaggi! nia 
molti sostengono che è lo -port più vero die 
l'uomo abbia creato! Tralasciamo quindi le consi- 
deri! /ioni morali su questo sport e prendiamo in 
esame MB! 

E da molto che si aspettava una versione di pugi- 
lato sul SNes, che magari sfruttasse le rotazioni 
del Mode 7 e le sue possibilità grafiche. Purtrop- 
po questo è stato fatto solo in parler infatti se è 
vero che non si intravede neanche l’ombra del 
\K è anche vero che tutte le schermale sono 
state curate nei minimi particolari, con grande 
riguardo per Ili muscolatura dei pugili. La parte 
gl a fica mente uiigliore del gioco non è però il 
combattimento, forse un po' troppo statico per 
una macchina come il SNes. ma la parte mana- 
geriale. Voi potrete controllare l'intera carriera di 
un Rocky Marciano fatto in casa. Prima di tutto, 
dovete materialmente creare e\ novo un vostro 


n 




le forze) e Stamina i l'energia del personaggio). A 
questo punto avrete finito la "costruzione " del 
vostro personaggio che sarà pronto al battesimo 
su un infuocato ring; contro uno degli altri venti- 
cinque pugili che ambiscono al trono di Bowe. 
cioè la corona dei Test Massimi, Toccherà a voi 
,J muovere la classifica" e sfidare più avversari 
possibile per aumentare le vostre capacità. Infatti 
terminato rincontro bus con tm successo che con 
una sconfitta) dovrete scegliere se alien ani con il 
sacco, saltando la corda 0 scegliendo di mangiare 
delle vitamine con cui accrescerete il vostro status 
fìsico. Una volta che il vostro atleta e pronto, 
potrete affrontare e massacrare l'avversario: state 
però attenti alla vostra stamina, perche durante 
lì 1 ic dui: ro non avrete m oi te pos s ibi] ita di recu pe > 
raria. e dovrete aspettare il riposante break per 
riprendervi un po', magari dando un'occhiata alle 
statistiche! Se alla fine dei dodici round nessuno 
dei due intrepidi boxeur avrà mandato al tappeto 
['avversario lasciandocelo per più di di ed secondi 
o atterrandolo per tre volte durante Io stesso 
round iK.O. tecnico) il vìncente verrà decisosi 
punti, cioè dal numero di pugni andati a segno, 


* Mptere 


Hnort hinfihi 


Anni Hi 


La caratteristica meglio 
curata di questo gioco è 
stata di sicuro la grafica. 

Tutte le schermate sono 
ben curate e colorate, mentre 
l'azione (se cosi si può chiama 
re) è fluida, ma piatta, Dopo pochi 
incontri inizierete a soffrire di stress da 
ripetizione, e ben presto inizierete quasi 
a giocare meccanicamente. Se si esclude 
questo difètto, di non poca importanza, 
la cartuccia si rivela un buon esordio 
della boxe sul SNes che può essere note- 
volmente migliorato. Qualche rotazione 
in piu 1 sul ring (tipo Super Basketbail t vi 
ricordate che emozioni e che frenesia di 
gioco? Mai vista tanta re al isti cita" in un 
gioco,) non avrebbe certo dispiaciuto, e 
magari avrebbe reso il gioco un po’ più 
longevo! L'idea dell’esonero per rag- 
giunti lìmiti di età non è male ma sem 
bra troppo una corsa ai ripari. Si poteva 
infatti pensare a qualcosa di più origina- 
le come infortuni e pausa rii recupero 
per il vostro personaggio il voto (79%, 
NdfO deve però essere preso con le 
molle! Infatti il gioco potrebbe piacere 
sul serio agli amanti del genere e, nel 
contempo, essere detestato dagli altri 
videogiocatori! 


Titolo. 
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Dtetitouzic n e 

N - Gft5C3tC r ' 

I Continua? 


Rìddick Bovvo Boxino 

„ ExtfWTW 

_ Impari 



Salva cinque personaggi 
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narri t . non lo faccio più!}, l’antefatto dell'inizio 
del gioco che vede il giocatore net panni 
dell' intrepido eroe dalle tele di ragno, con il 
compito iniziale dì eludere la sorveglianza elet- 
tronica dell'edifìcio di Arcade e liberare i quattro 
moschetti^, cioè i quattro X*Man. Una volta 
affrontata questa prima missione, il giocatore ha 
nelle mani le sorti di tutti e cinque \ supereroi, 
die devono essere condotti, attraverso i loro cin- 
que differenti livelli, al fine di farli trovare nuo- 
vamente assieme in vista de! maxi scontro con il 
perfido Arcade, Natura Intente, con ognuno di 
loro è possibile affrontare i nemici con armi e 
tecniche di combattimento diverse, proprio per- 
ché a ogni personaggio è stato riservato un livel- 
lo che mette a dura prova le sue abilità e la bra- 
vura del giocatore nel capire come meglio usare 
le distinte tecniche. Nonostante la presentazione 
sembri descrivere un gioco piuttosto prometten- 
te, la reale sostanza del titolo in questione può 
tranquillamente essere etichettata con un sono- 
ro “Che barba 1 ", dal momento che non offre 
nuDa di più delle precedenti avventure di Spi- 
derma n. con le quali condivide la struttura e lì 
tipo di azione, insamma, dai tempi del primo 
capitolo della saga la situazione non è per niente 
migliorata, Anzi, pare ormai eie ci si affidi sem- 
pre più alla notorietà dei fumettosi protagonisti 
per avere ragione di un mercato sempre più esi- 
gente, Se mi permettete un giudizio sintetico, 
posso archiviare questo gioco con un NULLO! 

* bf 


Da oggi, l'Uomo 
Ragno e gli X-Man 
non avranno più in 
comune solamente 
l'apparizione mensile 
in edicola, ma anche un 
videogioco. Un'avventura 
videogiocosa all'insegna della 
lotta contro il male e i 
malintenzionati... 


;un compito nobilissimo quello che svol- 
gono quotidianamente i super-eroi: com- 
battere le forze del mate. Solitamente le 
loro avventure hanno luogo separatameli- 
Ite, in posti e contro nemici differenti, ma 
nei momenti davvero crìtici sono necessari sfor- 
zi collettivi, specie contro persone terribilmente 
malvagie, giusto come il signor Arcade, un fan- 
farellone e birbantelìo con la mania dei seque- 
stri, che hj intrappolato i quattro del team degli 
X-Man net suo edifìcio del dolore e del piacere. 
Rinchiusi e torturati , sl quattro non e rimasto 
altro da fare se non urlare di disperazione e spe- 
rare di essere sentiti dagli ignari passanti. Per 
loro fortuna, quel bell'uomo dell" uomo- ragno 
passeggiava nei dintorni e ha udito tale schia- 
mazzo, scoprendo che la tonte era nel quartìer 
generale del tipo strano e subdolo, ricco ma 
delinquente, elegante e lurido allo stesso tempo 
Ecco, in una sintesi, alla Apecar (Random perdo 


COMMENTO 


Non riesco proprio a capi- 
re come si possa insi- 
stere cosi tanto su un 
concetto ormai privo di 
sostanza, su un argomento 
ormai esaurito come quello 
dei giochi dii Spidy. Presto uscirà il film, 
che sara probabilmente diretto da James 
Camerari, ma continuare a usare la figu 
ra di Peter Parker è un concetto ormai 
obsoleto D'accordo, rime ri mento di 
nuovi personaggi da un pizzico di 
varietà dil azione, che addirittura 
potrebbe attrarre molti fan dei perso- 
naggi dei fumetti che vengono chiamati 
in causa, r i pochi amanti delle vicende 
videoludkhn di Spiderman. ma purtrop- 
po non sono Stati forniti nemmeno i 
mezzi tecnici per raggiungere un buon 
risultato, sia sul piano grafico e che su 
quello del sistema di controllo, che e 
senza dubbio al di sotto della media, 
Insomma, quel che sto cercando di fare 
è mettervi in guardia da un acquisto 
sbagliato, che posso sintetizzare cosi: c'e 
di meglio, ma se siete fan spudorati (e a 
giudicare da come viene bistrattato il 
vostro eroe dovreste smettere di esser- 
lo).., i soldi sono i vostri! 


SCHEDA TECNICA 


Tifato 


Spidorman X-Man 


Casa 


Impelli 


DiStnOuZsOfl 
\ ^GiDCB'y- 


Continua? . 


No 

U vaili di dii1ic.M't;i 


1 


Poco «in*.* (.f 101,16 Strami ,| St ucdisjp 

DH1W farli- mufiéwttt , £OfltHSÌto p«, vi ìnlrip. 

rMiisnt dei rtnpw Ito pa 

petftMaggl 


SOTTO CONTROLLO 


Per nuovtftip il personaggio 


Uu l" Bifflia 

Salta 

Per iniziif* e 
mettere in 
paota 


+■ 


✓ 


Seleziona II 

perionatjq io 
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Matura Imeni 0, ■* c*p««fri d*irprtan*ple*murì una um- 
pr* utili per utetr* da illu a si en ! poco piacevoli. 
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ESCLUSIVO DI: 


BATEL ELECTRONICS 



Aquìsta una cassetto dì Magic Subbie, 
spedisci il bollino che troverai sulla confezione del gioco 
insieme alta foto del televisore con il tuo punteggio massimo 
raggiunto e una tua foto formato tessera completa di dati anagrqfia 



e vincerai 



n° l MEGA CD 

i 


Lo classìfica verro aggiornata a 


Magìe Dubbie il Puzzle Game più bello 
del mondo sul tuo NEGA DRIVE volta in volta e apparirò sulle riviste specializzate 

La gara avrà termine II 1 dicembre 1994. 




Finalmente 



(l'adattatore definitivo) è qui. 







I A 


p in 


più 


Più immagini, vite infinite, illimitata energia, 

effetti speciali, 
extra carburante/munizioni, 
Diventa invincibile 
con ACTION REPLAY. 


MivGA DRIVE 




3 - 


Pi* 

VI I AI. ITA 



SUPER N IME INDO 


GAME GEAR 


Quando il gioco si fà duro 
ACTION REPLAY scende in campo. 


GAME BOY 


E inoltre 


fmCLCriMNKi 



è anche: 

PRO UIMVERSAL ADAPTER 


Rendo compotìblle tuffi I CD provenienti da 
qualsiasi nazione sul tuo M£GA CD 


Tt permette di utilizzare le cartucce americane e giapponesi 
codificate e protette sul GUFI Q NINTENDO e MESA DRIVE 


LE NOSTRE FANTASTICHE OFFERTE 

(PA NE RO V) 


INI 


pjcnTTÌjdeyneT^ITTT g l rcTri^ii.c 'g oZit LE NOSTRE FANTASTICHE OFFER 




tMEQA DRIVER 


Bi 




C super mnTEnpol 


Batman 

dumans 


65.000 

65.000 


:.COAME GEAKJM 


Alesta II 
ureen Dog 

Robocop V5 Terminator 

Jungle Back 

55.000 

65.000 
75 000 

75.000 

Sonic CD 

NEGA CD 

90,000 


NEO GEO 1 



Jurassie Park 
G u ristar Heroes 
Ultimate Soccer 


Dracula 

6,0.8. 


Àkiddin 

Sentitile Soccer 
Street Fighter 11 C,F. 


■afa! Fury Special 
?a m uray Shodow n 
.Vorid ìleroes 1! 


1 1 0,000 (Euro) Super Formation Soccer 

90.000 (Jap) FI Gire us 

80.000 (Jap) Tetris * Bombtìss 

85.000 (Jap) Yoshes Cookie 4 

65.000 (Jap) Pupazzo (20 cmj di Yoshy 

55.000 (Jap) Flylrig Itero 

95.000 (Euro) Super Bomberman 

80.000 (Euro) World Itero 

80.000 (Usa) Art of Figli tillQ 
1 1 0.000 ìFuroi B.O.B* 

75.000 (Usa) Super Mario All Star 

95.000 (Usai Last Action 11 ero 
l ] 5,000 iCuìOì Pop Twin Bee 
I 15,000 (Furo) riinja Turieles 
1 25.000 (Euro) Tour ri ameni righici 

Final fighi li 


75,000 (Jap 

75.000 (Jap* 

90.000 (Jap- 



90.000 : Jap 

100.000 (Jap I 

95.000 Jav 

120.000 (Jap) 

110.000 (Jap' 

75.000 (Usa) 

100.000 (Usa) 

95. 000 (Euro) 

90.000 iLurof 


120.000 " 
100.000 .. 




TELEFONATECI per i titoli del 3 DO - JAGUAR • e per tutte le novità 

GRIPHOinNIERP^SETrlMeU8I/92e99^axOM/517798^iXizzoPostale^ Via Fucitari. 28 • 84014 Nocera Interiore (So) 1 

E non dimenticate, potrete noleggiare i vostri giochi preferiti presso: I 


httpY/www.oIdgamesita I ia . 




EOCLUB LINUS - Via Astuti, 27 - Nocara Interiora 
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COMMENTO 


Evviva! Finalmente è 
arrivato uri nuovo flip- 
per be(k> e divertente 
come pochi se ne erano 
visti negli ultimi tempi. Gli 
schemi di gioco sono nume- 
rosi e la varietà è assicurata dalle tante 
cose da fare e da colpire con l'insolita 
pallina. Le sue peculiarità lo rendono 
tale da essere adatto a tutti gli amanti 
di videogiorfiL esperti compresi, e Cinse* 
omento di un fine concreto nel gioco dà 
una spinta in più ai giocatori che non 
troppo bene comprendono lo spirito dei 
fl i pper. Tecnicamente la reai \tt ai ione è 
impeccabile, la grafica non poteva certo 
essere migliore e il sonoro sì rivela deci- 
samente orecchiabile, il che sottolinea 
l'ottima riuscita globale del gioco. 
Insamma, se non l'avete ancora capito 
questo è un gioco per tutti, grandi e pic- 
cini, neofiti e pedofili, rinoceronti e por- 
cospini, adatto persino a quelli che 
hanno paura di non vedere la pallina, 
dal momento che Kirby e bello grosso 
olire che tondo! 




SCHEDA TECNICA 


Kirby* Pinb»H Land 
Nintendo 


N 'Giocatóri 

1 

CorHinua? ■ 

Si 

Livelli ai difficoltà 

1 



FLIPPER 






1* 


c ~ 


1* 

i 

t 

"i 

i 


f 


1 

» 

i ~~ 

LI 





p*riOTi*5H« ■ Simpatiche Xmplx* w i-li-- w.w- 



nh«i | nn musichette m*I* p*r wn 

tenutali m un ■ divanimenu 

lv rtiillfll; nnqriiU 



SOTTO CONTROLLO 







Scudi* il tlipp^i 

FNpp^r (Nitrcs 

Iniiia * m*Tt* 
in pàusa li g»o<4 


FhpOtr wimtrc p*r salvare ( r gioco 



AGIRE & PENSARE 


I OOOOOP 
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Ogni volle eh# *i ha a ohe foro con un cattivo 41 fino IL I punti non OOftO lo *copo prrnc ip»lo dal gioco, ma tfcC- 

vollo le schermo cambia, ira non la di no mie a del gioco, coglierli: non la molo proprio a ftOitunO, 





Dopo una prima appa- 
rizione in un mondo 
di piattaforme e 
pupazzetti rotondi, 
Kirby ha trasportato 
la sua storia e il suo simpatico 
regno in un bizzarro e 
travolgente flipper* Che sia la 
logica conseguenza di uno 
sferico aspetto? 

Mirby è un simpatico e 
\m do personaggio in continuai 
lotta con il Re Dedede e la 
j Ifc sua cronica malvagità. Dopo 
Kin primo capitolo in versione 
piattaforme, lo scontro viene ora trasferito su un 
campo di battaglia del tutto particolare, ovvero 
su un flipper. Per la precisione i flipper sono 
ben tre, lunghi ognuno tre schermate, nei quali 
si deve cercare di far raggiungere [‘ultimo piano 
alla pallina, die altro non è se non il nostro roto- 
lante Kirby. In cima ai flipper si devono poi col- 
pire determinati obiettivi, che variano nei diversi 
flipper ma che non esulano più di tanto dalla 
comune natura del gioco da bar, e che- servono a 
Ottenere ii passaggio allo schermo dei boss, in 
cui è previsto uno scontro in usua le con un perfi- 
do essere, seguace di Dedede, da sconfiggere a 
colpi di pallinate. Una volta eliminati tutti e tre i 
guardiani, d si ritroverà davanti a Dedede in per* 
sona, imbrattato e vestito come il più stupido dei 
Re, anch esso da fronteggiare con Je sole palline. 
lnoltre, nello schermo centrale dei flipper, si ha 
la possibilità di accedere a tre differenti,, quanto 


divertenti, stanze bonus, che prevedono dei 
mini- flipper con cui ottenere punti e palline 
supplementari Come avrete già capito, le carat- 
teristiche di questo gioco lo pongono su un 
piano diverso da quello statico e scarno delle tra- 
dizionali tavole meccaniche, in quanto sono 
state sfruttale le possibilità offerte dalla tecnolo- 
gia elettronica per inserire personaggi simpatici 
e nemici erranti in stile Rtveng? of sta Gatar, il 
mitico ma ormai anacronistico flipper per 
Gameboy, La presenza di un obiettivo 
che va oltre il semplice aceumolo di 
punti, lo rende molto versatile, 
potendosi dunque indirizzare alia 
stragrande maggioranza dei giocato- 
ri. Naturalmente il fascino dd record 
di punti non è stato per niente intacca- 
to da tale struttura. E rende quasi infinita 
la longevità, conferendo al giocatore la possibi- 
lità di interrompere una partita troppo lunga, 
senza perdere il bottino di punti. 

* log 


□D 


OOO » 203 0 
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VIDEO 
GAMES 
COMPUTER 


ì° NEGOZIO A COR51CO (MILANO) 
VIA V MONTI 2ó 
TaL/Tox 02-4408 1 43 


NOVITÀ D 1 IMPORTAZIONE 


SUPER NES 

N8A JAM 94 
BUGS BUNNY 
CHOPLIFTER 3 
SIDE POCKET 
JAGUAR X J 220 
SENGOKU 
rrCKY & SCRATHY 


MEGADRIVE 

NBA JAM 94 
ZCOL 

JAMES POND 3 
SYLVESTER & TWEETY 
BEETHOVEN 
VIRTUAL RAONG 
DESERT DEMOUTION 


GAME BOY 

RIDDICI* BOWE BOX 
NBA JAM 94 
SENSIBLE SOCCER 
TETRIS 2 

WINTER oumpic 
HOME ALONE 2 
THE LAWNMOWER MAN 


GAME GEAR 

SPIDERMAN X-MEN 
NBA JAM 94 
MICRO MACHINES 
ROBOCOP 3 
DESERT STRIKE 
ITCHY & SCRATCHY 
BART V$ RADIO ACT, 


OFFERTE CONSOLLE 


GAME BOY + 

JURASSIC PARK 

L. 159.000 


5UPERNES 
L. 249.000 


GAME GEAR + 
4 GIOCHI 
L. 249.000 


MEGADRIVE II + 
SONIC 2 + 2 JOYPAD 
L. 279 


II* * 


AMIGA CD 32 


300 PANASONIC 

+ 3 GIOCHI 


+ CRASHN'BORN 

L. 649.000 


L 1 .399.000 


ATARI JAGUAR 
+ GIOCO 
L 589.000 


AMICA litìó 

DESKTOP DYNAMfTE + 
2 GIOCHI + 3 UTILITY 
+ l JOYSTICK 

L. 749.000 




I NEGOZIO A CQRSfCO (MILANO) 
VIA V. MONTI 26 
M/Fax 02*4408143 


SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 
AGGIORNAMENTO POSTALE DELLE NOVITÀ 


r 


ARMVIS 


CARD 

IDENTIFICATION 



CARD 

N 00593100 


RITIRO DELL'USATO 

S* NES 


FLASH BACK 

L 40.000 

STREET FIGHTER FI TURBO 

L 40.000 

MORTAL KOMBAT 

l. 30.000 

MARIO ALL STAR 

L. 30.000 

5TRIKER 

L 30,000 

TMNT FIGHTER 

L 35.000 

BATMÀN RETURNS 

L 30.000 

ROCK & ROLL RAGNO 

L 40.000 

CLAY FIGHTER 

L. 30.000 

COOL SPOT 

L 30.000 

MEGA D. 


FIFA (NT. SOCCER 

L 40.000 

ASTERIX 

L 30,000 

SINGLE STRIKE 

L 30.000 

SENSIBLE SOCCER 

L 30.000 

STREET FIGHTER II 

L. 40.000 

MORTAL KOMBAT 

L 40.000 

BUBSY 

L 30.000 1 

ROBOCOP V5 TERMINATOR 

L 40:000 | 

FLASH BACK 

L 40.000 

GRANDE SLAM 

L. 30.000 

| DA SCONTARE SUGLI ACQUISTI | 



VASTO ASSORTIMENTO TITOLI 
USATO - 


v VIDEO i 
Z GAMES 
COMPUTER 


NOVITÀ D’ 

IMPORTAZIONE 

3 DO 

NEO GEO 

SAN DIEGO ZOO 

VIEW FONT 

OUT OF THI5 WQKLD 

ART OF FPGHTING 2 

OCEAN BELOW 

TOP HUNTER 

MAC DOC MC CREE 

SUPER 5IDERKICK 2 

iemmings 

BLUES JOURNEY 2 

WORLD BUILDERS 

SPtNMANSTER 2 

SUPER WING. COMM 

(SAMURAY SHODOWN 
IN OFFERTA] 

JAGUAR 

CD 32 

CRESCENT GAIAXY 

MOOCQ5M 

space pirates 

INFERNO 

Qua DRIVE 

ZOOL2 

KASUMI NINLfA 

TFX 

RAIDÉN 

LtBERÀTTOM 

BATTLE ZONE 2000 

CHAOS ENGINE 

CYBER MORPH 

MORPH 

MEGA CD 

CD ROM 

GROUND ZERO TEXAS 

. COMANCHIE 

SENGOKU 

MOOCOSM 

MOOCOSM 

JOURNEY MAN 

POP FULL MAIL 

IRON HEUX 


OFFERTE 


USATO GARANTITO 


L 59*000 



MEGA DRIVE 


S/NES 

JURASSIC PARK 


JURASSIC PARK 

ALADDIN 


NBLPA HOKEY 93 

GENERAL CHAOS 


ALADDIN 

HIT THE ICE 


MARIO KART 

FI 


STAR WARS 

ROCKET NIKE ADV. 


EMPIRE STRIKE BACK 
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I 


Virtua Fighter, l’ultima fatica di casa 
Sega, è il gioco che farà cambiare per 
sempre il panorama videoludico delle 
nostre sale giochi . 

Se non l’avete visto le parole non 
possono rendere giustizia a tanta 
bellezza. Se l’avete visto cosa la 
leggete a fare ‘sta recensione? 




ilaichy Brian t {a sinistra) è un emulo di Bruci Leo « 
adotta II «uà *tH* di tomba! tlm«ntoi veloce e pò ioni e ♦ 



' IH 


Anche Sarah, sui sorella, combatte all incirca Con lo 
stolto itile, Vi eluplreto per la loro volociia. 


Virtua Fighter 


(Sega) 
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E ro m saa giochi proorlo qualche 
giorno Fa, quando la mia attenzio- 
ne venne attratta da un nugolo di 
esser , la cui sanità mentale doveva 
stata messa a dura pn>va. e ere. a 
•c^ud care dai 'oro assetto, non dovevano aver 
superato > loro sguardo pe'so. gl occh stra- 
pazzati. la "nasco II a spalanca- 
ta. la lingua rasente il suolo. 
Mi incuriosirono a tal punto 
che decisi di anelare a dare 
un'occhiata. 

Giunto davanti al monitor che 
li aveva r dotti in que ic- stato 
e avero guardato dentro, 
sentii il mio cervello spappolarsi 
come se venisse colpito da un mattone lega^ 
to a una fetta di iimone, ma grazie alla mia 


enorme forza di vobnta riuscii a resistere, 
potendo cosi ammirare la rivelazione 
dell'anno, ir gioco che ha cambiato ii modo di 
concepire i picchiaduro. rendendo piatto per- 
s no ormai mitico Street F-ghle r 
Sto parlando di Virtua Rghter realizzato dalia 
Sega, sono sicuro che oe= quell* che avevano 
sbavalo davanti a Virtua Hacing trovarsi 
davanti a Virtua Fighter sara una vera rivela- 
zione I personaggi sono realizzali Interamente 
in grafica poligonale la cui fluidità lascia iette- 
ratmente senza -iato, ci sono molti effetti dì 
rotazione durante il gioco che forniscono a 
tutto un'enorme sensazione y D r o-O"d :à a 
macchina è in graao di gest re 180 000 poligo- 
ni al secondo con -^na CPU a 32 B : 1 ) Singoli 
combattenti si muovono in man-era molto rea *- 


& 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




JEFFR Y lUtCWILD 
Australia 


E un pescatore, Un storna la sua nave é stata 
distrutta da un feroci: « brutale squalo bianco. 

Ma messo a dure prova la tua abilità nel “Panerà* 
zio" contro gli stessi squali, questo fa di lui un 
pericoloso avversario, m ce la metterà tutta per 
dimostrarlo, 


■RH http://www + oldgamesitalia,net/ 

COMBATTENTI VIRTUALI 


SARAH BRYANT 

Usa 

Il suo stile di combattimento è lo stesso utilizza* 
to dal fratello» stava Investigando sull'incidente 
automobili slico che aveva ferito Jacky quando e 
stata catturata d .^‘organizzazione, Ipnotizzata e 
allenata nell’Intenzione di farle uccidere II suo 
stesso fratello. 


Virtua FUfhtor è, h* questo momento, Il miglior picchi adura presente in sala giochi, una spanna sopra a ogni gioco del suo genere, 
speriamo solo ohe questo gioco ala in grado di creare in fretta uno standard di Coln Op dolio stessa livello, se non migliori , Si se, le 
speranze è sempre l'ultima « morire,.. 


LAU CHAN 
Cinese 

Leu afferma dì essere II miglior combattente di 
tutto fi mondo- Ha dedicato tutta la sua vita allo 
studio del "Kempo ha deciso di partecipare ai 
torneo per dimostrare le superiorità della sua 
arte di combattimento e le sua abilità nel 
praticarla. 


KAGE KAGEMARU 

Giappone 


Kage è un esperto di “jujutsuT prende parte ai 
torneo per distruggere l'organizzazione criminosa 
che vi si nasconde dietro, poiché quest 'ultima ha 
rapito sua madre e ucciso suo padre, indossa 
una maschere per non essere riconosciuto. 


JACKY BRYANT 
Usa 

La tecnica di combattimento da hiì utilizzata è 11 
“J«( Kune tip" partecipa al torneo per investiga* 
re sullo strano incidente automobilistico in cui e 
rimasto coinvolto, sospetta che dietro vi sia 
celato un misterioso intrigo. 


PAI CHAN 
Hong Kong 


Nella vita e una stella del cinema nei film trazio- 
ne cinesi odia suo pnii» jUu) l'uomo che ha 
sacrificato le sua famiglie per perseguire i suoi 
Ideali. Pai vuole sfidare e vincere suo padre in 
combattimento, e per questa ragione partecipe 
ai torneo. 


Alt IRA YUKI 

Giappone 


É l’ultima persona ancora a conoscenza dei 
segreti di un'antica arte di combattimento (basa* 
te sui principi di un'arte marziale cinese chiama* 
te u ttakkyokuk*n"|, Partecipa al torneo per met- 
tere alla prova le sua abilità. 


WOLF HAWKFIELD 
Canada 


E un discendente degli indiani canadesi. Ere un 
busca iole, poi ha deciso di diventare un lottatore 
professionista, facilitato dalla mostruosa forza di 
cui è dotato, prima dell'Inizio del torneo era 
imbattuto, ed è sua ferma intenzione rimanerlo. 


nessuna tecnica e sono semplicemente in 
guardia ed è ancora più incredibile a cura 
cor cu: sono stati realizzati < colpi eoe si pos- 
sono usare calci, pugn e tecniche speciali 
quali proiezioni o sequenze di colpi veloci, 
mente palle di fuoco o attacchi strani per i 
combattenti di VF Lo scopo dei gioco e ovvia- 
mente lo stesso di ogni picchiaduro, e cioè 
quello ai sconfiggere lutti gli avversari prima 
che loro riescano a buttarvi nei classico 
cespuglio di calci e schiaffi. 

I combattimenti a differenza -aegi a tri giochi 
del genere risultano vetcciss^mr e bastano 
pochi colpi ben assestati per concludere un 
incontro, risulta così motto importante impara- 
re a parare I colpi che vi vengono portali se 
non volata veder vela veramente bruna. 

I combattimenti si disputano al meglio dei 3 
incontri dandovi cosi un maggior numero di 
possibilità dr battere it vostro avversario 
Ma la cosa che seconoo me io rende miglio- 
re degl altr Coin Op di combattimento, & l'ele- 
vato grado di inte ligenza arti! cia o di cui sono 
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stati dotati i personaggi gestiti dal computer 
che permette loro di sparare aai combatti- 
menti che affrontano, rendendo vani i tentativi 
di ere ars una sequenza di colpi che funzionino 
con il particolare avversario chè state affron- 
tando, come avveniva in Street Fighter per 
esempio, costringendovi cosi a dover studiare 
l'avversario prima di portare un attacco, tra- 
sformando i tutto in un q©m battiménto molto 
-saie II sistema di coni rollo e molto semplice: 
Joystick per te direzioni;, tre pulsanti uno per i 
ougm uno per ie parate e uno per calci e ie 
varie combinazioni di pulsanti e joy vi fanno 
eseguire i var< coipi speciali Ogni personaggio 
possiede un suo particolare stile di combatti- 
mento i : c a m fieristiche h si che d ite reni Potre- 
te selezionare ira 8 combattenti diversi quello 
da utilizzare La storia di fondo di VF è molto 
semplice sta per cominciare il più grande tor- 
neo or combattimento intemazionale mai orga- 
nizzato e sono molt i combattenti che ^anno 
deciso di prendervi parte pe r stabilire chs 
veramente sia il numero uno Qualcosa, però. 


Si muove dietro le quinte Un'organizzazione 
criminosa s:a mettendo n piedi qualcosa d 
poco pulito un masienoso intrigo sta prenden- 
do forma ma nessuno sembra accorgers dr 
mente, o almeno cosi sembra. 


* Amarai 
VOTO: 95% 



i/n V9*o dtJrby: Akirm VwM con fra Kage HMgomMmi fi p#r- 
aon.agg'io nero voa riio è figlio di un nin/m o um li /u/uTìu. 
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Gli annunci devono 

essere spedili a 

Game Power- Annunci 

via Aosta t - 20155 MILANO 

o inviati via la* a GP Annunci 

02 * 3310472 * 



VENDITA 

VENDO Super 

Famicom versione Scart 
- 2 pad a L 350.000 
• : : ■ : nuovo causa doppio 
"-caci disponibile anche 
scattatore NTSC-PAL (L. 

32 QO0). Street Fitgher II 
Turbo (Euro L. 80.000), 
'.‘ona't Combat (USA L 
6* 000), Pilotwmgs (Euro L. 
40 000) e altri Oppure in 
ciocco a 750.000 lire. 
SCAMBIO anche i giochi 
sopra indicati, 

Michele 

tei. 080/683449 

VENDO per Sega 
Master System II 4 car- 
tucce: Moonwalker (L 

40.000) , Tennis Ace (L. 

25.000) , Sagaia "Gioco 
Navicelle Spaziali" (L, 

37.000) , World Soccer (L. 

15 000). Inoltre vendo gio- 
co per Game Gear: 

Football Americano per 1 e 
2 giocatori (L. 50 000). Max 
serietà. Trattabili 
Alessandro 

tei. 011/2734758 
(dalle ore 20.00). 

VENDO o scambio gio- 
chi per Game Boy in 
ouonissimo stato: Mega 
Man II. Bar! Sìmpsons', 
Dragons Laire, Battletoads, 
brince of Persia , Nintendo 
World Cup. Prezzi non oltre 
L 30.000. 

Benedetta Toschi 
ria delle Sarte, 10 
-55016 Porcari (Lu) - 
tei 0583/299852 
dalle 14,30 in poi, 

VENDO o scambio car- 
tucce per PC Engine 
Turbo Express a dispo- 
stone numerosi titoli, 

; ome Street Fighter II. Saf- 
man, PC Kìd 2. eco. 

annuncio è valido solo in 
zona Como. 

A 


sima serietà, onde evitare 
stupidi scherzi, 

Massimo- 
tei, 031/521682. 

VENDO NES con circa 20 
giochi a L 400,000 trattabi- 
lissime. Game Bey con 
Castelvania Adventure , cuf- 
fie e cavetto per giocare in 
due a L 75 000. 

Daniele Uggetti - 

via Lomellina, 34 - 20133 

Milano * tei, 02/70122293. 

VENDO Game Boy 
completo di cuffie ste- 
reo, cavo video connettore 
per gioco simultaneo in 
competizione multipla, 4 
batterie a stilo, pacco bat- 
teria ricaricabile e adattato- 
re a corrente alternativa + 
naturalmente vari giochi. 
Assicuro max onestà e 
serietà. 

Enrico 

lei. 0423/3Q01Q2, 

Occasione!!! VENDESI 
console Sega Megadri- 
ve con Street Fightér II 
S C.E + joypad 6 tasti + 
accessori di collegamento 
e un gioco omaggio a soie 
L. 300.000 trattabili. 

Danilo 

tei 0771/461627 
(ore pasti) 

VENDO per Sega 
Master System le 

seguenti cartucce: 

Populous e Ch empiane of 

Europe 

Fausto 

tei 019/692740 (ore pasti). 

VENDO Game Gear 

nuovissimo con imballo ori- 
ginale + Ninja Gaiden + 
lente "Big Window" + 
custodia protettiva a L 
250,000 trattabili, 
Ferdinando 
tei. 0984-32715, 

VENDO Sega Master 


chi: Olimpie Gotd. World 
Games , California Games , 
G.Loc \ Rampage „ Power 
Strike il tutto a L. 200.000 
trattabili, oppure 
singolarmente a L. 50.000 
cad. trattabili, 

Matteo 

teL 0321/403816 
(ore pasti) 

Occasione: SVENDO 

alcuni giochi per Sega 
Megadrive a L. 35.000, tutti 
come nuovi; vendo inoltre 
giochi per Master System a 
L 15,000, 

Luca 

tei. 0421/679364 
(ore pasti). 

Causa errato acquisto 
VENDO Streets of 

Rag e il (Bare Knuckfe //) 
per Mega Drive a L. 
100.000 e Tiny Toons per 
Super Famicom a L. 
110 . 000 , 

Paolo 

tei. 0424/540388 
dopo le 19, 

VENDO NES + IO 

giochi 4 joypad r 2 trasfor- 
matori L. 450 000, Solo 
zona Milano 
Antonio 

tef. 0362/565947 ore pasti. 

VENDO Nintendo 
Game Boy con cuffie ste- 
reo, cavo per coliegare due 
consle e 7 giochi ( Tetris, 
Super Mario Land , Bubble 
Bobble, Robocop r Maga 
Man r Adventure island, 
Sìmpsons If), tutto in ottime 
condizioni, pochi mesi di 
vita, imballaggi originali, a 
L. 320.000. 

Lorenzo 

tei. 0587/647320, 

VENDO Atari Lynx 2 + 

Batman + garanzia, il tutto 
nuovo alla modica somma 
di L 140,000. 


scatola a L, 35.000, 

Ennio 

tei 02/2822389. 

SCAMBIO 

SCAMBIO Mega drive 

(in ottime condizioni) + 2 
giochi ( World Cup e Ouack 
Shot) con 4-5 giochi per 
Super Nintendo Preferibil- 
mente in Lombardia. 

Fabio 

teL 031/420397, 

SCAMBIO Nintendo 

Nes nuovissimo (2 settima- 
ne di vita) +■ 2 joypad + tra- 
sformatore + cavo connes- 
sione TV + Star Wars + 
Doublé Drago/? /// + Solar 
Jetman (valore complessi- 
vo 450 000) con Nintendo 
Super Mes/Famieom, Mas- 
sima serietà- 
Massimo Silverio via 
Franco 

Sacchetti, 7 - 00137 Roma 
- tei. 06/8276653 ore serali 

SCAMBIO Megadrive 

con 2 joypad + adattatore 
e 8 giochi tra cui Street of 
Page II Mickey e Donald, 
Tafespm. Mickey Mouse //, 
LHX Attack Chopper Mega 
Games. Wrestle War . : 

Il tutto nuovissimo ih 
cambio di Neo Geo con 2 
joypad e un gioco, oppure 
1 joypad e 2 giochi, 

Daniele 

tei. 0564/616136 
(ore pasti). 

SCAMBIO cartucce 
per Megadrive tra cui 

Splatterhouse 3. Arcus 
Odyssey Thunder Force 4 
(europeo). Streets of Page 
2 e molti altri Inoltre sono 
disposto a scambiare 6/7 
mie cartucce per un Mega 
CD o per un Super Nes, 
Federico Laurenti 
tei. 0425/422226, 
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■*em normale + 6 gio- 


Inoltre vendo per Game 
Gear Shìnobi 2 compiei 
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PROGRAMMA 

Mano, mese d'eiezioni Centinaia di candidati si 
presenteranno, o ripre salteranno. cim ami a! popolo 
{fallano per un comodo posto ni sole (leggi parla - 
mento L Anche noi di Gheim Fatto abbiamo deciso di 
fondare un parino Un partirò che sta dallo parte dei 
video gioca fori, un partito che vuole farla finito con 
le discriminazioni di cui noi, incalliti videòludici. 
siamo bersaglio da innumerevoli anni. Il nostro pro- 
gramma è semplice ed efficace, ed è suddiviso in tre 
punti „ 

li Tagliare di netto il costo dei videogiochi, da bar c 
da casa, sottoponendoli alla disciplina del CIP 
(Comitato Interministeriali' Prezzi} La nostro propo- 
sta è fa seguente: il prezzo di una cartuccia non 
potrà superare le 10,000 lire , // costo ili una partirò 
a! bar non potrò superare le 100 lire. 

2) Installare videogiochi da bar in tutti i luoghi pub- 
blici; comuni, stazioni ferroviarie, uffici di collo ca- 
mctìhh ristoratiti (compreso il Smini l. cabine telefo- 
ni che , bagni pi t hb I U i. cct , 

3\ Installare console Sego- Nintendo: 2DO Jtigitar e 
PC Engine in tutte le abitazioni degli italiani, secon- 
de case comprese, 

,4 tutti coloro che sono d aa ardo con il nostro piano 
di iaroro* il nostro grido è uno s&lù: Forza, Taglia. 
Come dice il nostro Presidente: “Un paese moderno 
non può scordarsi le esigenze dei videogioattah. 
Forza, Taglia. Per un nuovo record italiano.* 

Ricala scorti 
Presidente di Forza. Taglia 






39,000 


Afterbuiw III USA 119.900 
Aladdin Euro . ... 1 1 9, DOO 

Ahen 3 USA 93-000 

Am (i ang T*nru$ USA , , 1 09. 900 
A Agorai Tanna USA. S9 SOO 
Anolher WoHd Ital. ...... . 

Aquatici Gamtii Jap 79.000 

Aquatic Grtmes Jsp ... .73.000 

Aquatic Gam&5 USA , 79.000 

Alitar» G Resene EuralD&.OOQ 

Batmir Retarne ìtaì 69,900 

Bstman R&v qf J. USA,. 99. ODO 

Battletoads USA 99.0DQ 

EJmhezard Battle Itali .. .99.900 

Butiby lCf*l. ,, 109.000 

CddI Spot Ita! ..,.109.000 

Coni Spot USA 99.000 

David Cgp Tennis USA-,, 9 9 000 
Davfe Cup Tennis . , . 1 3B.90Q 

Oaaerfc Stnkii USA 79.000 

Donald OucSt hai 9S.QOO 

Doublé Oro g% HI tesi 99.000 

Ecco thè Ooiphn Jbp 99.000 

EurOpenn Soccer ItaL SS- ODO 
F^2 In «rcepcoc USA B9 . ODO 

Futa* Fu ry USA 109.000 

FIFA Ini. Se licer... 139.900 


final Fighi maga CO 129.900 

Flashback USA 109.000 

firmda One Euro 109.000 

Gaires Japonoae ... 59 900 
General Ghana (Tal... ...10 9.000 

Eoltten Aia II M P Jsp 99 000 

Gettai A** IH Jap .99 000 

Gunstar H^roits Ita I . 99. ODO 

Hautmg iTal ,,., 1 19 003 

Hook Ite! ■ f- rb t-i ■ ■ « 109 000 

Jennifer Capneti Tennis 99.000 
John Maritai 93 USA B9 ODO 
John Madrien f oottmill 2 USA.... 
■ ■mi B I 1 ■ BJI ■ ■ là ■ Bl i* t" I f'I-Iflf 'BBi 99.000 
Jungla Striki» Euro 1 05. DOO 
Jungle Sfcrikc USA. ,.,,.105 DOD 

Juraa&lc Park USA 109,000 

Ughtan Force USA. 89 000 

Lotus Turbo Ctal, Jdp 93 000 

Mir.ru Machines USA .,.,50.000 

MIG 39 Itol .. 93QQQ 

Marta» Kombat Ita» 159 900 
NBA All Star Chpl USA 99.SGO 

NHL Hockey 99.000 

NHL Hockey 94 USA 119.000 

Qlympic Gold USA ..,.09 GOG 

Out or Ibis World USA... 99.000 


Out Run Jépan 
Ranger* USA 
:Rock£t K.night Adv. Ital 99.000 


Tìny Tauri Adv, Jap.., 39 000 

Tàny Toc-ri Adv, Euro ,,,-..99,000 

Tiny Toan Adv. USA 39.900 

Ulcirtvite Soccer Ita!. ..... 99.900 

Virtual Pinb ah 149.900 

Winter Challenger hai. ,,69,000 


World Cup Soccer (tal. 09,000 
World Cup Soccer USA .79 000 
X Mon USA ” 109.000 

X-Mvn II. ii 99.000 

Xefmn a Irei 99 DOO 

ZooUtel ...........129900 


Sensale Soccer Itsl 99 900 

Ehm ng Force USA 109,000 

Sonic 2 USA 99,000 

Sonic Megetìrrvc Japah, 99.000 
- 1 - n bs . . . . 99.0QC 

Sonic Spintali ìtrt 109,000' 

Speedtall2 Deluxe USA 39,000 
Street oF rage II Ital. .109.000 
Streete af Rage 3 j^s), 109,000 

Streets cf rage M.D 99.000 

Su minar Challenger ItaL 39.000 

Su n&et Rider USA 99 000 

Super Kick off (tal 105 000 

Super Monaco GP II Jsp 79.000 

Tazmania USA 99 000 

Tecmo WeHd Cup USA. .99 ODO 

Terminator 2 USA . 99 000 

Tenninatfir Iter 95 000 

Test Orme 5 lj i ■ Mnt'a ■ 14 . 4 . g. i|i • 99 000 


30' Gentury Almanac . 109.000 
Animala: San Diega Zoo 109. ODO 

Battle Ch&ss ,,..119-000 

Dragona Lair 119.000 

Lem minga 119.000 


Manetar Manor 
Ntghttpep 
Oceen 5 Se bw . 


3D0 console + crash'n burnì L. 1.590,000 


3DO console + crash’n burn pai DISPONIBILE 
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Rn*l Fantasy LtgoTd 1 * ES 5.000 

F arvhvd Zona Ite) 59.000 

Gargoyles Quest (tal... 59,900 

Gnnjoytàfi Quest 59.QOQ 

George ForEman Eknmg,S9.0OQ 
Go §o TrM LESA J,/,. . 4 9.000 
Jurafisic Park ... .... 69 900 

Kid Orticaia tesi 63.000 

Kirby'a Dream Lane! . 53.000 

Kk| H i . . . . . a ■ .4 ■ a ■ a a ■ . ■ . ■ ■ . a , . 5 3. OUO 

Kung Fu Master 53,000 

,a|Hpi.iai.J,,MMHi‘ii,:,t,-r",r,,,r, 

Lwney Tuoeà tea! 69,900 

Loariy Tunaa USA..., ...... . 59,000 

Munì? £ Vsshf Ital 59.000 

Murcenory Fonte US A... 59. ODO 

Mickoy Moubp tèal 69,900 

Mickay'ti Dengemus .....59. ODO 

Marte i Kombat Ital 63, 900 

Myis tic Guest ItalS J* , . , 75 , 000 
MIqù! Monadi lial ..,.69,900 


Parastìì Star HaL.ai., .,.69 000 

R-Type ...... j w . ...... ...59.000 

Revenge af Garor USA ,,49.000 
Shadow Warrtors Ita!, .69 OtO 

Speady Ganzale» Ital. , 69.900 

Stipe» Kick off [tal 6S QOO 

Super Marra Land 53,000 
Super Marini and 2 (Crii. 66,000 

T.M.N.Ta l| G3.DOO 

Term instar 2 Ital 59. 000 

terminator g USA S9.0DO 

Tiny Toon ad ventura Ital. SS. 000 

Tmy Taon5 USA SS ODO 

TDp Rank Tennis Ital ... 69.000 

TrRck e Field Ital ..69.300 

Xenori 2 USA,,... 59.000 

Yashis Caekra Ital. ........ 69. OQQ 


Alests Japan., T!T7^:, , v .. J 73 OOP 
Batman Return ftal ! W E9 ODO 
Sfitman Return» USA 59,900 
8uré KmJcfcJe li Jep 66 000 
Chock Rock USA ;:...,.. 69 OOO 

Oregon NiftjÉi 69 000 

G&ag*. 31 59 OGO 

0 Fereman k.O Box ,519.000 
Hook ■4i-«|iiD|É|« r n «f - 59 900 
In thè Vake of Vampiri .59 000 
indiana Jone* Last USA . 63. 000 

duratale Park Jtìp 59 000 

Morta. Kombat Ita. 79-300 

Olymptc Galli .69.000 

Pririce of Persio USA. , ,63.000 


Rotwrad « .69 900 

Shmqbi 0 USA !... 69 OOO 

ShinotjrUSA 69 900 

Sanie 2 dispari . ,, ,63,000 

Sente USA 59.000 

Sp»ct Hamer USA 59.000 

Star Wam 89 SQC 

Super Kkk Or ital .63 000 

Super Monaco OR . 55-000 

Super Monaco &P 2 ... 59,000 

Surf Wvm ...a,.... 63.000 

Toinapm USA 69.000 

Tnjmenja USA : 69 000 

Terminator Ita ,..,69,000 

Twnuratfjr USA ...69,000 

Vampi -o USA 69.DOO 

VVimblidoiì T «finis 59 . 900 
World Cup seccar. .......69.000 

WWF Steel cage USA ...68.000 


~ Saga USA 

adcjin Ital 

■tfcen 3 luti 

Aàen 3 USA 

A-t of Fiyhting 

isteria (tal, ....... 

Esonera Return Ital 
^tman Return USA 

Ssttietaedè itgi - ■■ ■■ 

'.atiy Usa 
: 53teh/Bma TV Ital. . 
I-yrgos Caper Ita!.,., 

jol Spot USA 

=-ro Football Ital 

* Zero Ital. . — r „ H „ 
‘stai Fury Ital , ..,...., 

• "ight JJ Sfarti ... 
V^Rght li fceì. ...... 

«nck IM.fr „. 


Mario Krirt. ; 109.000 

Mario Kart Ital 119. 000 

Machuuairipr Ital 165.000 

Mortai Kombst it.il 143,900 
Nigcl Manbeil FI Piai 149.000 
Njgci Menati! Ital ,..119.900 
Pnnpe of Parsi n Itnl. .149.000 

PrabatecEpr ito! 1 39 000 

H-Tw» IH SF, 193 000 

Rock man X SF 179.000 

fliahing Seat 111 SF .179 OQQ 
Sl icn» ol Mania USA 146 000 
Spidenrian X Mcn Ital. 139,000 

&EsrW ngfaÉ ,139.000 

Street Flghter II Tertia.16S.0CX7 
Street F»ghi*r 11 T. lui!. 159.000 
Saper Alusu? tul., 139.000 


Super Maria AH $t Ite 139.000 
Super Maria Cui I , SF . 173. ODO 
Superi- off flood Ita! ... .108.000 

Super Seccar Ital ...... 119.000 

Super Star Wars Itel .139,000 
Super Turdnan U6 aL:1i 1 9 300 
TinkyTdons USA... . .. 99.000 
jiny Toan Advrntur Ital. 139 OOD 

F am c Jcrry ite I il 39.000 

Top Rddrtr II SF ^S-S.OOQ 

Troddiaffl Ital 139.900 

Turdes IV Ital 139.000 

TurtSes» IH SF 153.000 

Un bqundron Itti 1 ! — 1 49 OOO 

WtndUs^jLEwket toLUSOOO 

ZaJda 3 109 000 

Zetóa 3 Itnl 119.000 


. 139.000 
149 DOO 
119.000 
119.000 

119.000 
159 000 
139 900 

159.000 

139.000 
169 000 
139 OOO 
139 DOO 

159.000 

129.000 


GAME BOY console L. 99. OOO 


GAME BOY console + tetris +CUPFIE L. 135.000 


GAME BEAR CONSOLE L. 1 99. OOO 
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SUPER NINTENDO + Mario 4 + 3 Joipad 

r 

9 

23J 

SUPER NINTENDO + Mario all star + 3 Joipao 



L. 399. 

000 
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Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

©6DIKA SUBITO: 

02 • 33000036 (5 linee r.a.) 



L. 129.000 


L. 89.000 


L. 109.000 


L. 149.000 



L. 1 19.000 



L 1 19.000 



L 99.000 


l. 89.000 
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L. 99.000 


L. 75.000 


L. 119.000 






L. 99.000 



S-SSPORTS 

IlECTPOWi: ABT$ 

£ /, 

jr 




- FtfA 

I SOCCER 


t. 129.000 
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